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RESUMEN

Actualmente en la Universidad Nacional de Ucayali, los alumnos y docente}s no
cuentan con informacién actualizada sobre los materiales bibliograficos que se
encuentran en la Biblioteca, los procesos dentro de ella se realizan
" manualmente generando pérdida de tiempo y malestar en los usuarios finales.
Por ello se pfopone el Sistema Web con tecnologia J2EE para mejorar la
administracion en la Biblioteca. Para el desarrollo de este proyecto se utiliz6 la
metodologia RUP (Rational Unified Process) en todo el proyecto a traves de
las fases inicial, elaboracién, construccién y transicion usando la notacion UML
(Unified Modeling Language) y Rational Rose 2003 como herramienta Case; en
la construccion del software se usaron formularios, paginas dinamicas (Java
Server Pages), servlets y clases las cuales se conectan a la base de datos
realizada en Microsoft SQL Server 2000. Se aplicé también el patrbn modelo
vista controlador. Finaimente los resultados de la presente investigacion
demuestran que la implementaciéon de éste sistema Web con tecnologia J2EE

permitird mejorar la administracion en la Biblioteca de la Universidad Nacional

de Ucayali.

Palabras claves: Biblioteca, Tecnologia, Administracién.



ABSTRACT

At present time in the Ucayali National University, the students and teachers
haven't with the update information about the library’s bibliographic materials,
the processes inside the library are realized manually generating the loss of
time and discomfort in th_e end users. Hence, it is proposed the Sistem Web
with technology J2EE for the better the administration in the library. To develop
this project was utilized the RUP (Rational Unified Process) methodology in all
the project through the iinitial phase, elaboration, construction and transition
using the notation UML (Unified Modeling Language) and Rational Rose 2003
as tool Case; in the construction of the software was utilized formularys,
dynamic pages (Java Server Pages), serviets and class which the connect to
the data base made in Microsoft SQL Server 2000. It was also applied the
model vista controlador standard. Finally the results of the present investigation
demostrate to us than the implementation of this sistem web with technology
J2EE will permit to improve the administration in the Ucayali National
University’s library.

Key words: Library, Technology, Administration.
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INTRODUCCION

Es el conocimiento el elemento mas importante de una organizacion, su gestion
constituye el proceso que permite que este conccimiento no se pierda y sea
conservado en el interior de la organizacion y a la vez pueda ser compartido, |
organizado, transformado, utilizado y distribuido entre los implicados de la
misma, con el fin de lograr los objetivos previstos y elevar la calidad de los
servicios, a través de la Gestion del conocimiento se permite diligenciar los
flujos de informacion y elevar la informacion concreta a las personas que la
necesitan. En la actualidad las nuevas tecnologias de la informacion y las
comunicaciones han contribuido a una mayor facilidad en el uso y la creacion

del conocimiento.

La Biblioteca de la Universidad Nacional De Ucayali, es un centro de
informacion que facilita a sus miembros toda clase de conocimientos e
informacion. Para ello debe estar administrado de manera eficiente y asi poder
brindar a sus usuarios los elementos necesarios para su desarrollo académico.
Teniendo en cuenta lo anterior, la Biblioteca debe permitir a sus usuarios
consultar la informacion de los materiales bibliograficos en cualquier momento y
desde cualquier lugar, hacer reservas en linea y realizar préstamos y
devoluciones minimizando la pérdida de tiempo.

Esto nos lleva a pensar que la implementacion de un sistema Web con
tecnologia J2EE, puede ser la base para una mejor administracion de la
Biblioteca Central de la Universidad Nacional de Ucayali. Actualmente no se

cuenta con un sistema de éstas caracteristicas dentro de la biblioteca



mencionada anteriorments.

La investigacion viene estructurada de la siguiente manera:

En el Capitulo | : Planteamiento del problema; en esta parte se describe
completamente el plan de investigaciéon realizado en el proyecto, tales como
formulacién del problema, la hipotesis, variables de la hipétesis, objetivos

generales y especificos, justificacion técnica, econémica, académica.

En el Capitulo ll: Marco Teérico; En esta parte se describe el fundamento
tedrico, donde se hace hincapié en exponer el conocimiento teérico sobre la
metodologia “Rational Unified Process” y UML, ademas definir los conceptos
de Sistemas Web, tecnologia J2EE, ademas de definir y dar caracteristicas
para su comparacién de las herramientas y patrones de disefio, también
mostrar la arquitectura de implementacién con es Cliente/Servidor en sus
diferentes modelos, finalmente nos referimos a los Administracién de

Procesos.

En el Capitulo lil: Metodologia de Investigacion; se detalla el método de la
investigacion, la poblacién y la muestra obtenida, los procedimientos, técnicas

e instrumentos usados para la recoleccién y procesamiento de datos.

En el Capitulo IV: Desarrollo de la metodologia RUP: se detalla Ia
aplicacién del “Rational Unified Process” (RUP), mostrando los resultados del
Analisis y Disefio a través de documentos, diagramas con estereotipos UML,

ademas de las caracteristicas para la construccién del Software; abarcando

las fases Inicial, de Elaboracién, Construccion y Transicién.



En el Capitulo V: Resultados y Discusién; Se describe los resuitados de la
comprobacién de la Hipétesis obtenida a través de las encuestas realizadas

en la Biblioteca.

En el Capitulo VI: Conclusiones y Recomendaciones; obtenidas en el
desarrollo de la presente tesis.
Finaimente se presenta; las referencias Bibliograficas, y los Anexos

necesarios como encuestas y cuadros del Plan de desarrollo de software.



1.1.

1.2.

CAPITULO|
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Formulacion del Problema

(LEn qué medida el Sistema Web con tecnologia J2EE mejora la

Administracion en la Biblioteca de la Universidad Nacional de Ucayali?
Antecedentes del Problema

La Universidad Nacional de Ucayali es una institucion educativa
dedicada a la formacion profesional de la poblacién estudiantil de 'la
Region Ucayali, por tanto y con el fin de cumplir éste vital objetivo debe
ofrecer al alumnado, docentes y personal administrativo, las
herramientas necesarias para un 6ptimo desarrolio profesional, personal
e intelectual. En éste sentido la Universidad Nacional de Ucayali brinda
la Biblioteca Central como fuente de consulta bibliografica a su

comunidad universitaria.

Tener una Optima gestion de los procesos es esencial dentro de
cualquier organizacion, ello permitirda un mejor manejo administrativo y
una atencién eficiente a los usuarios finales. El uso de las computadorés
para procesar y estar actualizados con la informacién que nos compete

es hoy algo imprescindible para la mayoria de las personas y

organizaciones inmersas en ello.

La Biblioteca Central de la Universidad Nacional de Ucayali no escapa a

ésta realidad y necesita mantener una eficiente gestion de sus procesos:



1.3.

1.3.1.

En una biblioteca, la funcion administrativa descansa primordiaimente en
el director de Ié misma; pero deben compartirla, proporcionalmente
todos aquellos mie;mbros del personal que a su vez supervisan y guian
el trabajo de otros. En una biblioteca cada nuevo asistente debe
aprender, tan pronto como sea posible, cuales son sus y la parte que su
departamento y sus tareas particulares representan en la obtencién de

los objetivos de la biblioteca.

Las tareas que se realizan dentro de la Biblioteca deben ser llevadas a

cabo por personal especializado en la materia:

Proceso Técnico: Se encarga de clasificar los materiales bibliograficos

para su posterior posicionamiento dentro de la biblioteca segtin cédigo

Dewey y Malaga.

Préstamo: Encargado de Realizar los prestamos y la guia para la

obtencién de Materiales Bibliograficos segun la necesidad del usuario

Actuaimente los mencionados procesos se realizan de forma manual lo

que genera retraso y pérdida de tiempo a los usuarios.
Objetivos de la Investigacién

General

Conocer como el Sistema Web con tecnologia J2EE mejora Ia

administracion en la biblioteca de Ia Universidad Nacional de Ucayali.



1.3.2. Especificos

1. \dentificar los procesos de la Biblioteca Central de la Universidad

Nacional de Ucayali.

2. ldentificar las necesidades de informacion para la toma de
decisiones de la Biblioteca Central de la Universidad Nacional de

Ucayali.

3. Modelar los datos que permitan obtener informacion consolidada y
agrupada técnicamente de la Biblioteca Central de la Universidad

Nacional de Ucayali.

4. Aplicar la Metodologia RUP y el Lenguaje Unificado de Modelado
UML para el andlisis y disefio del Sistema Web con tecnologia

J2EE para la administracion en la biblioteca de la Universidad

Nacional de Ucayali.

5. Aplicar la Tecnologia J2EE, en el Sistema Web para la

administracion de la Biblioteca Central de la Universidad Nacional

de Ucayali.

6. Migrar a plataforma con interfaces Web, con el fin de de brindar
opciones mas flexibles de accesibilidad a la informacion que se

maneja en la Biblioteca de la Universidad Nacional de Ucayali.

7. Determinar el grado de asociacion, correlacién o causalidad entre

el Sistema Web con tecnologia J2EE y la administracion en la

biblioteca de la Universidad Nacional de Ucayali.



14.

14.1.

14.2

8. Proponer el Sistema Web con Tecnologia J2EE que mejora la
administracién en la Biblioteca de la Universidad Nacional de

Ucayali.
Justificacion e Importancia
Técnica

Este estudio es un proyecto base abierto a la integracion de otros
moédulos necesarios para automatizar otros procesos, navegabilidad,

usabilidad y presentacion de datos.

Desde el punto de vista de su construcciéon, la Base de Datos del
sistema propuesto organizara y usara de manera apropiada los datos
contenidos en la misma, permitiendo brindar informacion relevante a los

usuarios finales.

Econémica

El desarrollo del sistema propuesto no requerira de equipos de cémputo
muy costosos, la Universidad Nacional de Ucayali cuenta con equipos

necesarios para el desarrollo e implementacién del proyecto que se

pretende realizar.

El sistema propuesto podra manejar con mayor rapidez la informacién
existente en la Biblioteca Central de la Universidad Nacional de Ucayali y
mediante una interfaz adecuada mostrara reportes precisos a los

requerimientos del usuario, permitiendo tomar decisiones adecuadas y

L4

oportunas.



1.4.3.

Otros beneficios de naturaleza tangible e intangible como resultado de

este proyecto se resumen a continuacion:
Beneficios Tangibles:

» Resultados en menor tiempo, operacidon que no se podia obtener
anteriormente; ahora la obtencion de consultas y reportes se daran

en contados segundos.

= El proceso de interpretacibn se vera agilizado y apoyado por la

herramienta que se pretende construir.
Beneficios Intangibles:
* Facilita la toma de decisiones.

= Facilita el planeamiento y ejecucion de actividades dentro de la

Biblioteca Central.

Académica

Este Proyecto servira de referencia para futuros estudios relacionados al

mejoramiento de la administracion de la Biblioteca de la Universidad

Nacional de Ucayali.

El proyecto nos permite cumplir con las normas vy directivas de nuestra

Universidad Nacional de Ucayali para obtener el Titulo Profesional de

Ingeniero de Sistemas.



1.5. Hipotesis y Variables

1.5.1. Hip6tesis

"E| Sistema Web con tecnologia J2EE mejora la administracion en la

Biblioteca de la Universidad Nacional de Ucayali.”
1.5.2. Variables
a. Variable independiente
Sistema Web con Tecnologia J2EE.
b. Variable Dependiente
Administracién de Biblioteca Central.
c. Variable Interviniente
Universidad Nacional de Ucayali
1.6. Operacionalizacién de las Variables
Variable independiente: Sistema Web con Tecnologia J2EE

Cuadro 1: Indicadores Variable independiente

Dimensiones indicadores
Construccion del sistema Grado de utilidad manifestado por el
usuario
(%)
Implementar la base de datos  Tiempo de respuesta de las consultas
(segundos)

Analisis y Disefio del sistema Nivel de Satisfaccién del usuario al usar
. el sistema (cantidad)

Procesamiento de datos Tiempo de respuesta de ejecucién de
procesos (segundos)




Variable Dependiente: Administracion de Biblioteca Central

Cuadro 2: Indicadores Variab}le Dependiente

Dimensiones

indicadores

Planificacion

N° de materiales bibliograficos asignados
segun especialidad

N° de ingresos de material bibliografico
Tiempo de registro de materiales
bibliograficos

Organizacién

N° trabajadores asignados segun funcién
N° de tipos de niveles de acceso

Direccién

Nivel de atencién a los usuarios para realizar
un préstamo

Tiempo de consulta de un material
bibliografico

N° de asistencias a la biblioteca

N° de prestamos realizados

N° de usuarios multados

N° de libros leidos

N° de reservas realizadas

N° total de materiales bibliograficos segun
tipo

Coordinacion

N° de niveles de acceso
N° de usuarios atendidos

Control

N° de prestamos realizados por cada
trabajador

N° de personas que asistieron a la biblioteca
enunmes.
Nivel de Control de usuarios.
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CAPITULO i
MARCO TEORICO

Antecedentes del Estudio

Dentro de los sistemas de informacion universitaria el acceso a la
informacién cientifico, técnico y cultural es esencial para el desarrollo de
la formacion profesional del estudiante universitario. Estos sistemas
deben promover el escenario en el cual las actividades de planificacion,
gestion, promocién, investigacion, educacion, atencién, efc., sean

progresivamente fundadas en el conocimiento cientifico actualizado.

El acceso ilimitado a la informacién cientifico técnica perfecciona los
procesos de toma de decisiones en las diversas areas del conocimiento
humano, en diferentes situaciones y niveles sociales, es ahi donde
aparece el cambio del modelo de flujo de informacién, que acontece con
la progresiva confluencia de las actividades de los diferentes actores,
instancias y eventos relacionados con el flujo de informacién cientifico

técnica en torno a espacios comunes en Internet. (1)

En los dltimos afios el uso de los Sistemas Web en las organizaciones
dieron muchos resultados favorables para la mejor optimizacion de los
procesos y politicas de negocio dentro de una organizacién; existen
Sistemas que brindan reportes o informes que permiten plantearse
diferentes alternativas para toma de decisiones, asi también los que
aceleran procesos tediosos. Es por ello ‘que ahora las organizaciones

como las Bibliotecas que son organizaciones que en los ultimos 25 afios
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han sufrido una serie de cambios con los avances tecnologicos (2); sin ir
muy lejos en el Pérﬂ las Universidades tantas publicas como privadas
vienen haciendo uso de los sistemas Web con el fin de organizar,
automatizar y ejeéutar los procesos de negocios, logrando de esta
manera monitorear los procesos y a la vez brindar una calidad de
servicio eficiente a sus usuarios.

Estos sistemas Web pueden ser desarrollados sobre distintas
plataformas como JZEE, .NET, PHP, etc. Pero a nivel nacional y regional
no existen antecedentes de Sistemas Web desarrollados bajo la
plataforma J2EE, por lo que esta investigacién se presenta como un
punto de inicio para futuras investigaciones.

A nivel mundial podemos mencionar algunos sistemas de biblioteca
desarroliados en el lenguaje de programacion Java, entre ellos tenemos:
e Avanti (3) fue desarrollado en 1998 como un sistema integrado de la
biblioteca para aquellas de pequefio y mediano tamano, pero hubo poca
actividad en su desarrollo hasta el 2004. Esto debido a que Peter
Schiumpf, su desarroilador, trabajaba solo en el proyecto. E! software
fue escrito en Java y funcionara sobre cualquier sistema operativo. El
codigo de la fuente y documentacién no estan disponibles en linea
porque el desarrollador no busca la participacion de otros. No se precisa
la aplicacion en alguna organizécién especifica. |

e Pytheas (4) fue originalmente desarrolladc en 1999 por un
bibliotecario de la Universidad de Arizona. Después de que &l abandoné
el proyecto, otro bibliotecario de la Universidad de Windsor mantuvo la

programacion. Esta desarrollado en el lenguaje de programacién Java.
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El codigo fuente esta disponible para su descarga y también existe una

demo. El producto es del dominio publico, la documentacion esta

limitada y el producto es altamente dimensionable. No se precisa la

aplicacion en alguna organizacion especifica.
Planteamientos Tedricos
Arquitectura Cliente Servidor

Es una arquitectura descentralizada que permite a los usuarios finales
obtener acceso a la informécién de forma transparente; es decir que al
usuario le es indiferente de donde viene la informacién. Clientes y
servidores son entidades logicas independientes. que operan en

conjunto a través de una red para realizar una tarea. (5)

Con la proliferacién de ordenadores personales de bajo coste en el
mercado, los recursos de sistemas de informacion existentes en
cualquier organizacion se pueden distribuir entre ordenadores de
diferentes tipos: Qrdenadores personales de gama baja, media y alta,

estaciones de trabajo, mini ordenadores o incluso grandes

ordenadores.

El concepto de cliente/servidor proporciona una forma eficiente de
utilizar todos estos recursos de maquina de tal forma que la seguridad
y fiabilidad que proporcionan los entornos mainframe se traspasa a la

red de area local. A esto hay que afadir la ventaja de la potencia y

simplicidad de los ordenadores personales.
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La arquitectura cliente/servidor es un modelo para el desarrollo de
sistemas de informacion en el que las transacciones se dividen en
procesos independientes que cooperan entre si para intercambiar
informacion, servicios o recursos. Se denomina cliente al proceso que
inicia el dialogo o solicita los recursos y servidor al proceso que

responde a las solicitudes.

En este modelo las aplicaciones se dividen de forma que el servidor
contiene la parte que debe ser compartida por varios usuarios, y en el

cliente permanece sélo lo particular de cada usuario. (6)
Los clientes realizan generalmente funciones como:
»  Manejo de la interfaz de usuario.
>  Captura y validacién de los datos de entrada.
»  Generacién de consultas e informes sobre las bases de datos.

Por su parte los servidores realizan, entre otras, las siguientes

funciones:
>  Gestion de Periféricos compartidos
>  Control de accesos concurrentes a la Base de Datos

> Enlaces de comunicaciones con otras redes de area local o

extensa

Siempre que un cliente requiere un servicio lo solicita al servidor
correspondiente y éste le responde proporcionandolo. Normalmente,

Pero no necesariamente, el cliente y el servidor estan ubicados en
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distintos procesadores. Los clientes se suelen situar en ordenadores

personales y/o estaciones de trabajo y los servidores en procesadores

departamentales o de grupo.

Entre las principales caracteristicas de la arquitectura cliente/servidor

se pueden destacar las siguientes:

>

El servidor presenta a todos sus clientes una interfaz Gnica y bien

definida.

El cliente no necesita conocer la logica del servidor, sélo su

interfaz externa.

El cliente no depende de la ubicacion fisica del servidor, ni del tipo

de equipo fisico en el que se encuentra, ni de su sistema

operativo.

Los cambios en el servidor implican pocos o ningin cambio en el

cliente.
Arquitectura Cliente Servidor 2 capas

La arquitectura Cliente Servidor de dos capas ha sido la mas
utilizada con los lenguajes de cuarta generacion. En este tipo de

aplicaciones se desarrollan dos capas:

Una capa i{lamada front-end (la interfaz de usuario), que
normalmente estd constituida de aplicaciones de escritorio que

hacen llamadas a un servidor SQL. La otra capa se conoce como
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back-end, normalmente constituida por un servidor de base de

datos con interfaz SQL y un sistema operativo multitarea.

Aunque este tipo de arquitectura es facil de implementar, el hecho
de que la Ibgica del negocio y la presentacion se encuentren
almacenados en el cliente (front-end), lleva a que cambios en la
base de datos o en lé lbgica de negocios impligue hacer
actualizaciones en todos los clientes. Otra desventaja es la

dificultad de compartir procesos comunes.
Arquitectura Cliente Servidor 3 capas

Una arquitectura de tres capas provee adicionalmente una capa
explicita para las reglas del negocio, que se sitia entre el front-
end y el back-end. Esta capa intermedia encapsula el modelo de
negocio asociado con el sistema y lo separa tanto de la
presentaciéri como del manejo de la base de datos. Normalmente
las reglas del negocio se encapsulan en componentes, en cada

uno de los cuales radican servicios al usuario.

Por regla general, La capa de la presentacién es una interfaz

grafica que muestra los datos a los usuarios.

La capa de Ila l6gica de negocios es responsable de procesar los

datos recuperados y enviarlos a la capa de presentacion.

La capa de datos aimacena los datos de la aplicacién en un

almacén persistente, tal como una base de datos relacional o

archivos XML.
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Se pueden alojar todas las capas en el mismo servidor, pero

también es posible alojar cada capa en varios servidores.

Grafico 1: Arquitectura cliente servidor 3 capas

Tior-0: Tiert: Tior-2: Tior:3:
18 ‘ Sarver-Side SarverSide
Business Logic Data Logic

Fuente: Tecnologia Cliente Servidor (8)

Las ventajas de esta arquitectura son:
* Los servidores del negocio pueden compartirse.

* Las plataformas de software y hardware entre clientes y
servidores .son independientes: precisamente una de las
principales ventajas de esta arquitectura es la posibilidad de
conectar clientes y servidores independientemente de sus

plataformas.

* Se mantiene la independencia entre el codigo de la aplicacion

(reglas y conocimiento del negocio) y los datos, mejorando Ia

portabilidad de las aplicaciones.



c)

18

Se puede modificar la l6gica del negocio sin hacer cambios a la

interfaz del‘ usuario o la base de datos.

Provee escalabilidad horizontal y vertical. La escalabilidad
horizontal permite agregar mas estaciones de trabajo activas sin
afectar significativamente el rendimiento. La escalabilidad
vertical permite mejorar las caracteristicas del servidor o agregar

mdltiples servidores.
Arquitectura Cliente Servidor n capas

Los sistemas de n capas estan formados por multiples capas
totalmente independientes y que por lo tanto presentan muy poco
acoplamiento. Una divisién tipica de un sistema de n-capas sera

la siguiente:

Capa de cliente: Esta formada por los componentes que se
ejecutan en el cliente. Los tipos de clientes pueden ser muy
variados (aplicaciones de escritorio, navegadores Web,
dispositivos portatiles, etc). Segin el cliente se distingue entre
dos tipos de clientes: "gruesos" y "finos". Los clientes gruesos
representan aplicaciones que acceden directamente a la capa de
légica de negocio. Los clientes finos, suelen ser navegadores

Web que acceden a la capa de presentacion.

Capa de presentacion: Se encarga de crear la presentacion
que renderizara la capa de cliente. Actia como un puente entre

la capa de gliente y la capa de légica de negocio. En Java, esta
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capa se implementa tipicamente utilizando componentes

Serviets/JSP.

Capa de légica de negocio: Esta capa contiene a todos
nuestros objetos de negocio y servicios de procesado de la
I6gica de negocio. Suelen representar una vista objetual de la
informacién presente en la base de datos. En Java, esta capa se
suele implémentar con EJBs (Enterprise JavaBeans) aunque
pueden utilizarse también otras tecnologias mas ligeras como el
uso directo de objetos planos. El servidor de aplicaciones se
encarga de automatizar gran cantidad de tareas como la gestién
de transacciones, seguridad, redundancia, balanceo de carga,

cachés, pools, etc.

Capa de ihtegracién: En esta capa suelen colocarse clases u
objetos que automaticen el acceso a base de datos. No es una
capa basica pero si que suele utilizarse mucho.
Tradicionalmente esta compuesta por alguna implementacién del
patrén DAO (Data Access Objects), aunque depende del tipo de
I6gica de negocio que estemos utilizando por ejemplo con CMP
no tendria sentido tener esta capa mientras que con objetos

planos podriamos utilizar JDO).

Capa de datos: Representa los sistemas de informacién
empresarial de nuestra organizacion. Suele estar formada por
bases de datos, servidores de sockets, sistemas legacy, etc. La
capa de integracién nos ayuda a acceder a estos sistemas

heterogéneos de la forma mas transparente posible.
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Algunas caracteristicas generales de los sistemas de n-capas

son:

Tienen una buena fiabilidad y disponibilidad ya que el servidor
de aplicaciones ofrece sistemas de clustering que aseguran que

el sistema esta disponible. No existe un unico punto de fallo.

La légica ae negocio estd separada del resto de capas. Un
cambio a la légica de negocio no implica la modificacion de
todos los clientes. Asimismo la capa de presentacion nos
permite modificar el interfaz de la aplicacién sin tener la

necesidad de realizar cambios en los clientes.

El rendimiento suele ser muy bueno. El servidor de aplicaciones
ofrece automaticamente soporte de pool de objetos vy

conexiones, cachés, balanceo de carga, gestion de mditiples

instancias, etc.

Es un modelo con muy buena escalabilidad, tanto horizontal

como vertical.

La extensibilidad es excelente. Existe poco acoplamiento entre

las diferentes capas.

La seguridad se encuentra centralizada. Por contra Ia seguridad

suele implicar gran cantidad de sistemas y tiene u'na arquitectura

compleja.
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Arquitectura Web

La arquitectura de un sitio Web tiene tres componentes: un
servidor Web, una conexion de red y uno o mas clientes

(Browsers).

El servidor Web distribuye paginas de informacion formateada a
los clientes que la solicitan. Los requerimientos son hechos a

través de una conexion de red y para ello se usa el protocolo

HTTP.

La arquitectura de las aplicaciones Web esta evolucionando hacia
modelos méas avanzados que permitan cumplir los requisitos de
las empresas que invierten en Internet. La aparicién de clientes
dinamicos y nuevos dispositivos, y el compromisec de nuevos
servicios Web, estan orientando las tecnologias de desarrolio de

aplicaciones para Internet en una nueva direccion.

La informacion mostrada en las paginas esta tipicamente
almacenada en un archivo. Sin embargo muchas veces esta
informacion gsta almacenada en una base de datos y las paginas
son creadas dinamicamente. Los sitios Web que usan este

esquema son llamados sitios Web dinamicos. (7)
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Grafico 2: Arquitectura de un sitio Web bésia __

Client Brow

Fuente: Tecnologia Cliente Servidor (8)

Grafico 3: Arquitectura de un sitio Web dinamico

references

scripted page  |-processes—

Fuente: Tecnologia Cliente Servidor (8)

222 Tecnologié J2EE
a) Lenguaje de Programacién Java (9)

La tecnologia Java consta de un lenguaje de programacién y una

plataforma. Java es un lenguaje de programacién de alto nivel que

tiene las siguientes caracteristicas:
* Orientado a objetos

* Distribuido y dinamico
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= Robusto

*  Seguro

=  Multitarea
* Portable

La mayoria de los lenguajes de programacién se caracterizan por
ser interpretados o compilados, lo que determina la manera en

como seran ejecutados en una computadora.

Java tiene la caracteristica de ser al mismo tiempo compilado e
interpretado. El compilador es el encargado de convertir el cédigo
fuente de un programa en un cédigo intermedio llamado bytecode
que es independiente de la plataforma en que se trabaje y que es
ejecutado por el intérprete de Java que forma parte de la Maquina

Virtual de Java.

Grafico 4. Compilacion y ejecucién de programas en Java

Archivo.java _
~Archivo.class

weiepen{_ COMpilador .

@térf)ret@ (Intérprete) terpret@ | )

11

. Cadigo

" fuente - .

~Solaris ) AMacO ;

o Win32
Fuente: Introduccion al Lenguaje Java (10)

Entre las caracteristicas mas importantes del lenguaje se encuentra

la robustez. Justamente por la forma en que esta disefiado, Java



b)

24

no permite el manejo directo del hardware ni de la memoria
(inclusive no permite modificar valores de punteros, por ejemplo).
El intérprete siempre tiene el control. ElI compilador es
suficientemente inteligente como para no permitir cosas que
podrian traer problemas, como usar variables sin inicializarlas,
modificar valores de punteros directamente, acceder a métodos o
variables en forma incorrecta, etc. Ademas, Java implementa
mecanismos de seguridad que limitan el acceso a recursos de las
maquinas donde se ejecuta, especialmente en el caso de los
Applets (que son aplicaciones que se cargan desde un servidor y
se ejecutan en el cliente). También esta disefiado especificamente
para trabajar sobre una red, de modo que incorpora objetos que
permiten acceder a archivos en forma remota (via URL por
ejemplo). Ademas, con el JDK (Java Development Kit) vienen
incorporadas muchas herramientas, entre ellas un generador

automatico de documentacién.

Java Serviets

Los servlets son aplicaciones Java que se ejecutan en el servidor
bajo una arquitectura cliente-servidor-Web, extendiendo las
capacidades del servidor Web. El servidor donde se ejecutan los
serviets debe contar con una maquina virtual de Java (JVM). Los
servlets responden a eventos generados en las estaciones clientes
desde requerimientos HTML, y permiten constrﬁir una respuesta
dinamica a dichos requerimientos. Permiten ademas retornar una

respuesta dindmica a los requerimientos, estos constituyen una
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mejor alternativa frente a otras tecnologias como los CGl’s, aunque
ambos permiten generar respuestas dinamicas para los
requerimientos de los clientes, los serviets presentan ventajas
sobre los CGl's, como por ejemplo la portabilidad e independéncia

de la plataforma.

Los servlets al ser componentes escritos en Java, tienen acceso al
conjunto completo de APl's Java que les permiten interactuar con
diferentes tipos de interfaces, como por ejemplo aquellas que
acceden a Bases de Datos. Ademas pueden encontrarse en
muchos tipos de servidores diferentes pues el AP! definido paré los
serviets, al igual que lés demas APIl's Java, no dependen del

ambiente del servidor o de los protocolos utilizados.

Un servlet (11) es cargado una sola vez en el servidor Web e
invocado en cada requerimiento. Esto se debe a que los sen;llets
son programas multihilos (multithread). Los serviets pueden

entonces mantener recursos del sistema como conexiones a Bases

de Datos.

Como los serviets son cargados y ejecutados completamente en el
servidor, sin comunicarse directamente con los usuarios Web, no
requieren la‘ funcionalidad de una interfaz gréfica, estos
implementan una forma simple de interaccién entre el cliente y el
servidor a través del intercambio de mensajes del tipo

request/response (requerimiento/respuesta).
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Griéfico 5: Ciclo de Vida de un Servlets

Fu: loién al Lenguaje Java (10)

c) Java Server Pages

JavaServer Pages (JSP), en el campo de la Informatica, es una
tecnologia para crear aplicaciones Web. Es un desarrollo de la
compafiia Sun Microsystems, y su funcionamiento se basa en

scripts, que utilizan una variante del lenguaje java.

JSP, es una tecnologia Java que permite a los programadbres
generar contenido dindmico para Web, en forma de documehtos
HTML, XML, o de otro tipo. Los JSP's permite al codigo Java y a
algunas acciones predefinidas ser incrustadas en el contenido

estatico del documento Web.

En los JSP, se escribe el texto que va a ser devuelto en Ia salida
(normalmente cédigo HTML) incluyendo cddigo java dentro de él
para poder modificar o generar contenido dinamicamente. El codigo

java se incluye dentro de las marcas de etiqueta <% y %>, a esto

se le denomina scriptlet.
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En una posterior especificacion, se incluyeron taglib; esto es, la
posibilidad de definir etiquetas nuevas que ejecuten codigo de
clases java. La asociacion de las etiquetas con las clases java se

declara en archivos de configuracion en XML.

La principal ventaja de JSP frente a otros lenguajes es que permite
integrarse con clases Java (.class) lo que permite separar en
niveles las aplicaciones Web, almacenando en clases java las
partes que consumen mas recursos asi como las que requieren
mas seguridad, y dejando la parte encargada de formatear el

documento html en el archivo jsp.

Independientemente de la certeza de la aseveracion, Java es
conocido por ser un lenguaje muy portable (su lema publicitario
reza: escribelo una vez, cérrelo donde sea), y sumado a las

capacidades de JSP se hace una combinacién muy atractiva.

Sin embargo JSP no se puede considerar un script al 100% ya que
antes de ejecutarse el servidor Web compila el script y genera un
serviet, por lo tanto, se puede decir que aunque este proceso sea
transparente para el programador no deja de ser una aplicacion

compilada. La ventaja de esto es algo mas de rapidez y disponer

del API de Java en su totalidad.

Debido a esto la tecnologia JSP, asi como Java esta teniendo

mucho peso en el desarrollo Web profesional (sobre todo en

intranets).
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d) Java Beans

Un JavaBean o Bean es un componente hecho en software que se
puede reutilizar y que puede ser manipulado visualmente por una

herramienta de programacién en lenguaje Java.

Para ello, se define un interfaz para el momento del disefio (design
time) que permite a la herramienta de programaciéon o IDE,
interrogar (query) al componente y conocer las propiedades
(properties) que define y los tipos de sucesos (events) que puede

generar en respuesta a diversas acciones.

Aunque los Beans individuales pueden variar ampliamente en
funcionalidad desde los mas simples a los mas complejos, todos

ellos comparten las siguientes caracteristicas:

* Introspection: Permite analizar a la herramienta de

programacién o IDE como trabaja el bean

* Customization: El programador puede alterar la apariencia yla

conducta del bean.

* Events: Informa al IDE de los sucesos que puede generar en
respuesta a las acciones del usuario o del sistema, y también los

sucesos que puede manejar.

Properties: Permite cambiar los valores de las propiedades del

bean para personalizarlo (customization).
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= Persistenve: Se puede guardar el estado de los beans que han
sido personalizados por el programador, cambiando los valores

de sus propiedades.
En general, un bean es una clase que obedece ciertas reglas:

= Un bean tiene que tener un constructor por defecto (sin

argumentos)

» Un bean tiene que tener persistencia, es decir, implementar el

interface Senalizable.

= Un bean tiene que tener introspeccion (instrospection). Los IDE
reconocen ciertas pautas de disefio, nombres de las funciones
miembros o métodos y definiciones de las clases, que permiten
a la herramienta de programaciéon mirar dentro del bean y

conocer sus propiedades y su conducta.
e) Técnica Ajax

Ajax (Asynchronous JavaScript And XML) no es una tecnologia. Es
realmente muchas tecnologias, cada una floreciendo por su propio

meérito, uniéndose en poderosas nuevas formas. AJAX incorpora:
* presentacion basada en estandares usando XHTML y CSS;

exhibicién e interaccion dinamicas usando el Document Object

Model ;

Intercambio y manipulacién de datos usando XML and XSLT ;

Recuperacion de datos asincrénica usando XMLHttpRequest ;
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= y JavaScript poniendo todo junto.

El modelo clasico de aplicaciones Web funciona de esta forma: La
mayoria de las acciones del usuario en la interfaz disparan un
requerimiento HTTP al servidor Web. El servidor efectia un
proceso (recopila informaciéon, procesa nuameros, hablando con
varios sistemas propietarios), y le devuelve una pagina HTML al

cliente.

Grafico 6: El modelo tradicional para las aplicaciones Web comparado
con el modelo de AJAX
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Fuente: Ajax: Una nueva aproximacién a las aplicaciones Web (12)

Una aplicacion AJAX elimina la naturaleza “arrancar-frenar-
arrancar-frenar” de la interaccion en la Web introduciendo un
intermediario -un motor AJAX- entre el usuario y el servidor.

Pareceria que sumar una capa a la aplicacién la haria menos

reactiva, pero la verdad es lo contrario.
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En vez de cargar un pagina Web, al inicio de la sesion, el
navegador carga al motor AJAX (escrito ené JavaScript y
usualmente “sacado” en un frame oculto). Esté motor es el
responsable por renderizar la interfaz que el usntjario ve y por

comunicarse con el servidor en nombre del usuario. .

El motor AJAX permmite que la interaccion del usuario con la
aplicaciéon suceda asincronicamente (independien;temente de Ila
comunicacién con el servidor). Asi el usuario nunca estara mirando
una ventana en blanco del navegador y un icono dé reloj de arena

esperando a que el servidor haga algo.

Grafico 7: La interaccidn sincrénica de una aplicacion comparada con el patron
asincronico de Ajax
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Cada accién de un usuario que normalmentezf generaria un
requerimiento HTTP toma la forma de un Ilamadc;p JavaScript al
motor AJAX en vez de ese requerimiento. Cualquier respuesta a
una accion del usuaric que no requiera un viaj%a de vuelta al
servidor (como una simple validacion de datos, edic%én de datos en

memoria, incluso algo de navegacion) es manejado bor su cuenta.

Si el motor necesita algo del servidor para respondef (sea enviando
datos para procesar, cargar coédigo adicional, ‘lo recuperando
nuevos datos) hace esos pedidos asincrénicamehﬁe, usuaimente

usando XML, sin frenar la interaccion del usuario co:é) la aplicacion.
Modelo Vista Controlador

La arquitectura Modelo-Vista-Controlador es un paitrén de disefio
clasico QUe es muy usado en aplicaciones qué requieren la
habilidad de mantener multiples vistas del mismo dalito; es decir, se
usa para administrar la informacién y notificar algaliw cambio en la
misma, por lo que su funcionalidad esta dirigida a un propésito
comun. Esta arquitectura es muy similar a la de Cliehte/Servidor, la
diferencia es que en la primera todos los corinponentes se
encuentran ligados en una sola aplicacién; mientras que en ésta el
desempeiio depende de la completa separacién de ;@Ios cbjetos en

. :
una de las tres categorias que lo componen: el modelo, la vista y el

controlador.
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La légica de un interfaz de usuario cambia con mas frecuencia que
los almacenes de datos y la logica de negocio. Si realizamos un
disefio ofuscado, es decir, un pastiche que mezcie los
componentes de interfaz y de negocio, entonces la consecuencia
sera que, cuando necesitemos cambiar el interfaz, tendremos que
modificar trabajosamente los componentes de negocio. Mayor

trabajo y més: riesgo de error.

Se trata de realizar un disefio que desacople la vista del modelo,
con la finalidad de mejorar la reusabilidad. De esta forma las
modiﬁcaciones en las vistas impactan en menor medida en la

légica de negocio o de datos.

Grafico 8: Modelo Vista Controlador

Fuente: Redlris (13)

El modelo es el responsable de:

Acceder a la capa de almacenamiento de datos. Lo ideal es que

el modelo sea independiente del sistema de almacenamiento.

Define las reglas de negocio (la funcionalidad del sistema). Un

ejemplo de r:egla puede ser: "Si la mercancia pedida no esta en
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el almacén, consultar el tiempo de entrega estandar del

proveedor".
= Lleva un registro de las vistas y controladores del sistema.

= Si estamos ante un modelo activo, notificara a las vistas los
cambios que en los datos pueda producir un agente externo (por
ejemplo, un fichero bath que actualiza los datos, un temporizador

que desencadena una insercién, efc).
El controlador es responsable de:

* Recibe los eventos de entrada (un clic, un cambio en un campo

de texto, etc.).

* Contiene reglas de gestion de eventos, del tipo "SI Evento Z,
entonces Accion W". Estas acciones pueden suponer peticiones

al modelo o a las vistas.
Las vistas son responsables de:
* Recibir datos del modelo y la muestra al usuario.

* Tienen un registro de su controlador asociado (normalmente .

porque ademas lo instancia).

» Pueden dar el servicio de "Actualizacion()", para que sea
invocado por el controlador o por el modelo (cuando es un
modelo activo que informa de los cambios en los datos

producidos por otros agentes).
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g) Patrones de Diseiio J2EE

Un patron de disefio es una abstraccion de una solucién en un nivel
alto. Los patrones solucionan problemas que existen en muchos
niveles de abstraccion. Hay patrones que abarcan las distintas
etapas del desarrollo; desde el anélisis hasta el disefio y desde la

arquitectura hasta la implementacion.

Muchos disefiadores y arquitectos de software han definido el
término de patrén de disefio de varias formas que corresponden al
ambito a la cual se aplican los patrones. Luego, se dividié los

patrones en diferentes categorias de acuerdo a su uso.

Los disefiadores de software extendieron la idea de patrones de
diseio al proceso de desarrollo de software. Debido a las
caracteristicas que proporcionaron los lenguajes orientados a
objetos (como herencia, abstraccion y encapsulamiento) les
permitieron relacionar entidades de los lenguajes de programacion
a entidades del mundo real facilmente, los disefiadores empezaron
a aplicar esas caracteristicas para crear soluciones comunes y

reutilizables para problemas frecuentes que exhibian patrones

similares.

Fue por los afios 1994, que apareci6 el libro "Design Patterns:
Elements of Reusable Object Oriented Sofware” escrito por los
ahora famosos Gang of Four (GoF, que en espaﬁol es la pandilla
de los cuatro)" formada por Erich Gamma, Richard Helm, Ralph

Johnson y John Viissides. Ellos recopilaron y documentaron 23
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patrones de disefio aplicados usualmente por expertos disefiadores
de software orientado a objetos. Desde luego que ellos no son los
inventores ni los unicos involucrados, pero ese fue luego de la
publicacién de ese libro que empez6 a difundirse con mas fuerza la

idea de patrones de diseio.

El grupo de GoF clasificaron los patrones en 3 grandes categorias
basadas en su proposito: creacionales, estructurales y de

comportamiento.

» Creacionales: Patrones creacionales tratan con las formas de
crear instancias de objetos. El objetivo de estos patrones es de
abstraer el proceso de instanciacion y ocultar los detalles de

cOmo los objetos son creados o inicializados.

» Estructurales: Los patrones estructurales describen como las
clases y bbjetos pueden ser combinados para formar grandes
estructuras y proporcionar nuevas funcionalidades. Estos

objetos adicionados pueden ser incluso objetos simples u

objetos compuestos.

» Comportamiento: Los patrones de comportamiento nos
ayudan a definir la comunicacion e iteracién entre los objetos

de un sistema. El propésito de este patron es reducir el

acoplamiento entre los objetos.

Con la aparicién del J2EE, todo un nuevo catalogo de patrones de
disefio apareci6. Desde que J2EE es una arquitectura por si misma

que involucra otras arquitecturas, incluyendo servlets, JavaServer
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Pages, Enterprise JavaBeans, y mas, merece su propio conjunto
de patrones especificos para diferentes  aplicaciones
empresariales. Veamos el catalogo de patrones en 3 capas.

Presentacion, Negocios e Integracion.

Cuadro 3: Patrén Modelo Vista Controlador-Capa de Presentacion
Decorating Filter / Un objeto que esta entre el cliente y los componentes
Intercepting Filter Web. Este procesa las peticiones y las respuestas.

Un objeto que acepta todos los requerimientos de un
cliente y los direcciona a manejadores apropiados. El
patrén Front Controller podria dividir la funcionalidad en
Front Controller/ Front |2 diferentes objetos: el Front Controller y el Dispatcher.
Component En ese caso, El Front Controller acepta todos los
requerimientos de un cliente y realiza la autenticacion, y
el Dispatcher direcciona los requerimientos a
manejadores apropiada.

Un objeto helper que encapsula la légica de acceso a
datos en beneficio de los componentes de Ia

View Helper . .
presentacion. Por ejemplo, los JavaBeans pueden ser
usados como patron View Helper para las paginas JSP.
Un objeto vista que estd compuesto de otros objetos
L vista. Por ejemplo, una pagina JSP que incluye ofras
Composite view

paginas JSP y HTML usando la directiva include o el
action include es un patrén Composite View.

Es como el patrén de disefio MVC con el Controlador
actuando como Front Controller pero con una cosa
Service To Worker importante: aqui el Dispatcher (el cual es parte del Front
Controller) usa View Helpers a gran escala y ayuda en
el manejo de la vista.

Es como el patrén de disefio MVC con el controlador
actuando como Front Controller pero con un asunto
importante: aqul el Dispatcher (el cual es parte del Front
Controller) no usa View Helpers y realiza muy poco
trabajo en el manejo de la vista. El manejo de la vista es
manejado por los mismos componentes de la vista

Dispatcher View




Cuadro 4: Patrén Modelo Vista Controlador-Capa de Negocios

Business Delegate

Un objeto que reside en la capa de presentacion y en
beneficio de los otros componentes de la capa de
presentacion llama a métodos remotos en los objetos de
la capa de negocios.

Value Object/ Data
Transfer Object/
Replicate Object

Un objeto serializable para la transferencia de datos
sobre lar red.

| Session Fagade/

El uso de un bean de sesién como una fachada (facade)
para encapsular la complejidad de las interacciones entre

Session Entity los objetos de.negocio y participantes en un flujo de
Fagade/ Distributed | trabajo. El Session Facade maneja los objetos de
Fagade negocio y proporciona un servicio de acceso uniforme a

los clientes.

. Un bean entidad que es construido 0 es agregado a otros

Aggregate Entity .

beans de entidad.
Value Object Un objeto que reside en la capa de negocios y crea
Assembler Value Objets cuando es requerido.

Value List Handler/
Page-by-Page
Iterator/ Paged List

Es un objeto que maneja 1a ejecucion de consultas SQL,
caché y procesamiento del resultado. Usualmente
implementado como beans de sesién.

Service Locator

Consiste en utilizar un objeto Service Locutor para
abstraer toda la utilizacion JNDI y para ocultar las
complejidades de la creacion del contexto inicial, de
busqueda de objetos home EJB y recreaciéon de objetos
EJB. Varios clientes pueden reutilizar el objeto Service
Locutor para reducir la complejidad del
proporcionando un punto de control,

cbdigo,
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Cuadro 5: Patron Modelo Vista Controlador-Capa de Integracion

Consiste en utilizar un objeto de acceso'a datos para
Data Access Object abstraer y encapsular todos los accesos a la fuente de
Service Activator datos. El DAO maneja la conexion con la fdente de datos
para obtener y almacenar datos.

Se utiliza para recibir peticiones y mensajes asincronos
de los clientes. Cuando se recibe un menséje, el Service
Service Activator Activator localiza e invoca a los méfodos de los
componentes de negocio necesarios para cumplir la
peticion de forma asincrona.

Programacion Orientada a Objetos (14)

Los objetos son entidades que combinan estado, comportamiento
e identidad. El estado estd compuesto de datos, y el comportamiento
por procedimientos o métodos. La identidad es una propiedad de un
objeto que lo diferencia del resto. La programacién orientada a objetos
eéxpresa un programa como un conjunto de estos objetos, que
colaboran entre ellos para realizar tareas. Esto permite hacer los

programas y modulos mas faciles de escribir, mantener y reutilizar.

De esta forma, un objeto contiene toda ia informacién que permite
definirlo e identificario frente a otros objetos pertenecientes a otras
clases e incluso frente a objetos de una misma clase, ial poder tener
valores bien diferenciados en sus atributos. A su vez, los objetos
disponen de mecanismos de interaccién llamados ?métodos que
favorecen la comunicacion entre ellos. Esta comunicacién favorece a
su vez el cambio de estado en los propios objetos. Esta caracteristica
lleva a tratarlos como unidades indivisibles, en las que nd se separan ni

deben separarse el estado y el comportamiento.
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Los métodos y atributos estan estrechamente rela'pionados por la
propiedad de conjunto. Esta propiedad destaca que uné clase requiere
de métodos para poder tratar los atributos con los 1que cuenta. El
programador debe pensar indistintamente en ambos .conceptos, sin
separar ni darle mayor importancia a ninguno de ellos. Hacerlo podria
resultar en seguir el habito erroneo de crear clases contenedoras de
informacion por un lado y clases con métodos que la manejen por el
otro. De esta manera se estaria llegando a una programacion
estructurada camuflada en un lenguaje de programacién orientado a

objetos.

Esto difiere de la programacién estructurada tradicional, en la que
los datos y los procedimientos estan separados y sin relécién, ya que lo
tinico que se busca es el procesamiento de unos datos de entrada para
obtener otros de salida. La programacion estructurada anima al
programador a pensar sobre todo en términos de procedimientos o
funciones, y en segundo lugar en las estructuras de datos que esos
procedimientos rﬁanejan. En la programacion estmctprada s6lo se
escriben funciones que procesan datos. Los programadores que
emplean éste nuevo paradigma, en cambio, primero definen objetos

para luego enviarles mensajes solicitandoles que realicen sus métodos

por si mismos.

a) Origenes

Los conceptos de la programacion orientada a objetos tienen origen en
Simula 67, un Ienguaje disefiado para hacer simulaciones, creado por

Ole-Johan Dahl y Kristen Nygaard del Centro de Cémputo Noruego en
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Oslo. Segun se informa, la historia es que trabajaban en simulaciones
de naves, y fueron confundidas por la explosién combinatoria de como
las diversas cualidades de diversas naves podian afectar unas a las
otras. La idea ocurri6 para agrupar los diversos tipos de naves en
diversas clases de objetos, siendo responsable cada clase de objetos
de definir sus propios datos y comportamiento. Fueron refinados mas
tarde en Smalitalk, que fue desarrollado en Simula en Xerox PARC (y
cuya primera version fue escrita sobre Basic) pero disefiado para ser
un sistema completamente dinamico en el cual los objetos se podrian
crear y modificar "en marcha" en lugar de tener un sistema basado en

programas estaticos.

La programacion orientada a objetos tomé posicién como el estilo de
programacion dominante a mediados de los afos ochenta, en gran
parte debido a la influencia de C++, una extensién del lenguaje de
programacion C. Su dominacién fue consolidada gracias al auge de las
Interfaces gréﬁcas de usuario, para los cuales la programacién
orientada a objetds esta particularmente bien adaptada. En este caso,

se habla también de programacién dirigida por eventos.

Las caracteristicas de orientacion a objetos fueron agregadas a
muchos lenguajes existentes durante ese tiempo, incluyendo Ada,
BASIC, Lisp, Pascal, entre otros. La adicién de estas caracteristicas a
los lenguajes que no fueron disefiados inicialmente para ellas condujo a
menudo a problemas de compatibilidad y a la capacidad de
mantenimiento del cédigo. Los lenguajes orientados a objetos "puros”,

por otra parte, carecian de las caracteristicas de las cuales muchos
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programadores habian venido a depender. Para saltar este obstaculo,
se hicieron muchas!tentativas para crear' nuevos lenguajes basados en
métodos orientados a objetos, pero permitiendo algunas caracteristicas
imperativas de maneras "seguras”. El Eiffel de Bertrand Meyer fue un
temprano y moderadamente acertado lenguaje con esos objetivos pero
ahora ha sido esencialmente reemplazado por Java, en gran parte
debido a Ié aparicion de Internet, y a la implementacion de la maquina
virtual de Java en la mayoria de navegadores. PHP en su version 5 se

ha ido modificando y soporta una orientacibn completa a objetos,

cumpliendo todas las caracteristicas propias de la orientacién a objetos.
b) Caracteristicas
e Abstraccién

La abstraccion consiste en captar las caracteristicas esenciales
de un objeto, asi como su comportamiento. Por ejemplo, en los
automoviles, ¢Qué caracteristicas podemos abstraer de ellos? O
lo que es lo mismo ;Qué caracteristicas semejantes tienen
todos los automéviles? Todos tendran una marca, un modelo,
numero de chasis, peso, llantas, puertas, ventanas, etc. Y en

cuanto a su comportamiento todos los automéviles podran

acelerar, frenar, retroceder, etc.

En los lenguajes de programacion orientada a objetos, el
concepto de Clase es la representacion y el mecanismo por el

cual se gestionan las abstracciones.



43
e Encapsulamiento

El encapsulamiento consiste en unir en la Clase las
caracteristicas y comportamientos, esto es, las variables y
métodos. Es tener todo esto es una sola entidad. En los
lenguajes estructurados esto era imposible. La utilidad del
encapsulamiento va por la facilidad para manejar la complejidad,
ya que tendremos a las Clases como cajas negras donde sélo se
conoce el comportamiento pero no los detalles internos, y esto
es conveniente porque nos interesara sera conocer qué hace la

Clase pero no sera necesario saber como lo hace.
¢ Herencia

La herencia es uno de los conceptos mas cruciales en la POO.
La herencia basicamente consiste en que una clase puede
heredar sus variables y métodos a varias subclases (la clase que
hereda es llamada superclase o clase padre). Esto significa que
una subclase, aparte de los atributos y métodos propios, tiene
incorporados los atributos y métodos heredados de la

superclase. De esta manera se crea una jerarquia de herencia.

¢ Polimorfismo

Es la capacidad de que diferentes objetos reaccionen de distinta
forma a un mismo mensaje. Es la capacidad de referirse a
objetos de clases distintas en una jerarquia utilizando el mismo
elemento de programa (método) para realizar la misma

operacion, pero de manera diferente.
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El Lenguaje de Modelado Unificado (15)

En todas las disciplinas de la Ingenieria se hace evidente la
importancia de los modelos ya que describen el aspecto y la conducta
de "algo". Ese "algo" puede existir, estar en un estado de desarrolio 0
estar, todavia, én un estado de planeacion. Es en este momento
cuando los disefladores del modelo deben investigar los
requerimientos del pr;)ducto terminado y dichos requerimientos pueden
incluir areas tales como funcionalidad, performance y confiabilidad.
Ademas, .a menudo, el modelo es dividido en un nimero de vistas,
cada una de las cuales describe un aspecto especifico del producto o

sistema en construccion.

El modelado sirve no solamente para los grandes sistemas, aun en
aplicaciones de pequefio tamario se obtienen beneficios de modelado,
sin embargo es un hecho que entre mas grande y mas complejo es el
sistema, mas importante es el papel de que juega el modelado por una
simple razén: "El hombre hace modelos de sistemas complejos porque

no puede entenderlos en su totalidad".

UML es una técnica para la especificacién sistemas en todas sus
fases. Naci6 en 1994 cubriendo los aspectos principales de todos los
métodos de disefio antecesores Yy, precisamente, los padres de UML
sbn Grady Booch, autor del método Booch; James Rumbaugh, autor
del método OMT: e Ivar Jacobson, autor de los métodos OOSE vy
Objectory. La versién 1.0 de UML fue liberada en Enero de 1997 y ha

sido utilizado con éxito en sistemas construidos para toda clase de
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industrias alrededor del mundo: hospitales, bancos, comunicaciones,

. aeronautica, finanzas, etc.

UML es un Lenguaje, que proporciona un vocabulario y las reglas para
combinar palabras de ese vocabulario con el objetivo de posibilitar la

comunicacion.

UML es un Lenguaje para Visualizar, es algo mas que un simple
monton de simbolos graficos; detrds de cada simbolo en la notacién
UML hay una semantica bien definida. De esta manera, un
desarrollador puede escribir un modelo en UML y otro desarroliador o
incluso otra herramienta, puede interpretar este modelo sin

ambigledad.

!
UML es un Lenguaje para especi'ﬁcar, significa construir modelos

precisos y completos.

UML es un Lenguaje para construir, sus modelos pueden conectérse

de forma directa a una gran variedad de lenguajes de programacion.

UML es un lenguaje para documentar, una organizacién produce
toda clase de artefactos que incluyen requisitos, arquitectura, disefio,

codigo _fuente, planificacion de proyectos, pruebas, prototipos y

versianes.
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Grafico 9: Origen UML

Bootch Rumbaugh

" Sugieondves . Fusibn | - Responsbilidades -
’ y Descripeion de opetaciones, - . L o
| numeracién de mensajes - SRR

Fuente; Servicios Open Modeling (16)

Los principales beneficios de UML son: (17)

= Mejores tiempos totales de desarrollo (de 50 % o mas).

= Modelar sistemas (y no sélo de software) utilizando conceptos
orientados a objetos.

s [Establecer conceptos y artefactos ejecutables.

= Encaminar el desarrollo del escalamiento en sistemas complejos
de mision critica.

« Crear un Iénguaje de‘ modelédo utilizado tanto por humanos
como por maquinas.

= Mejor soporte a la planeacién y al control de proyectos.

= Alta reutilizacién y minimizacién de costos.

UML se puede usar para modelar distintos tipos de sistemas: sistemas
de software, sistemas de hardware, y organizaciones del mundo real.

UML ofrece nueve diagramas en los cuales modelar sistemas.
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= Diagramas de Casos de Uso para modelar los procesos
‘business’.

= Diagramas de Secuencia para modelar el paso de mensajes
entre objetos.

= Diagramas de Colaboracién para modelar interacciones entre
objetos.

= Diagramas de Estado para modelar el comportamiento de los
objetos en el sistema.

= Diagramas de Actividad para modelar el comportamiento de los
Casos de Uso, objetos u operaciones.

= Diagramas de Clases para modelar la estructura estatica de las
clases en el sistema.

= Diagramas de Objetos para modelar la estructura estatica de los
objetos en el sistema.

= Diagramas de Componentes para modelar componentes.

» Diagramas de Implementacién para modelar la distribucion del

sistema.

2.2.4.1 Descripcion de Estereotipos WAE (18)
< Pagina del Servidor (Clase): Una pagina del servidor representa
una pagina Web que tiene scripts que son ejecutan en el servidor.
Estos scripts actian reciprocamente con recursos en el servidor
(base de datos, ldgica del negocio, sistemas externos). Las
operaciones del objeto representan las funciones en el script, y

sus atributos representan las variables que son visibles en el
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alcance de la pagina (accesible por todas las funciones en la

pagina).

Pagina del Cliente (Clase): Una pagina del cliente es una pagina
Web estructurada en HTML. Como cualquier pagina HTML. esta
pagina es una mezcla de datos, presentacion y loégica de eventos.
Las paginas del cliente son dadas por el browser del cliente, y
puede contener scripts que son interpretadas por el browser. Las
funciones de las paginas clientes es mapear las funciones de las
etiquetas de los scripts en la pagina. Los atributos de la pagina
cliente se mapean en variables declaradas en los scripts y las
etiquetas que son accesibles por cualquier funcién de la paginas.
Las paginas del cliente pueden tener asociaciones con otras
paginas, cliente o de servidor.

Formulario (Clase): Una clase formulario es una coleccion de
campos de entrada que son parte de una péagina cliente. Una
clase formulario mapea directamente las etiquetas del formulario
a HTML. Sus atributos representan los campos de entrada del
formulario de HTML. Un formulario no tiene operaciones, ya que
las operaciones no pueden encapsularse en un formulario.
Cualquier operacion que interactua con la forma esta en la pagina

que contiene el formulario.

Frameset (Clase): Un frameset es un contenedor multiples
paginas Web. El area es rectangular y es dividida en marcos

rectangulares mas pequefios. Cada marco puede asociarse con
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s6lo nombrar un “target”, aunque no necesariamente. El contenido
de un marco pueden ser una pagina Web u otro conjunto de
marcos. Una clase frameset esteoritipada se mapea directamente
a una pagina Web de frameset y a etiquetas frame de HTML. Ya
que un frameset es una pagina de cliente, puede tener
operaciones y atributos, pero éstos sélo son activados por el

browser que no tienen frames.

Target (Clase): Un target es un compartimiento nombrado desde
una ventana del browser donde las paginas Web pueden ser
mostradas. El nombre de la clase estereotipada es el nombre del
target. Tipicamente un target es un marco en una ventana
definida por un frameset, sin embargo un target podria ser
completamente una nueva instancia del browser. Lés
asociaciones “Target link” especifican targets como el lugar donde

una pagina Web va a ser mostrada.

Objeto Java Script (Clase): En un browser habilitado para Java
Script es posible simular a objetos definidos por el usuario con
funciones de JavaScript. Las instancias de los objefos

“JavaScript” sélo existen en el contexto de las paginas del cliente.

Link (Asociacién): Un link es un apuntador desde una pagina del
cliente a otra. En un diagrama dé clase un link es una asociacién

entre la pagina del cliente y cualquier otra pagina del cliente o una
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pagina del servidor. Una asociacion link se mapea directamente a

la etiqueta HTML.

Target Link (Asociacién): Similar a un link, donde la pagina
asociada se da con ofro target. Esta asociacion se mapea
directamente a la etiqueta HTML, con el target especificado como

atributo de la etiqueta.

Frame Content (Asociacién): Es una asociaciéon de agregacion
que expresa frames contenidos en otra pagina o target. Una
asociacién Frame Content también puede apuntar a otro frameset

y puede indicar frames anidados.

Submit (Asociacién): Una asociacién “submit” siempre es entre
un formulario y una pagina del servidor. Los formularios envian
los valores de sus campos al servidor a través de las paginas del
servidor para su procesamiento. El servidor Web procesa la

pagina del servidor la cual acepta y usa la informacion enviada

por el formulario.

Build (Asociacion): La relacion “builds” es una relacion especial
que hace un puente entre el cliente y la pagina del servidor. Las
paginas del servidor solo existenA en el servidor. Ellos son
utilizados para construir paginas del cliente. La relacién builds
identifica que pagina del servidor es responsable para la creaciéon

de una pAagina cliente. Esta es una relacioén direccional, ya que la
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pagina del cliente no contiene conocimiento de como entro en

existencia.

Redirect (Asociacion): Es una asociacion unidireccional con otra
pagina Web. Puede dirigirse a los dos, a las paginas del cliente y
paginas del servidor. Si la relacién se origina de una pagina de
servidor entonces indica que el procesamiento de la peticion
puede continuar en otra pagina. Esto no indica que la pagina de
destino participa en la construccién de una pagina cliente, sélo si
pudo. Esta relacién particular no es completamente estructural, ya
que la invocacién real de una oberacién de redireccion debe ser
programada en el codigo de la pagina que origina la llamada. Si la
relacion se origina de una pagina del cliente entonces esto indica
que la pagina del destino serda pedida automaticamente por el
browser, sin fa intervencién del usuario. Puede ponerse un valor

de retraso de tiempo antes que la segunda pagina sea pedida.

Pagina Web (Componente): Una pégina componente es una
pagina Web. Puede ser pedida por su nombre por un browser.
Una pagina puede o no contener scripts de cliente o de servidor.
Tipicamente una pagina es un archivo texto accesible por el
servidor Web. Una pagina produce un documento estructurado en

HTML que se envia en respuesta a la peticion de un browser.

< ASP Pages (Componente): Estas paginas Web son

implementadas del lado del servidor en ASP. Este componente es
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aplicado solo en Microsoft Active Server Pages, basado en

aplicaciones del entorno.

% JSP Pages (Componente): Estas paginas Web son
implementadas del lado del servidor en JSP. Este componente es

aplicado solo en aplicaciones Web desarrolladas en Java.

% Serviet (Componente): Un serviet es un componente de Java
que corre en el lado del servidor. Este componente es aplicado

solo en aplicaciones Web desarrolladas en Java.

2.2.5. El Proceso Unificado Rational (19)

2.2.5.1 Concepto
El Proceso Unificado Rational es un proceso de Ingenieria de
software. Este provee un enfoque disciplinado de tareas y
responsabilidades dentro de una organizacion para su desarrolio.
Su meta es asegurar la produccién de software de una calidad
superior que satisfaga las necesidades de sus usuarios finales,

dentro de una administracion y cronograma establecido.

El Proceso Unificado Rational realiza la productividad del equipo,t
proporcionandole el acceso facil a cada miembro del equipo que
esta desarrollando el sistema, a una base de conocimientos con las
pautas, plantillas y guias de la herramienta para toda actividad
critica de desarrollo. Teniendo todos los miembros del equipo el

acceso a la misma base de conocimiento, no importa si se trabaja
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con los requerimientos, disefio, prueba, administracién del
proyecto, o administracion de la configuracién, se asegura que
todos los miembros del equipo comparten un lenguaje comin, un

proceso comun y una vision de como se desarrollara el software.

Las actividades del Proceso Unificado Rational crean y mantienen
modelos mas que enfocarse en cantidades de produccion de
documentos en general. El Proceso Unificado Rational enfatiza el
desarrollo y mantenimiento de modelos, para una representacion

rica en semantica para el desarrollo del software del sistema.

2.2.5.2 Origenes
El antecedente mas importante lo ubicamos en 1967 con la
Metodologia Ericsson (Ericsson Approach), ésta es una
aproximacioén de desarrollo basada en componentes, que introdujo
el concepto de caso de uso; entre los afios de 1987 a 1995
Jacobson funda la compaiiia “Objectory AB” y lanza el proceso de
| desarrollo  Objectory (abreviacion de Object Factory),
posteriormente en 1995 “Rational Software Corporation” adquiere
“Objectory AB” y es entre 1995 y 1997 que se desarrolla “Rational
Objectory Process (ROP)” fruto del encuentro y evolucién de
Objectory 3.8 y la Metodologia Rational (Rational Approach) que

adopta por primera vez UML como lenguaje de modelamiento.

A principios de los noventas, la guerra de los métodos hizo evidente

la necesidad de unificar criterios, es asi como Grady Booch autor
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del método Booch y James Rumbaugh (desarrollador para General
Electric) se unieron en Rational en 1994, después en 1995 se une
Jacobson y gracias al esfuerzo de varias compafiias y
metodologistas evolucioné UML hasta ser un estandar en 1997, el
cual es adoptado en todos los modeios del ROP. Desde ese
entonces y a la cabeza de Booch, Jacobson y Rumbaugh, Rational
ha desarroliado e incorporado di\)ersos elementos para expandir el
ROP, destacandose especialmente el flujo de trabajo conocido
como modelamiento del negocio, es asi como en junio del 1998 se
lanza Rational Unified Process 5.0 evolucionado hasta el momento

de elaboraciéon de este documento bajo el nombre de RUP.

2.2.5.3 Caracteristicas
a) Guiado/Manejado por casos de uso: La razén de ser de un
sistema software es servir a usuarios ya sean humanos u otros
sistemas; un caso de uso es una facilidad que el software debe
proveer a sus usuarios. Los casos de uso reemplazan la antigua
especificacién funcional tradicional y constituyen la guia
fundamental establecida para las actividades a realizar durante
todo el proceso de desarrollo incluyendo el diseflo, la

implementacion y las pruebas del sistema.

b) Centrado en arquitectura: La arquitectura involucra los
elementos mas significativos del sistema y esta influenciada entre
otros por plataformas software, sistemas operativos, manejadores

de bases de datos, protocolos, consideraciones de desarrollo como
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sistemas heredados y requerimientos no funcionales. Los casos de
uso guian el desarrollo de la arquitectura y la arquitectura se
realimenta en los casos de uso, los dos juntos permiten

conceptualizar, gestionar y desarrollar adecuadamente el software.

c) lterativo e Incremental: Para hacer mas manejable un proyecto
se recomienda dividirlo en ciclos. Para cada ciclo se establecen
fases de referencia, cada una de las cuales debe ser considerada
como un miniproyecto cuyo nucleo fundamental esta constituido por
una o mas iteraciones de las actividades principales basicas de

cualquier proceso de desarrollo.

d) Desarrollo basado en componentes: La creacion de sistemas
intensivos en software requiere dividir el sistema en componentes
con interfaces bien definidas, que posteriormente seran
ensamblados para generar el sistema. Esta caracteristica en un
proceso de desarrollo pemmite que el sistema se vaya creando a

medida que se obtienen o que se desarrollen y maduran sus

componentes.

e) Utilizacién de un unico lenguaje de modelamiento: UML es

adoptado como unico lenguaje de modelamiento para el desarrollo

de todos los modelos.

f) Proceso Integrado: Se establece una estructura que abarque

los ciclos, fases, flujos de trabajo, mitigacién de riesgos, control de
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calidad, gestion del proyecto y control de configuracion; el proceso
unificado establece una estructura que integra todas estas facetas.
Ademas esta estructura cubre a los vendedores y desarrolladores
de herramientas para soportar la automatizacion del proceso,
soportar flujos individuales de trabajo, para construir los diferentes
modelos e integrar el trabajo a través del ciclo de vida y a través de

todos los modelos.

2.2.5.4 Fases en el Ciclo de Desarrollo
Este proceso de desarrolio considera que cualquier desarrollo de
un sistema software debe pasar por cuatro fases que se describiran
a continuacion, la figura muestra las fases de desarrollo y los
diversos flujos de trabajo involucrados dentro de cada fase con una
representacion grafica en cual de los flujos se hace mayor énfasis

segln la fase, cabe destacar el flujo de trabajo concerniente al

negocio.
Grafico 10: Fases RUP
Phases
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A) Fase Inicial

Su obijetivo principal es establecer los objetivos para el ciclo de vida
del prbducto. En esta fase se establece el caso del negocio con el
fin de delimitar el alcance del sistema, saber qué se cubrira y

delimitar el alcance del proyecto.

B) Fase Elaboracion

Su objetivo principal es plantear la arquitectura para el ciclo de vida
del producto. En esta fase se realiza la captura de la mayor parte
de los requerimientos funcionales, manejando los riesgos que
interfieran con los objetivos del sistema, acumulando la informacion
necesaria para el plan de construccion y obteniendo suficiente
informacioén para hacer realizable el caso del negocio.

C) Fase Construccién

Su objetivo principal es alcanzar la capacidad operacional del
producto. En esta fase a través de sucesivas iteraciones e

incrementos se desarrolla un producto software, listo para operar,

éste es frecuentemente llamado versién beta.

D) Fase Transicién

Su objetivo principal es realizar la entrega del producto operando,
una vez realizadas las pruebas de aceptacién por un grupo especial

de usuarios y habiendo efectuado los ajustes y correcciones que

sean requeridos.
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2.2.6. Elementos del Proceso Administrativo

Segln Henry Fayol:"El acto de administrar se define como: planear,
organizar, dirigir, coordinar y controlar” (21)
2.2.6.1 Planeacion

La Planeacion es decir por adelantado, qué hacer, como y cuando
hacerlo, y quién ha de hacerlo. La planeacién cubre la brecha que va
desde donde estamos hasta donde queremos ir. Hace posible que
ocurran cosas que de otra manera nunca sucederian; aunque el futuro
exacto rara vez puede ser predicho, y los factores fuera de control
pueden interferir con los planes mejor trazados, a menos que haya
planeacidn, los hechos son abandonados al azar.

La planeacion es un proceso intelectualmente exigente; requiere la
determinacion de los cursos de acéién y la fundamentacién de las
decisiones, en los fines, conocimientos y estimaciones razonadas. La
tarea de la planeacién es exactamente: minimizacién del riesgo y el
aprovechamiento de las oportunidades. La naturaleza esencial de la

planeacion puede ponerse de relieve mediante sus cuatro

componentes principales que son:
1) Contribucion a los objetivos y propdésitos.
2) Primacia de la planeacién.
3) Extension de la administracion.

4) Eficacia de la planeacion.

El propdsito de cada plan es facilitar el logro de los objetivos de la
empresa. Puesto que las organizaciones empresariales de

organizacioén, integraci6n, direccion, liderazgo y control estan
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' encaminadas a apoyar el logro de los objetivos empresariales, la

planeacién légicamente precede a la ejecucion de todas las funciones.

Para Sanchez Guzman la planeacién es: “Aquella herramienta de la
‘administracion que nos permite determinar el curso concreto de accién
que debemos seguir, para lograr la realizacibn de los objetivos

previstos”.

Segln Terry (22), la planeacion es “Seleccionar informacién y hacer
suposiciones respecto al futuro para formular las actividades
necesarias para realizar los objetivos organizacionales, esta compuesta
de numerosas decisiones orientadas al futuro.- Representa el destinar

pensamiento y tiempo ahora para una inversion en el futuro”.

2.2.6.2 Organizacién (21)

Organizacion es el establecimiento de la estructura necesaria
para la sistematizacion racional de los recdrsos, mediante la
determinacion de jerarquias, disposicién, correlacion y agrupacion
de actividades, con el fin de poder realizar y simplificar las
funciones del grupo social.

Elementos:

Estructura. La organizacién implica el establecimiento del marco
fundamental en el que habra el grupo social, ya que establece la
disposicion y la correlacibn de las funciones, jerarquias vy

actividades necesarias para lograr los objetivos.
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Sistematizacion. Las actividades y recursos de la empresa, deben
de coordinarse racionalmente para facilitar el trabajo y la eficiencia.
Agrupacion y asignacion de actividades y responsabilidades. En la
organizacién surge la necesidad de agrupar, dividir y asignar
funciones a fin de promover la especializacién.

Jerarquica. La organizacion, como estructura, origina la necesidad
de establecer niveles de autoridéd y responsabilidad dentro de la
empresa.

Simplificacién de funciones. Uno de los objetivos basicos de la
organizacion es establecer los métodos mas sencillos para realizar

el trabajo de la mejor manera posible.

Importancia de la Organizacién.

Los fundamentos bésicos que demuestran la importancia de la

organizacién son:

1. Es de caracter continuo; jamas se puede decir que ha
terminado, dado que la empresa y sus recursos estan sujetos a
cambios constantes (expansién, contraccion, nuevos productos,
etc.), lo que obviamente redunda en la necesidad de efectuar
cambios en la organizacion.

2. Es un medio a través del cual se establece Ia mejor manera de
lograr los objetivos del grupo social.

3. Suministra los métodos para que se puedan desempenar las

actividades eficientemente, con un minimo de esfuerzo.
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4. Evita la lentitud e ineficiencia de las actividades, reduciendo los
costos e incrementando la productividad.
5. Reduce o elimina la duplicidad de esfuerzos, al delimitar

funciones y responsabilidades.

2.2,6.3 Direccion (23)
- Esta etapa del proceso administrativo, llamada también ejecucion,

comando o liderazgo, es una f&ncién de tal trascendencia, que

algunos autores consideran que la administracién y la direccién son

una misma cosa. |

Elementos.

e Ejecucion de los planes de acuerdo con la estructura
organizacional.

¢ Motivacion.

¢ Guia o conduccioén de los esfuerios de los subordinados.

e Comunicacion.

e Supervision.

e Alcanzar las metas de la organizacion.

Importancia de la Direccién.
La direcci6n es trascendental porque:
e Pone en marcha todos los lineamientos establecidos durante la

planeacion y la organizacion.

* A través de ella se logran las formas de conducta mas deseables

en los miembros de la estructura organizacional.
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e La direccion eficiente es determinante en la moral de los

~ empleados y consecuentemente, en la productividad.

e Su calidad se reflejla en el logro de los objetivos, Ila
implementacion de métodos de organizacién, y en la eficacia de
los sistemas de control. |

¢ A través de ella se establece Ia‘comunicacién necesaria para que

la organizacion funcione.

Principios.

¢ De la armonia del objetivo o coordinacion de intereses.
¢ Impersonalidad de mando.

¢ De la supervision directa.

e De la via jerarquica.

¢ De la resolucion del conflicto.

e Aprovechamiento del conflicto.

De la armonia del objetivo o coordinacién de intereses:

La direccion sera eﬁciente en tanto se encamine hacia el logro de

los objetivos generales de la empresa.

Asi mismo, establece que los objetivos de todos los departamentos

y secciones deberan relacionarse armoniosamente para lograr el

objetivo general.
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Impersonalidad de mando:
Se refiere a que la autoridad y su ejercicio (el mando), surgen como

una necesidad de la organizacién para obtener ciertos resultados.

De la supervisién directa:
Se refiere al apoyo y comunicacion que debe proporcionar el
dirigente a sus subordinados durante la ejecucién de los planes, de

tal manera que éstos se realicen con mayor facilidad.

De la via jerarquica:
Es el camino que siguen, pasando por todos los grados de la

jerarquia, las comunicaciones que parten de la autoridad superior o

de las que le son dirigidas.

De la resolucién del conflicto:

Indica la necesidad de resolver los problemas que surjan durante la

gestion administrativa, a partir del momento en que aparezcan.

Aprovechamiento del conflicto:
e Experiencia.
e Experimentacion.

¢ |nvestigacion.
* Aplicar la decisién. Consiste en poner en practica la decision

elegida, por lo que se debe contar con un plan para el desarrollo

de la misma. Dicho plan comprendera: los recursos, los
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procedimientos y los programas necesarios para la implantacion
de la decision.

2.2.6.4 Coordinacién (24)
Segun Fayol:"Coordinar es establecer la armonia entre todos los

actos de una empresa de manera de facilitar su funcionamiento y
procurar el buen éxito.

Es dar al organismo material y social de cada funcion las
proporciones convenientes para que ésta pueda cumplir su mision
en forma segura y econémica.”

Para que reine la armonia entre las diversas partes del organismo
material o social se necesita no solamente un buen programa y una
buena organizacién, sino también una coordinacién realizada en

todo momento.

En una empresa bien coordinada se verifican los hechos siguientes:
¢ Cada servicio marcha de acuerdo con los otros.
e En cada servicio las divisiones y subdivisiones son exactamente

informadas sobre la parte que les corresponde en la obra comuin

y sobre la ayuda mutua que deben prestarse.

o El programa de accion de los diversos servicios es puesto
constantemente en armonia con las circunstancias. Tal
resultado exige una direccién inteligente, experimentada y
activa.

Hay que admitir que estas tres condiciones no se cumplen siempre,

pues pueden observarse en algunas empresas los signos

siguientes que revelan una evidente incoordinacion:
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e Cada servicio ighora o quiere ignorar la existencia de los otros.
Marcha como si tuviera en si mismo su fin y su razén de ser, sin
preocuparse de los servicios adyacentes ni del conjunto de la
empresa.

o El tabique aislador existe entre las divisiones y las oficinas de un
mismo servicio como entre los diferentes servicios. La gran
preocupacién de cada uno es poner su responsabilidad personal
a cubierto detras de un papel, de una orden o de una circular.

¢ Nadie piensa en el interés general. La iniciativa y la abnegacién
se hallan ausentes. Esta d.’isposicién del personal '(es) de
consecuencias desastrosas para la empresa. Es el resultado de
una coordinacion nula o insuficiente. Un buen personal no tarda

en debilitarse.

Uno de los mejores medios de mantener el entusiasmo del personal

y facilitarle el cumplimiento de su deber es la conferencia de jefes

de servicio.

2.2.6.5 Control (25)
Los gerentes siempre han encontrado conveniente comprobar o
vigilar lo que sé esta haciendo paré asegurar que el trabajo de otros
esta progresando en forma satisfactoria hacia el objetivo
predeterminado. Establecer un buen plan, distribuir las actividades
componentes requeridas para ese plan y la ejecucién exitosa de
cada miembro no asegura que la empresa sera un éxito. Pueden

presentarse discrepancias, malas interpretaciones y obstaculos
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inesperados y habran de ser comunicados con rapidez al gerente
para que se emprenda una accion correctiva.

i

Actividades importantes de cof)trol

e Comparar los resultados con Iog planes generales.

¢ Evaluar los resultados contra los estandares de desempefio.

o ldear los medios efectivos para medir las operaciones.

o Comunicar cuales son los medios de medicion.

e Transferir datos detallados de manera que muestren las
comparaciones y las variaciones.

e Sugerir las acciones correctivas cuando sean necesarias.

¢ Informar a los miembros responsables de las interpretaciones.

¢ Ajustar el control a la luz de los resultados del control.

2.2.7. La Biblioteca como Organizacién

2.2.7.1 La Organizacion Biblicteca (26)

La biblioteca se caracteriza como institucion por su relacién con el
entorno, por lo que para la comprension de su funcionamiento,
debemos estudiar simultaneamente los procesos internos y los
condicionantes externos. La biblioteca debera enfrentar el
dinamismo de los procesos de cambio, la constante innovacion
tecnoldgica, la ampliaciéon de las redes de relaciones. En definitiva,
el cambio en las formas del trabajo que conlleva la sociedad de Ia
informacién. La biblioteca constituye un sistema complejo, que

generalmente es enfocado bien como un sistema de informacion,
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bien como una organizacién de servicios (27). Desde esta doble
Optica sostendremos que su automatizacién debe abarcar el
conjunto de los aspectos informacionales y de servicio.

La automatizaciéon afectara tanto a aquellos procesos relacionados
con la informacién depositada en ella y las técnicas sobre ella
aplicadas, como aquellos relacionados con su dimensién de
organizacién productora de servi%cios y por lo tanto en relacion con
el usuario, puesto que la biblioteca como institucion justifica su
necesidad social en su voluntad de servicio (28).

Ademas de los acercamientos sectoriales a las bibliotecas
(Bibliotecas publicas, escolares, especializadas, universitarias, etc.)
es necesario partir de un modelo genérico de biblioteca para
entender la globalidad del proyecto de informatizacién. Estos
modelos teéricos generales tratan de “ser representaciones
simplificadas de la realidad” y plantear conclusiones y principios
generales (29).

Aunque las bibliotecas proyecten una imagen social reduccionista,
apoyada en tdpicos repetitivos y superficiales, como proyecto
comunitario, poseen una complejidad intrinseca, derivada de su
papel de mediadoras en los prdcesos informativo-documentales,
Para comprender de forma general la situacién, hay que considerar
que la informacion posee dos clases de complejidades; la
complejidad ordenada de los mecanismos técnicos y la complejidad
desorganizada del hombre y de los sistemas sociales.

La complejidad que surge de “a interseccién de los sistemas

tecnolégicos con los sistemas sociales origina un nudo de
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relaciones de gran complejidad cjue se manifiesta especificamente
por fenémenos relacionados con el desorden, la incertidumbre, la
desorganizacion, ia inestabilidad, la entropia, la borrosidad, etc.”
(30)

La biblioteca se mueve en un entorno de complejidad e
inestabilidad interna y externa. Estos dos factores influyen en la
estructura, el estilo de gestion y la cultura corporativa. De entre las
caracteristicas internas de la biblioteca, aquellas que fa definen,
hemos seleccionado la informacién y el servicio. Desde el punto de
vista de la informacién, la biblicteca puede ser tratada como un
sistema de informacién, en concreto como un sistema de
informacion documental. Desde el punto de vista del servicio, la
biblioteca serd considerada una organizacion de servicios.
Comprenderemos a la biblioteca como una combinacién dinamica
de procesos informativos que se producen en un contexto de
servicio, que justifican la necesidad social de la biblioteca.

Junto a estos dos enfoques, estqdiaremos aquellos elementos del
entorno que mas afecta en su definicion, entendiéndola como una
entidad abierta, para llegar a la conceptualizacion de la biblioteca-

red, como paradigma para entender la biblioteca en la sociedad de

la informacion.

2.2.7.2 La Biblioteca y el Entorno (31)

En el ambito teérico de la gestién de informacién, el ambiente o
entorno es uno de los conceptos clave, sobre todo en las

organizaciones de servicios. Se trata de atender a una comunidad.
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Las bibliotecas/centros de informacién, como cualquier
organizacion, se vinculan con un conjunto de influencias externas
que estan fuera de su control. Los elementos que conforman el
ambiente de las organizaciohes de informacion ejercen influencias
generales o especificas.

Hemos situado la biblioteca en el contexto general de la sociedad
de la informacion, como escenario para el desarrollo de servicios.
Los aspectos generales ejercen una influencia indirecta y entre
ellos pueden mencicnarse el desarrollo tecnologico y la situacion
éocioeconémica, los cuales hemos tratado en los capitulos
precedentes. Junto a la necesidad de concebir el entorno con una
perspectiva globalizadora, es neoesario delimitar con precisién los
aspectos concretos que afectan mas sensiblemente a la
organizacion.

La gestion de bibliotecas y centros de informacion se realiza cada
vez mas aplicando técnicas de gestién estandares. Estos centros
no pueden ignorar los cambios psicologicos, técnidos, sociolégicos
y politicos que ocurren en los entornos externos e interno de sus
organizaciones. Se considera necesario situar estratégicamente a
la biblioteca en su entorno para asegurar el éxito.

Las relaciones con el entorno son dificiles dév sistematizar.
Podemos distinguir dos entornos

- Entorno transaccional. Aquellos subsistemas del entorno con los

que la organizacion interactia directamente.
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- Entorno contextual. La parte del entorno no transaccional y que
influye o es influida por la organizacién. Se ejerce nulo control
sobre el mismo.

De una manera amplia, los factores externos que condicionan la

actividad de la biblioteca son muy amplios: tecnologia, valores,

legislacion,  usuarios, niveles educativos, proveedores,
presupuestos publicos, mercado de trabajo, tendencias sociales,

etc.
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CAPITULOC ill

METODOLOGIA
Método de Investigacién
Tipo de Investigacion
Aplicada, seguin la clasificacion de Mario Tamayo y Tamayo (32), el tipo
de investigacién es aplicada, porque busca la aplicaciéon o utilizacion de

los conocimientos que se adquieren.

Nivel de Investigacion
Correlacional: Causa-Efecto. Es aquel tipo de estudio que persigue
medir el grado de relaciébn existente entre dos o mas conceptos o

variables.

Disefio de Investigacion

Se aplicara el método de disefio en sucesibn o en linea, conocido

también como método Pre Test — Post Test el cual consiste en:

= Medicion de la Variable Dependiente antes de aplicar la Variable
Independiente (Pre - Test).

= Aplicacion de la Variable Independiente.

= Medicién de la Variable Dependiente después de aplicar la Variable

Independiente (Post- Test).

Se puede representar mediante la siguiente simbologia: GE, 01, X, O2.

Donde:
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GE : Los usuarios de la Biblioteca Central de la Universidad Nacional
de Ucayali (Grupo Experimental)

O; : Andlisis de los resultados, antes de la instalacion del Sistema
Web con Tecnologia J2EE.

X : Es el Sistema Web con tecnologia J2EE

0O, : Analisis de los resultados, después de la instalacion del Sistema
Web con Tecnologia J2EE.

Al final de la investigacion se estableceran diferencias entre O y O; para
determinar si existe mejoramiento o no en los indicadores expresados en
la variable independiente.

GE: (o X 0,

Poblacién y Muestra

Poblacién
Para la presente investigacion esta dada por:

o Los alumnos matriculados de la Universidad Nacional de Ucayali que

suman un total de 2902, distribuidos de la siguiente manera:



Cuadro 6: Distribucion Alumnos Matriculados Semestre 2007-11
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Ciencias Administrativas | Administracién 295 10
y Contables Contabilidad 375 13
. ieria de
Ingenieria de sistemas |  ngonierta 297 10
Agronomia 327 1
Ciencias Agropecuarias | Agronomia (Sede
. 88 3
Aguaytia)
Ciencias de la Salud Enfermeria 273 10
Medicina Humana Medicina Humana 172 5
Ingenieria Forestal 299 10
Ciencias Forestales Ingenieria
. 57 2
Ambiental
Derecho y Ciencias Derecho 372 13
Politicas
Educacion Primaria 142 5
Lengua y Literatura 46 2
Ciencias Sociales 25 1
Ciencigs Naturales 18 1
Educacién y Ciencias | _Y Medio Ambiente
Sociales Matematica, Fisica 54 2
e Informatica
Estudios Generales 62 2
2902 100%

e Los docentes nombrados y contratados de la Universidad Nacional

de Ucayali que suman un total de 148 y 133 respectivamente,

distribuidos de la siguiente manera;

Cuadro 7: Distribucién Docentes Nombrados y Contratados

Priﬁcipéiés |
Asociados 56 13 69 24
Auxiliares 51 103 154 55
Jefe de Practica 11 13 24 9
148 133 281 100%
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e Los trabajadores de la Biblioteca Central de la Universidad Nacional
de Ucayali que suman un total de 10, distribuidos de la siguiente
manera:

Cuadro 8: Distribucion Trabajadores Biblioteca Central

Jefatura 1
Proceso Técnico 2
Secretaria 1
Servicio de 2
Atencion al Publico
Recepcion 1
Limpieza 3
10

3.2.2. Muestra

La muestra para el presente estudio de investigacion, se estimé
siguiendo los criterios que ofrece la estadistica, por ello se hizo uso del
meétodo Probabilistico, mediante la técnica del Muestreo Proporcional,

teniendo en cuenta las siguientes consideraciones:

N = Poblacién

3
i

Tamario de la muestra necesaria.

P = Probabilidad de que evento ocurra (50%)

o
"

Probabilidad de que el evento no ocurra (50%)

Z,,, =196

€ =0,05



Cuya formula matematica es:

Z*a2PON

TN -1)+2°PQ

Obteniéndose una muestra de 339 encuestas

n=339.35~=339

10

Cuadro 9: Distribucion Alumnos.,para la Muestra

AT

" Ciencias Administ;a6i6n 34
Administrativas y Contabilidad 13 44
Contables
Ingenieria de Ingenieria de 10 34
sistemas Sistemas
Ciencias Agronomia 11 37
Agropecuarias Agronomia (Sede 3 10
Aguaytia)
Ciencias de la Enfermeria 10 34
Salud :
Medicina Humana | Medicina Humana 5 17
Ciencias Ingenieria Forestal 10 34
Forestales Ingenieria 2 7
: Ambiental
Derecho y Derecho 13 44
Ciencias Poiliticas |
Educacion Primaria 5 17
Lengua y Literatura 2 7
Educacion y Ciencias Sociales 1 3
Ciencias Sociales | Ciencias Naturales 1 3
y Medio Ambiente
Matematica, Fisica P 7
e Informatica
Estudios Generales 2 7
100% 339
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Para la muestra de los docentes nombrados y contratados con una
poblacién de 281 se obtuvo:



76

© 281*1,96” *0,5%0,5 _
l0,5% * (281-1)|- 1,962 *0,5*0,5]

n=i

n=163

Cuadro'10: Distribucion Docentes para la Muestra

Principales . 12 19
Asociados 24 39
Auxiliares 55 920
Jefe de ;Préctica 9 15
i 100% 163

e Para la muestra de los trabajadores de la Biblioteca Central de la
Univérsidad Nacional de Ucayali se excluyé al personal de limpieza
por no estar relacionados directamente con el sistema.

Cuadro 11: Distribucién Trabajadores para la muestra

Jefatura 1
Proceso Técnico 2
Secretaria 1
Servicio de 2

Atencion al Publico
Recepcion 1

T,
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3.3. Técnicas e instrumentos para la recoleccién de datos.

3.3.1. Técnicas e instirumentos
Para llevar a cabo el trabajo de campo de la investigacion en referencia

las técnicas e instrumentos, se muestra en el Cuadro 12.

Cuadro 12: Técnicas e Instrumentos
TECNI?AS |N§TRU

;gr

MENTOS
=

Guia de observacion.

b. Observacion.

. Encuesta. ' - Cuestionario.

3.3.2. Validacion de las técnicas e instrumentos de recoleccion.

A efectos de valjdar los instrumentos de medicién, se realiz6 una prueba
piloto de cada uno de ellos con personas expertas en la confeccién del
mismo. A contini;:acién mencionamos como fueron desarrollados:

a) Sistematiz:acién bibliografica, hemerografica, videoteca
Técnica m‘;adiante la cual recabamos informacion actualizada en
torno al terha de investigaciéon para armar nuestro marco teérico y
conceptual,; llevando a cabo anélisis de contenidos documentales,
asi como ahtecedentes que nos permitieron tener ideas mas claras

en el entendimiento del tema.
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Instrumentos:

- Se ficharon diferentes textos; para un mayor orden y facilidad
de recoleccion de datos sustanciales. Asimismo fichamos
revistas y captamos informacion importante via Internet, para

luego armar fichas de comentarios propios.
La observacion

Mediante esta técnica se realizé el procesamiento perceptivo del
comportamiento de los fenémenos, desenvolvimiento de los hechos
y acontecimientos en los escenarios que son objeto de nuestra

investigacion.
Instrumentos:

- Guia de observacion y lista de cotejos, donde se consignaron
los aspectos mas fundamentales y relevantes de Ia

investigacion.

La entrevista

Entendida la entrevista como una comunicacion interpersonal,
entre el investigador y los sujetos que constituyen la muestra de la
investigacion, con tal razén seleccionamos esta técnica con la
finalidad de obtener datos en cuanto a los conocimientos basicos.

Se us6 Ia entrevista estructurada.
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Instrumento:

. Guia de entrevista; consistente en un conjunto de preguntas

secuenciales, categorizadas y estructuradas con anticipacion.

d) Laencuesta

Con la finalidad de recoger evidencias sobre el conocimiento,

interés y necesidades.
Instrumentos:

- Los cuestionarios y pruebas de ejecucion; hoja que contiene un
conjunto de preguntas en su mayor parte cerradas, para tener

informacion de primera mano.

Procedimiento de recoleccion de datos

Los instrumentos de recoleccion de datos fueron aplicados a los
alumnos, docentes y trabajadores de la Biblioteca Central de la
Universidad Nacional de Ucayali, bajo la supervision continua del asesor

del proyecto.
Tratamiento de datos
Mecanismos para el procesamiento y presentaciéon de datos

Los datos han sido presentados en tablas, cuadros, figuras y graficos,
analizados con la aplicacion de la estadistica descriptiva, seguidamente
se procedi6 a analizarlos. Para el procesamiento de los datos se

utilizaron las herramientas informaticas como: Ms Excel y SPSS,
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presentandose los resultados en cuadros, teniendo en cuenta las

variables de la investigacion.

Para realizar el procesamiento y posterior presentacion de los datos
recolectados, de las fuentes primarias (trabajo de campo) y secundarias,
que fueron necesarios para un andlisis e interpretacion clara y precisa

de los mismos, se utilizé la estadistica.'
Mecanismos para el analisis e interpretacion de resultados

En esta parte de us6 el analisis 16gico como el estadistico, para
comprobar nuestra hipdtesis y poder plantear las conclusiones y
recomendaciones a la que arribamos, teniendo en cuenta siempre la

confiabilidad y veracidad de los datos obtenidos y procesados con

anterioridad.

En lo referente al andlisis l6gico se realiz6 observaciones directas y
constantes, para ir verificando si los objetivos planteados se cumplian o

no, y en cuanto al analisis estadistico se hizo a través de las

herramientas descritas en el numeral anterior.
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CAPITULO W
PROCESO DE DESARROLLO DE SOFTWARE

4.1. Fase Inicial

4.1.1. Modelamiento de vision del negocio

A. Documento Visién del Negocio

A.1 Introduccién

A.1.1. Propésito
El propésito de este documento es ofrecer un esquema del
funcionamiento del sistema, a nivel de procesos, actores, y diagramas
del “Sistema Web con Tecnologia J2EE para la Administracién en la

Biblioteca de la Universidad Nacional de Ucayali”

A.1.2, Alcance
En este trabajo se realizard el modelamiento del Sistema Web éon
Tecnologia J2EE para la Administracion en la Biblioteca asi como su
implementacion, desarrollado por los bachilleres en mencion del

proyecto de investigacion.

El siétema permitira a los usuarios lo siguiente:

v'  Registrar y actualizar el material bibliografico.

v Registrar y actualizar usuarios de la biblioteca

v Registrar préstamos tanto a los alumnos como a los docentes de la

UNU.

v' Gestionar multas y sanciones por realizacién de préstamos.
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Consultar material disponible via Web.

v
v Realizar consultas y reservas de materiales via Web. |
v Registrar asistencia de usuarios a la biblioteca.
- v Registrar las lecturas realizadas.
v Generar reportes

A.2 Posicionamiento

A.2.1 Oportunidad del negocio
El Sistema Web con Tecnologia J2‘EE para la Administracién en la
Biblioteca mejorara progresivamente la forma en que se posibilita el
encuentro de los usuarios con el conocimiento. La introducciéon de
nuevas tecnologias permite a las organizaciones mejorar la
administracién general del entorno de la empresa. El avance de la
Sociedad del Conocimiento, logros alcanzados asi como el progreso de

la tecnologia obligan hoy a plantearse nuevos retos.

A.2.2 Exposicién del Problema
> Realidad Problematica
¢ Deficiencia en el control de préstamos.
e Demoras en el proceso registro de material.
¢ Perdida de tiempo para la busqueda de fichas bibliograficas.

¢ No existe disponibilidad de consulta de libros en tiempo real.
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» Analisis del problema

¢ El proceso de registro del material bibliografico de la Biblioteca
se realiza en hojas de calculo, generando inconsistencia de
datos y pérdida de informacion.

e El proceso de consultas se hace a través de fichas manuales
antiguas y no actualizadas, ocasionando perdida de tiempo al
buscar un libro especifico.

e Para el préstamo de material, se realiza de forma manual,
pidiendo el carné del estudiante y anotando en una ficha el
libro que esta llevando, con la implementacién de sistema esto

sera realizado automatizadamente.

> Afecta a:
¢ Universidad Nacional de Ucayali.
e Alumnos.
e Docentes.

e Personal biblioteca.

> Impacto
¢ Imagen institucional.

e Proceso lento y mal definido que dificultan el control de la

biblioteca.

« Carga de trabajo al personal encargado de la biblioteca.

¢ Ocasiona pérdida de tiempo al alumno al consultar los libros

que necesita.

e Demora en los requerimientos de informacién.



> Solucién exitosa sera:

e Mejorar el registro del material bibliografico, consulta y
préstamo de los materiales bibliograficos, pré%%nténdola via

Web.

¢ Contar con informacion relevante y oportuna para la eficiente

toma de decisiones y brindar un mejor servicio a s usuarios.

A.3 Descripcion de Stakeholder y usuarids

A.3.1 Mercado demografico

La Universidad Nacional de Ucayali actuaimente cuenta con mas de
3500 personas entre estudiantes y docentes, los cuales no tienen un
eficiente Sistema de Biblioteca, generando demoras al momento de

registro y préstamo del material existente, esto ocasiona la perdida de

interés y motivacion por parte del estudiantado.

El Sistema Web con Tecnologia J2EE para la Administracion en la
Biblioteca de la Universidad Nacional de Ucayali sera ejecutado y usado

en cualquier parte del mundo que tenga acceso a Internet, el sistema

estara ubicado en servidor central de la UNU.

A.3.2 Sumario de Stakeholder

“Jefe  de
Biblioteca

FRESER
La Biblioteca de  Ia
Universidad Nacional de
Ucayali.

Cuadro 13: Sumario de Stakeholders

Evalta y nmitorea
los procesos de la
biblioteca.

Jefe de
Almacén

El Area de Almacén de la
Universidad Nacional de
Ucayali.

Monitorea los
inventarios de Ia
institucion.




Encargado | Realiza la clasificacion | Representa asi
de Proceso | del  material, segun | mismo.
Técnico estandares

internacionales.

A.3.3 Sumario de Usuarios

Cuadro 14: Sumai‘io de Usuarios

%g

Secretaria de | Realiza el registro del | Representa asi
Biblioteca material bibliografico. mismo.
Encargado de | Realiza los préstamos | Representa asi
Distribucién de los libros existentes. | mismo.
Alumno Consulta la | Representa asi
disponibilidad de libros | mismo.
y realiza reservas.
Docentes Consulta la | Representa asi
disponibilidad de libros | mismo.
y realiza reservas.

A.3.4 Ambiente de Usuarios

Secretaria de Biblioteca: Tendra acceso al sistema para registrar los
materiales bibliograficos.

Encargado de Distribucidon: Accedera al sistema para realizar los
prestamos del material.

Alumno: Podr4 acceder desde cualquier lugar para realizar las

consultas de libros y verificar si puede realizar un préstamo o no.

Docente: Podra realizar préstamos previa verificacién del sistema.

A.3.5 Necesidades de los Usuarios

Cuadro 15: Necesidades de Usuarios:

El sistema
automatizara
en su

Se realiza a
través de
una hoja de

Registrar

Tiempo de
Material

registro lento.
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Bibliografico calculo totalidad
. Tiempo de El si:;ema El sistema
: P?;?gf:g s Alta respuesta lento e totalmente Automatizara
. ineficiente manual este proceso.
El sistema
Realizar . No se pude Permitira que
reservas de Alta Tiempo de P este proceso
- respuesta y carga realizar Apid
libros del trabajo actualmente | S€@ fapidoy
I seguro
Implementar
un médulo
Se realiza a | para que se
- Consultar
. . través de pueda
libros Alta Tnegns;;g f‘e?wt o fichas consultar los
respu manuales libros desde
cualquier
lugar
Se realiza
Consultar 'O: , de manera | Elsistema
usﬂ%ﬁ;ﬁ" Tiem;;o de manual Permitira que
: Alta - anotando | este proceso
'prfns:grlit;lde respuesta en un libro | sea rapidoy
bibliogréfico de seguro
« préstamo.
Se realiza
Cac;?:ttél:;rl;a de manera El sistema
, manual Permitira que
mg:::amyde Alta -rr'eesrgsgsct’ae anotando | este proceso
los usuarios en un libro | sea rapidoy
‘a Biblioteca de seguro
: asistencia
c | El sistema
onsultar . No se pude | Permitira que
t Matgriales Alta T;es':f:: s(tj: realizar este proceso
leidos actualmente | sea rapido y

A.3.6 Alternativas

El desarrollo

seguro

del Proyecto de implementacién “El Sistema Web con

Tecnolog:a J2EE para la Admamstracnén en la Blbhoteca de la

Umversndad Nacional de Ucayali” presenta las siguientes alternativas:
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v Formar un equipo de trabajo dentro de la Escuela Profesional de'
Ilngenieria de Sistemas de la UNU para el desarrollo del Sistema.

v Solicitar los servicios de una consultoria para que realice el
proyecto de implementacién de un Sistema de Biblioteca.

v' Solicitar los servicios de una empresa desarrolladora de software
para que realice el Sistema de Informacion.

v Solicitar Tesitas o estudiantes interesados en desarrollar el
proyecto de implementacion del Sistema Web con Tecnologia
J2EE para la Administracion en la Biblioteca de la Universidad

Nacional de Ucayali.

A.4 Objetivos de Modelamiento del Negocio
Pr:oceso de Gestion de Material Bibliografico
? Registrar material bibliografico
- Consultar material bibliografico
Registrar autor
Registrar editorial
Registrar materia
Proceso de Servicio de Biblioteca
‘Registrar préstamo.
Validar Préstamo.
‘Registrar devolucién
:Registrar Usuarios

Registrar Lecturas.

Registrar Asistencia
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Proceso de Administracion de Usuarios

Registrar Usuarios

Dar de Baja y Alta de Usuarios a Biblioteca.

A.5 Rangos de Calidad
Disponibilidad: El Sistema Web con Tecnologia J2EE para la
Administracién en la Biblioteca debera estar disponible las 24 horas del dia
en un Servidor Web para la atencion de los usuarios.
Uso: El Sistema Web con Tecnologia J2EE para la Administraciéon en la
Biblioteca, debera ser facil de manejar con interfaces sencillas y

entendibles para el usuario.

A.6 Panorama del Producto
Perspectiva: El Sistema Web con Tecnologia J2EE para la Administracion
en la Biblioteca se implementara en el Servidor de la Direccion General de
Sistemas e Informatica de la Universidad Nacional de Ucayali — Pucallpa.
Cada usuario tendra acceso al sistema mediante una interfaz que les

permitira acceder a la informacion que requiera en el momento necesario,

conectandose con su nombre de usuario y contrasefia.

Restricciones: El Sistema Web con Tecnologia J2EE para la.
Administracién en la Biblioteca no contara con:
= Elsistema no incluye control de almacén de equipos de biblioteca.

= El sistema no incluye registro de datos para dar baja a los libros, solo

cambiamos el estado.
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= El sistema no contempla la exoneracion de multas por huelga, paros

u otras interrupciones para la contabilizacién de la multa

= El sistema no incluye la clasificacion automatica de los libros.

A.7 Requerimientos

A.7.1 Funcionales

v

L N N N NN

v

Registrar Materiales Bibliogréﬁcds.
Consultar Materiales Bibliograficos.
Registrar Préstamos. |
Registrar Lecturas

Registrar Asistencias

Generar multas.

Reportar Lista de deudores

Registrar Clasificacion.

A.7.2 No Funcionales

v

AN NN

<

El sistema se desarrollara utilizando herramientas Web: como el
lenguaje de programacion Java, las tecnologias JSP y Java Script;

el manejador de Base de Datos SQL Server 2000 y un Servidor

Web TomcCat.

Definir politicas de seguridad.

Registrar niveles de seguridad.

El tiempo de respuesta por consulta se realice en tiempo real.
Contar con maquina para el Servidor, con requerimientos minimos
como Tecnologia Pentium y una estructura de red.

Instalar el Sistema operativo Windows Server 2003 Enterprise

Edition
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v Caracteristicas del servidor: Servidor PIV 3.6 Ghz HD 180 GB.
Ram 2 Gb.

v Contar con una impresora de Inyeccion de Tinta o Laser que
actuard como dispositivo de salida para las terminales en la

impresion de reportes del sistema y consultas requeridas.

B. Plan de Desarrollo del Software

B.1. Introduccién

B.1.1

B.1.2

B.1.3

Propésito
El objetivo de este Plan de Desarrollo de Software es definir las
actividades realizadas durante el desarrollo de las fases e iteraciones

requeridas para llevar a cabo el Sistema Propuesto.

Alcance

Este Plan de Desarrollo de Software describe el plan global a ser usado
por los encargados del proyecto para desarrollar la implementacion de
un Sistema Web con Tecnologia J2EE para la Administracién en la
Biblioteca, se describiran los detalles de los procesamientos
individuales del plan. Los planes que se dan en éste documento se

basan en los requisitos del producto como esta especificado en el

documento visién. )

Referencias

Las referencias aplicables son: La visién para la implementacion del

Sistema Web con Tecnologia J2EE para la Administracion en la

Biblioteca.
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B.1.4 Apreciacion Global
Este Plan de Desarrollo de Software contiene la informacion siguiente:
> Proyecto de Apreciacion Global: Proporciona la descripcion del
propésito del proyecto, alcance y objetivos. También determina el

entregable que se espera en el proyecto en determinados periodos.

> El Proceso de Direccion: Explica el costo estimado y lo fija, define

las fases mayores e hitos para el proyecto, y describe el modo de

supervision para el proyecto.

> Los Planes del Proceso Técnicos: Proporciona un panorama

global del proceso de desarrollo de Software, incluso los métodos,

herramientas y técnicas para ser seguido.

B.2. La Apreciacién Global del Proyecto
B.2.1 Propésito del Proyecto, Alcance y Objetivos

El propésito, alcance y objetivo de este Plan de Desarrollo de Software
es definir las actividades realizadas durante el desarrollo de las fases e

iteraciones requeridas para implementar el Sistema a realizar.

B.2.2 Entregables del Proyecto.

Los entregables siguientes se desarrollaran durante el proyecto.



92

Cuadro 16: Entregables del proyecto.

INICIAL

MODELO DEL
NEGOCIO

Documentos de
vision.

Plan de desarrollo
de Software.
Modelo de Use
Case del Negocio.
Modelo de
Dominio del
Problema.

ELABORACION

REQUERIMIENTOS

Modelo de Use
Case.
Especificacion de
los Use Case.

ANALISIS Y DISENO

Diagrama de
Colaboracién.
Prototipo
Arquitectonico.
Diagrama de
Clases.
Diagrama de
Secuencia.
Paquetes del
Disefio.

CONSTRUCCION

ANALISIS DE
DISENO

Disefio de Base de
Datos.
Prototipo Inicial.

IMPLEMENTACION

Diagrama de
Componentes.
Diagrama de
Despliegue.
Prototipo del
Software Final

TRANSICION

PRUEBA

Prueba por Use
Case

B.2.3 Evolucion del Plan de desarrollo de Software.

El Plan de Desarrollo de Software se revisara anterior a la salida de

cada proceso de iteracion.
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'B.3. La Organizacion del Proyecto

B.3.1 Estructura Organica
El equipo de trabajo comprende de dos tesistas Bachiller en Ingenieria
de Sistemas de la Universidad Nacional de Ucayali, un Asesor
Ingeniero Industrial y un Co-Asesor Ingeniero de Sistemas, para el

desarrollo del proyecto.

B.3.2 interfaces Externas
Los tesistas del proyecto también actuaran reciprocamente con otro

stakeholder para solicitar las entradas y revision de los artefactos.

B.3.3 Papeles y Responsabilidades
La tabla siguiente identifica las unidades organicas que seran
responsables para cada uno de los flujos de trabajo, y el detalle de los

procesos de apoyo.

Cuadro 17: Papeles y Responsabilidades

Revsbo.rd\;é‘slhdad; “del manejo del
flujo de producto de direccién del

Bach. Javier Luna proyecto global.
Velasquez e Responsable principal de
Bach. Yumi Tominaga manejar el modelado comercial y
Garcia el fluo de trabajo de los
Tesistas requisitos, proporciona el apoyo y

entradas de Workflow de
Direccion de Proyecto.

¢ Responsable principal para el
analisis y disefio, aplicacion,
configuracion, capacitacion y
flujos de trabajo de ambiente.

e Proporciona el apoyo al Workflow
de direccién de proyeccion.

» Es el responsable para manejar
la prueba, y Workflows del
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Despliegue.
del P t e Realiza la asesoria, seguimiento
Asesores del Froyeclo Y correcciones de entregables de

proyectos.

B.4. ElProceso de Direccién

B.4.1 Estimacion dei Proyecto

Las estimaciones del proyecto son basadas en el Estudio de
Factibilidad aplicado al proyecto. El tiempo y el esfuerzo estimado en

este informe es la base del presupuesto del proyecto y horario.

B.4.2 Plan de Proyecto
a) Plan de la Fase:
El Sistema Web con Tecnologia J2EE para la Administracion en
la Biblioteca sera desariollado usando un acercamiento
escalonado a la cual utilizara cuatro fases de interaccion. Las fases

y el horario relativo se muestran en la tabla siguiente:

Cuadro 18: Plan de proceso de desarrollo de acuerdo a fases

Fase de Inicio (10%) 01/10/07 | 30/10/07
Fase de la Elaboracion

(25%) 30/10/07 | 20/12/07
Fase de | i

oo Construccién | o410/07 | 23/02/08
Fase de la Transicion (6%) | 23/02/08 | 08/03/08
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Cuadro 19: Fases del proyecto e hitos principales

INICIO

En esta Etapa se
define el modelo del
negocio, los
requerimientos del
producto, se elabora
el plan de desarrolio
de Software.

Determina la

Factibilidad del
proyecto desde un
punto de vista del
negocio.

Se definen
requerimientos,
caracteristicas, claves
y principales
restricciones.

Estima los recursos
(Tiempo, costos del
ambiente de
desarrollo)

los

ELABORACION

La fase de
Elaboracién analizara
los requisitos y se
desarrollara el
prototipo
arquitectonico. En la
realizacion de la fase
de la Elaboracién
todos los Use Case
seleccionados para
una primera versién
1.0 habran
completado el analisis
y el plan. ‘
Ademas se habran
analizado

los Use Case de alto
riesgo

que para una Version
20 ya se habran
disefiado. E! prototipo
arquitectdnico
probara la viabilidad y
actuacion de la
arquitectura que se
requiere para Version
1.0.

El hito del Prototipo
Arquitecténico marca
el término de la Fase
de la Elaboracion.

CONSTRUCCION

Durante la Fase de Ia
Construccion se
analizan los Use
Case restantes y se
disefiaran estos. La

Actualizacion con
todos los elementos
necesarios para dar
soporte a la
implantacion de Ia




version beta para la
Version 1.0 se
desarrollara y se
distribuira para la
evaluacion.

persistencia (ejemplo
tablas, index, mapeo
de modelo de datos
orientado a objetos a
relacionar).

TRANSICION

En esta fase se
empaquetara,
distribuirA e instalara
el producto.

Completa en la
concordancia con los
requerimientos del
producto definidas en
el documento de
Visién del Negocio. El
producto final debe
estar disponible para
los usuarios.

Cada fase es dividida en las interacciones del desarrollo. Se espera

que la duracién del proyecto sea de 4 meses, el calculo de esta

estimacion de tiempo se muestra en el Anexo 1.

b) Horario del Proyecto

El horario del proyecto que contiene el nombre de las Labores, las

fechas de inicio y fin se muestran a continuacién.

Cuadro 20: Tareas del proyecto

“ﬂ,"e‘m"eggz"‘;° 01/10/07 30/10/07
Requerimientos 30/10/07 15/11/07
Analists y 15/11/07 20112/07
Implementacion | 20/12/07 23/02/08
Prueba 23/02/08 29/02/08
Despliegue 01/03/08 08/03/08
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B.5 Recursos para el Proyecto
B.5.1 Plan de Adquisicién de Recursos
La UNU ha proyectado asignar a personal especializado para lograr el
objetivo.
B.5.2 Entrenamiento que se planean
Se entrenara al equipo del proyecto en las siguientes habilidades, al
comienzo de las actividades del plan:
v"  Andlisis y Diseno Orientado a Objeto
v Proceso Unificado Rational
v NetBeans 5.5
v SQL Server 2000
B.6 Presupuesto
El siguiente presupuesto se basa en estimaciones iniciales (Ver Anexo 2):

Cuadro 21: Presupuesto del proyecto.

Desarrollo del

Sistema de ,13::'3 ::;as’ hombres 5449 00
Biblioteca

Total Trabajo del

personal 8000.00
Gastos de

Aprovisionamiento
Viaticos y Asignaciones 1080.00

Telefonia Celular 100.00

Materiales de Escritorio 200.00

Equipos y Bienes
Duraderos 750000
Total Gastos de
Aprovisionamiento: 8900.00

Total del Presupuesto 16900.00
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B.7. Entorno de Trabajo

B.7.1 Eleccién de Equipos y Accesorios de la Red LAN

B.7.1.1 Eleccion del Servidor
Para elegir el tipo de servidor se ha tenido en consideracion los
equipos existentes dentro de la Oficina de Computo e Informética de
la Universidad Nacional de Ucayali, el Sistema Operativo instalado es
Microsoft Windows Server 2003 Enterprise Edition con un servidor

Apache Tomcat 1.5.

Cuadro 22: Caracteristicas servidor de Base de Datos

Procesador intel Xeon IV 3.60 GHz.

Memoria Caché Interna 1GB
Memoria RAM 2GB

Bus entrada/Salida PCI/EISA

Puerto 1 Paralelo, 2 Seriales
Puerto 3USB

Disco Duro ggglcos de 180 GB
Unidad CD-ROM Lectora 48x

Unidad de Diskettes | 3 2 1.44MB

Tarjeta de RED ?Ouﬁllocgig:gi; ?thernet
Tarjeta Video ';\g,:n';ASDIfR%"I‘MNOO'M
Monitor : LG 17"

Mouse: Sleek 2 botones
Teclado Genius PS/2




Cuadro 23: Caracteristicas de Servidor Web

Procesador intel Xeon IV 3.40 GHz.
Memoria Caché interna 512MB
Memoria RAM 1GB

Bus entrada/Salida | PCI/EISA

Puerto 1 Paralelo, 2 Seriales
Puerto 4 USB

Disco Duro 1882;:0 de73.4 GB
Unidad CD-ROM Lectora 48x

Unidad de Diskettes | 3 ¥2 1.44MB

Tarjeta Video ggkﬁ)ﬁo“ 16MB
Monitor LG 15"

Mouse Genius 2 botones
Teclado Genius PS/2
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B.7.1.2 Eleccion de Estaciones de Trabajo.
Actuaimente la Biblioteca cuenta con 49 Pentium IV 2.8 Ghz, las cuales
estaran conectadas al servidor principal ubicado en el departamento de
informatica obteniendo asi una infraestructura de red adecuada que
soporte los ingresos de datos que realizaran los usuarios.

Cuadro 24: Caracteristicas de las Estaciones de trabajo

Intel Pentium IV 2.8

Procesador Ghz
Memoria Caché

interna 512 Kb
Memoria RAM 256 Mb
Disco Duro 40 GB
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. Dlink Ethernet
Tarjeta de RED. 10/100
Teclado y Mouse Genius
Monitor 15" Digital LG

B.7.1.3 Eleccion de las tarjetas de .RED para las Estaciones de
Trabajo
La eleccion de las tarjetas de red han sido tomadas en consideracion
a la tecnologia de red a usar (Ethernet) y al tipo de estaciones de

trabajo.

Cuadro 25: Caracteristicas de la tarjeta de red

Marca D-Link
Tecnologia Ethernet
;il‘a);) de Bus ( Plug and ISA/PCI

Full duplex Si
Conectores permitidos RJ-45

Leds Indicadores Power, TX/Rx
Soporte Boot Room No

B.7.1.4 Eleccién del Switch (Concentrador)
La eleccion del Switch ha sido tomada en consideracién a la tecnologia

de red (Ethernet) y a la cantidad de estaciones de trabajo.

Cuadro 26: Caracteristicas concentradoras




101

Tecnologia Ethernet

Tipo de Switch Activo

' 24UTP/STP-
Numero de Puertos RJ45)
Administracion ~ SNMP, RMON
Soporte de otras tecnologias | Si
Fuente de Alimentacion Si
redundante

B.7.1.5 Accesorios de Red.

Se ha tomado en consideracion el estandar de instalaciones

comerciales de red ANSI/EIA/TIA 568-A.

Tipos de Cable a Usar:

Cable par trenzado (UTP - RJ-45 DE 100 W).

El cable de par trenzado UTP, tiene 4 partes de hilos trenzados
juntos a 'seis vueltas por pulgada para producir proteccién de
inferencias eléctricas mas impedancia consistente, o resistencia
eléctrica.

El Cable par trenzado UTP es barato, facil de instalar y puede

funcionar en red. En la actualidad es muy usado en redes locales

Ethernet (UTP) de 8 hilos.

Conectores RJ-45 Categorias 5, soportan 4 pares de cables UTP

categoria 5.
Caja toma de datos (Rosetas) RJ-45 Categoria 5.
Roseta simple (1 jack) por cada éstacién de trabajo.

Montaje con tornillo para facilitar la instalacién.
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B.8 Vistas de Use Case
B.8.1 Modelo use case del Negocio

Gréfico 11: Use Case del Negocio

/.-""'\; Jefe de Aimacen
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B.8.1 Modelo de Objeto del Negocio

Grafico 12: Modelo de Objetos Gestién Material Bibliografico
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Grafico 13: Modelo de Objetos Servicio biblioteca
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Encargado de Distribucion
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Grafico 14: Modelo de Objetos Administracién de Usuarios

Secretaria Registrador do Usuarios
({from Business Usa-Case Madel)}

B.8.2 Modelo de Dominio

Grafico 15: Modelo Dominio




B.9 Descripcion de Procesos del Negocio

Cuadro 27: Procesos del negocio

GESTION DE MATERIAL

Se registran los materiales
nuevos, se clasifican segun
estandares internacionales de
clasificacion, registrar y mantener
autor, editorial y materias segin
lo requiera.

SERVICIO DE BIBLIOTECA

Se realizan los prestamos del
material tanto a los usuarios,
generando multas y lista de
deudores ademas permitira al
alumno consultar y reservar los
materiales disponibles, se valida
la reserva realizada externamente
por los usuarios.

ADMINISTRACION DE
USUARIOS

Se registran a los usuarios para
que puedan acceder a la
biblioteca, ademas se da la baja
en caso de cometer alguna faita.

106
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4.2. Fase Elaboracion

4.2.1. Requerimlentos

A) Modelo Use Case

Grafico 16: Requerimientos Gestion Material

<dinclude>>
e e e B
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"-.\ e 7
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P - «lncl;(da» \
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<<iniclude>>
p ,,Buscar Editorial N
Reportes Material bibliografico Secretaria .. <<include>> \,
'\_’_\ R Ay
|
! Registrar edtorial -
1‘ A \ ~sgexiend>> Buscar Maleria
<<gxtend>>
‘\ g S

Crear editorial  Modificar editorial  Etiminar Editorial

<<include>>

A
!
!
J

Registrar materia
Eliminar Materia




Grafico 17: Requerimientos Servicio Biblioteca
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Distribucion

< .. <<nclude>> SN
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A
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<<include>> P Reservar Material A
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i < Doct
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Grafico 18: Requerimientos Servicio Biblioteca
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B) Diagrama de Actividades

Grafico 19: Actividades Gestion Material
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y
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Grafico 20: Actividades Servicio Biblioteca
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Grafico 21: Actividades Administracion de Usuarios

C) Especificaciones de los Use-Case
C.1. Descripcion del modelo Use-Case: Gestion de Material

Bibliografico

- ey TR LT e
Clv e e L HE i
AT

Secretaria

. .. | Permite registrar el material bibliografico que ingresa a la
lDeﬂmmén ‘Biblioteca
[Pasos:

1 Se extraen los datos pertinentes de cada material, incluyendo
‘lel codigo generado por Proceso Técnico

2.lBuscamos y seleccionamos el autor

3.[Buscamos y seleccionamos el editorial

4.{Buscamos y seleccionamos el material

5./Se registra el material bibliografico

6.]El sistema genera el cédigo de barras del material
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Definicion :| Permite registrar los autores de los materiales
Pasos:
'ISe busca si el autor solicitado no se encuentra en la base de
1.
datos
2.Se ingresan los datos del autor
3

.|Se registra el autor

Secretaria

Actor
|Deﬁnicién ;| Permite registrar las editoriales de los materiales
‘Pasos:

Se busca si la editorial solicitada no se encuentra en la base

‘'de datos
2.ISe ingresan los datos de la editorial

3.|Se registra la editorial

Secretaria

Actor:
k)eﬁnicién 1| Permite registrar la materia de los materiales
Pasos:
1'Se busca si la materia solicitada no se encuentra en la base
~’|de datos ‘ ' '
2/Se ingresan los datos de la materia

3.1Se registra la materia
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Actor: Secretaria

Definicion :} Permite mantener material bibliografico.

Pasos:

Se busca el material bibliografico solicitado mostrandose una
‘lista segan los parametros de busqueda. |
Si selecciona en nuevo, redirecciona al formulario de registrar
2 material bibliografico.
3 Si selecciona en modificar, se cambia la informacién y se
‘lguarda los cambios.
4 Si selecciona en Eliminar, se elimina el registro seleccionado
‘len el caso de no estar asignado a un material bibliografico.

ctor: Secretaria

lDeﬁnicién :| Permite mantener autor.

Hf’asos:

1 Se busca el autor solicitado mostrandose una lista segin los
‘lparametros de busqueda.

2 Si selecciona en nuevo, redirecciona al formulario de registrar
‘lautor.

3 Si selecciona en modificar, se cambia la informacién y se

‘lguarda los cambios.

a Si selecciona en Eliminar, se elimina el registro seleccionado

len el caso de no estar asignado a un material bibliografico.

Secrataria

,Deﬁnicién | Permite mantener editorial.

Pasos:

1 Se busca el editorial solicitado mostrandose una lista segun
‘Jlos pardmetros de busqueda.

E selecciona en nuevo, redirecciona al formulario de registrar
‘leditorial.

Si selecciona en modificar, se cambia la informacion y se
uarda los cambios.

Si selecciona en Eliminar, se elimina el registro seleccionado
en el caso de no estar asignado a un material bibliografico.




Actor: Secretaria

IDeﬁnicién | Permite mantener ia materia

Pasos:

1 Se busca la materia solicitada mostrandose una lista segin
‘llos parametros de blsqueda.

2 Si selecciona en nuevo, redirecciona al formulario de registrar
‘lde materia.

3 Si selecciona en modificar, se cambia la informacién y se
‘lguarda los cambios.

4 Si selecciona en Eliminar, se elimina el regi_stro Seleccionado
len el caso de no estar asignado a un material bibliografico.

C.2 Descripcion del modelo Use-Case: Servicio de Biblioteca

E

R TR

hoh ;h'v\‘ﬁ %t L
Direccion de Distribucion

s« [Permite a los usuarios realizar prestamos de material
[Definicion 1o iiagrafico

Actor:

Pasos:

.|Los usuarios seleccionan el material que van a prestar.

| El sistema verifica la disponibilidad del material

1
2
3.| El sistema verifica las deudas del usuario
4

| El sistema verifica el niimero de préstamos

5 lSi no existe restricciones se re
‘[la papeleta de salida

gistra el préstamo y se genera

ctor: Direccién de Distribucién
,Eeﬁnicién ‘Permite validar las reseNas de material bibliografico
JPasos:

1.,EI usuario ingresa el cédigo del quien se hizo la reserva

2 {EI sistema verifica si realizo la reserva ademas de la
‘disponibilidad y deudas del usuario

3

{Se cancela la reserva y se registra el préstamo del material,




Actor: Alumno

Definicion :|Permite realizar reservas de material bibliografico

[Pasos:

1.IEI usuario selecciona el material que desea reservar

2 El sistema verifica la disponibilidad del material y las deudas |
"Idel usuario

3.|Se registra la reserva del material.

Direccién de Distribucion

IDefinicién fermite devolver un material prestado

IPasos:

1.[Se busca el préstamo realizado

2 El sistema registra la devolucion del material, genérando la
‘'[deuda a pagar si se sobrepaso el tiempo limite

C.3 Descripcién del modelo Usé—Case: Administracién de

Usuarios

tor: Secretaria

k)eﬁnicién iPermite crear, modificar y eliminar a los usuarios del sistema

Pasos:

1.iSe ingresa codigo del usuario

El sistema lo busca en caso de no estar como usuario del

2 sistema se procede a llenar sus datos como usuario y
contrasefa procediendo luego a guardar.

El sistema lo busca en caso de ser usuario del sistema y

3.iseleccione la opcién modificar se procede a cambiar la
informacién para luego guardar.

4 El sist.ema lo busca en caso de ser usuario del sistema y
seleccione la opci6n eliminar se procede a eliminar el registro.
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Definicion :IPen'nite dar de baja y alta a los usuarios del sistema.

E’asos:

.|Se ingresa cédigo del usuario

El sistema lo busca y muestra la lista segin los parametros |
‘Ide bisqueda

sea el caso.

JAl seleccionar el usuario, determina si le da baja o alta seg(in

4.2.2. Analisis y Disefio

A) Diagrama de Colaboracién

Grafico 22: Colaboracion Consultar material
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Grafico 23: Colaboracion Mantener autor
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Gréfico 24: Colaboracion Mantener editorial
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Gréfico 25: Colaboracion Mantener materia
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Grafico 26: Colaboracién Registrar material

3. Leer()
_

2. Buscarémor : Buscador de Autor
e B

6. Learo

1. Registrar materiat
/

e g\ 7. Ob] editorial
scar materi
: Secretaria : Registrador de m\agnk
\

16, obj. matena\
U ‘Registrar) ™~

. Buscador Editorial

—

/ 4éobj .autor p
5, _B__usyredmn,’(" ___[

: Editorial

: Registrador de Material

: Material




119

Grafico 27: Colaboracién Registrar préstamo
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Grafico 28: Colaboracion Registrar reserva
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Gréfico 29: Colaboracion Registrar Asistencia
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B) Diagrama de Paquetes del Analisis

Grafico 34: Diagrama de paquetes'
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C) Diagrama de Clases

“ Gréfico 35: Diagrama de clases
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D) Disefio de la Arquitectura

Gréfico 36: Disefio Arquitectura
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E) Interfaz Vs. Secuencia.

Grafico 37: Interfaz Registrar Libro
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Gréfico 38: Diagrama De Secuencia Registrar Libro




127

Grafico No 39: Interfaz Registrar Publicacion Seriada
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Gréfico 40: Diagrama De Secuencia Registrar Publicacién Seriada
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Gréfico 41: Interfaz Registrar Tesis
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Grafico 42: Diagrama De Secuencia Registrar Tesis




Gréfico 43: Interfaz Mantener_ Autor
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Gréfico 44: Diagrama De Secuencia Registrar Autor
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Gréfico 46: Diagrama De Secuencia Mantener Editorial
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Grafico 48: Diagrama De Secuencia Mantener Materia
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Grafico 50: Diagrama De Secuencia Registrar Préstamo
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Gréfico 52: Diagrama De Secuencia "Registrar Devolucion
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Grafico 54: Diagrama de Secuencia Consulta-Reserva
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Grafico 55: Interfaz Validar Reserva
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Grafico §8: Diagrama de Secuehcia Registrar Lectura
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Grafico 59: Interfaz Regis;{rar Asistencia
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Grafico 63: Interfaz Reporte de Materiales Segun Clasificacion
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Grafico 64: Diagrama de Secuencia Reporte de Materiales Segtn
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Grafico 65: Interfaz Reporte de Prestamos Realizados A Usuarios
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Gréfico 67: Interfaz Reporte de Prestamos por Fecha
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Gréfico 69: Interfaz Reporte Estadistico de Visitas Mensuales por Escuela

Gréfico 70: Diagrama de Secuencia Reporte Estadistico de Visitas
Mensuales por Escuela
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Gréfico 71: Interfaz Reporte Estadistico de Variacién De Prestamos

Grafico 72: Diagrama de Secuencia Reporte Estadistico de Variacion de
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Grafico 74: Diagrama de Secuencia Reporte Estadistico de Prestamos Por
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F) Diseiio de la Base de Datos

F.1) Diccionario de Datos

Cuadro 28: Diccionario de datos

MATERIAL

Sirve para el modelado .de los datos de

un material bibliografico existente en la
biblioteca.

Sus atributos son: idmaterial, titulo,
lug_edi, ano_edi, num_pag, condicion,
cod_cla, resumen, fec_ing,
descriptores, estado

El campo idmaterial es la clave
primaria y, sera un numero correlativo
generado por cada registro de material
E! campo’ lug_edi almacena el lugar
donde fue editado el material
bibliografico

El campo ano_edi almacena el afio en
que fue editado el material

El campo num_pag aimacena el
numero de paginas del material

El campo cod_cla aimacena el cédigo
de clasificacibn segin las normas
internacionles para cada material

El campo fec_ing aimacena la fecha de
ingreso del material

El campo condicion almacena como
fue adquirido el material. COMPRA,
DONACION, TRASLADO

El campo: estado indica el estado en
que se encuentra el material: D =
Disponible, R = Reserva, P = Prestado.

PRESTAMO

Sirve para el modelado de los datos de
la realizacibn de un préstamo de
material.

Sus atributos son: idPrestamo,
fec_pres, fec_dev

El campo idPrestamo es la clave
primaria

El campo fec_pres almacena la fecha
de préstamo.

E! campo fec_dev almacena la fecha
de devolucién

RESERVA

Sirve para el modelado de los datos
para la realizaciéon de una reserva de
un material bibliografico desde otro
lugar fuera de la biblioteca.
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Sus atributos son: idReserva, fec_res,
hor_res, estado.

El campo idReserva es la clave
primaria

El campo fec_res almacena la fecha de
reserva.

El campo hor_res almacena la hora de
reserva.

El campo estado indica el estado de la
reserva: A= Activo, I=Inactivo.

AUTOR

Sirve para el modelado de los datos de
un autor de material.

Sus atributos son: idautor, nombre,
ape_pat, ape_mat, pais .

e El campo idautor es la clave primaria
¢ El campo ape_pat almacena el apellido

paterno.
El campo ape_mat almacena el
apeliido materno.

EDITORIAL

Sirve para el modelado los datos de
una editorial

Sus atributos son: ideditorial, nombre
pais

El campo ideditorial es la clave
primaria

El campo nombre almacena el nombre
de la editorial

MATERIA

Sirve para el modelado los datos de
una materia
Sus atributos son: idmateria,
descripcion

o El campo idmateria es la clave primaria
e El campo descripcion almacena la

descripcion de la materia.

LECTURA

Sirve para el modelado los datos de la
lectura de los materiales bibliograficos
Sus atributos son: idlectura, fechalect

e El campo idlectura es la clave primaria

El campo idPersona almacena el
usuario que registro la lectura del
material bibliografico.

El campo fechalect almacena la fecha
de la lectura del material bibliografico.
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Q) Diagrama de Estado

Grafico 75: Diagrama de Estados de Material
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Grafico 78: Diagrama de Estados Usuario
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H) Diagrama de Base de Datos

Grafico 79: Diagrama de Base de Datos
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{) Diagrama Vista Web

Grafico 80: Diagrama Vista Web Gestion de Material Bibliografico

158

re -
CP Reg Autor

7y

CP Man Edt CP Reg BN
A

CP RogTeslo CF Reg PubSer

0

\—ﬂ.

CP Rog Libm

CF Min Autor
2l
<Redt - <<Subnit>> -._,,'
| <Rt
; P
i
W \L 4
g % g % | fieas
P é:'w:é
shuor Reg Auts sEdfitortat #m Rog Tesls
c<Sutmi>> cRutimtias
4 5 .
& £ £ £
&R Rop Auter-- 6P frog £um “ ap )
" aP Reg Mt P Reg Tools
. P Reg Pubser
b \ oy SP Reg Libro
2yt <<Bui>> <<gulg>>
. - Y y=a
€_._::wz____
CP CodignBama eBams
CP Mensolje Exip




159

Grafico 81: Diagrama Vista Web Servicio de Biblioteca
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Gréfico 82: Diagrama Vista Web Administracion Usuario
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J) Mapa de Navegacion

"“ectinks>

CP RepGraf_prestamos ™.

—

-\th!\k>>

—

Gréfico 83: Diagrama Mapa de Navegacion del Sistema
P agn-a\ﬂsim',l?\“al CP Rep Ma\l P Rem 'Pmsmmo . <<Link>> <elink>> ﬁ <<tink>>
™, . ‘h"\\ CP ConsuttsWeb

CP index Bibliotsca

CP Poria! UNU

CP intranst UNU

|
«u"nk» \
1
i
i
1
CP Reg_Frestamo i
CP Reg Tesis CP Reg Liro i
CP Reg PubSer / |
i I / <<Lipk>> 3
i i | <<tipk>> - ’
. i i i c<Lizk>>
N, CP Cans Dev \ <<Lhk>> 5
<<lihk>> I} . s

| \

\

. |

' CP CotigoBarra CP Autalida
CP Reg Autor CP Lista Materia e<Linkss
CP UstaAutor CP Rep Mat
CP ModifcarUsuario
CP Reg Dev

«Llli\\k»
CP ManknerUsuario
\

~—
. <eLink>>
e \\.\
T celinker
e <<Link>>
CP VarPrestamo e
-
- P |
- ; ! \
- 7 eely /.» | eelinko>
" e <<Link>> ')" | S\
N — { i N
\
CPCons_Prestamo / \\
P Man Ed / |
¢ N CP Man May { 4
| 5 | \ “ /
<<LlnL>> «L‘i{\k» ‘ \%<Unk>>
5 «u"nk>> \

H
§

"~ GP cos_mataria) “~.
- .

S

sslink>>

\~<\<_\Link>>
.

CP Reg_Lectura

<<Link>>

&
1%




162

4.3. Fase Construccion

4.3.1. Diagrama de Componentes

Grafico 84: Diagrama de Componentes
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Gréfico 87: Componente GestionMaterial.jar
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Grafico 89: Componente Administracion-Usuarios.jar

@ GesAca jar. .
= '<Escdafon jar

& “msbase.jar’

&=\ mssqiserver jar. .

& - msutl.gar

i . sdlfdbc.jar

@ 'ifreechart-! 0.3, jar

@ scommon-1.0.6.jar"
-} . afaxtags-1. Z-beta&jar .
= -com\-nons-lmg-z 2. jar
-5 dthder -
B ddarcoveizs. jar e
B stendard.gaé

= ,JSTL 1.1- standard jar
=Y ISTL11 - - st jar
i ‘GoﬁonM.toﬂdx).r :
=l AdmwstraclonUsuaﬂos jar
@@ META-INE

'GesAcajar
Escalafoniaf
,mssqberverjar ]
msutd.jar . -
ffreechart-1,0.3.1ar -
-xommon-i 0.6.9ar
ajaxtags-1, zwaaya
cmn:—lurg-zz;g
Jstigar
dBarcodalZSju _
- B META-II\F

ﬂmh

i

q@@@@m@g@

T

w

i

e b f

i




t 166

E‘

a..,

.X!
n

"1 #reechart-1.0.3.jar
META-INF .
‘--Q‘J‘org.sfr'eemhag o
(8 org.ffres.chart.annot
- o‘rg;iﬁ‘e‘é.éhért.é‘;_ds”
-G3 -org.jfren:chart.blodk

XY

e Wilra}
o
H

-org.ifres. d\art lmaoo ;
" arg.ffree.chast.labels ]
org.jfree. cha‘rt noedh -
" org. ifree.dwut p!ot R
‘org: jffee chart. rende

gaa@aaaaé???f:

e eeees

-5 ajaxtags-1.2-betas.far
- META-INF i
ﬁﬁf&*—'mr’rﬁ“ﬁnﬁ"ﬁ

AT e

JSTLI 1= standaf dw
ISTL i1 st jar
" GestionMatertal.1ar

Servldochrﬂobe:a jar
"IDK 1.5 (Defaily -
Bundled Tomcat . 5. 17)

T e

'Lj.@?:::s::g::::_ )
: E@@mmww@@@@g@ﬁff¢~@@@




4.3.2. Diagrama de Despliegue Lo6gico

Gréfico 93: Diagrama de Despliegue Légico
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4.3.3. Sentencias Légicas

Clase cAutor:

Il importando librerias
package clases;

import java.sql.*;

import java.util.*;

/I @author SISBIB

Il Atributos

public class cAutor {
protected String idAutor;
protected String nombre;
protected String ape_pat;
protected String ape_mat;
protected String pais;




protected static String error;

/I Constructores de la clase autor

Il Constructor Vacio
public cAutor() {

}

/I Constructor lleno
public cAutor(String idAutor,

{

String nombre,

String ape_pat,
String ape_mat,
String pais)

this.setidAutor(idAutor);

this.setNombre(nombre);

this.setApe_pat(ape_pat);
this.setApe_mat(ape_mat);
this.setPais(pais);

}

/1 Légica del Negocio
public String GenerarCodigo(){

int vcorre =1;
String sql,vCeros="";
try{

DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if (con==null)
throw new NullPointerException(dbm.geterror()),
sql ="SELECT idAutor FROM autor order by idAutor”;

PreparedStatement st = con.prepareStatement(sql,1005,1007); .

ResultSet rs = st.executeQuery(),

rs.afterLast();

if ( rs.previous() }{
veorre = Integer. parseint(rs.getString("idAutor"));
veorre++;
//System.out.printin(vCeros+vcorre),

}

for(int i=1;i<9-String.valueOf(vcorre).length();i++)
vCeros = vCeros + "0",
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rs.close();
st.close();
con.close();
System.out.printin(vCeros+vcorre);

Jcatch(Exception e){e.getMessage();System.out.printin(e.getMessage());}

return (vCeros + vcorre),

}
public boolean Crear(String vidAutor,String vhombre, String vapepat, String vapemat, String
vpais) {

try{
error = null;
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if { con == null )

throw new NullPointerException( dbm.geterror() );

CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spAutor_A(?,2,2,7,7)}");
st.registerOutParameter(1, Types.CHAR);
st.registerOutParameter(2, Types.VARCHAR);,
st.registerOutParameter(3, Types. VARCHAR);
st registerOutParameter(4, Types.VARCHAR);
st.registerOutParameter(5, Types.VARCHAR);
st.setString(1,vidAutor);
st.setString(2,vnombre);
st.setString(3,vapepat); g
st.setString(4,vapemat),
st.setString(5,vpais);

if ( st.execute() ) //devuelve verdadero si fallo
error = "No se puede registrar el autor";
st.close();
con.close();
dbm.closeConnection( con );
}catch(Exception e){error=e.toString(); System.out.printin(e.getMessage()); }
return (error == null),
}
public boolean Modificar(String vidAutor,String vnombre, String vapepat, String vapemat, String
vpais) {
try{
error = null;
DBManager dbm = new DBManager();
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Connection con = dbm.getConnection();
if (con == null )

throw new NuliPointerException( dbm.geterror() );
CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spAutor_M(?,?,?,2,7)}");
si.registerOutParameterﬁ .Types.CHAR),
st.registerOutParameter(2, Types.VARCHAR);
st.registerOutParameter(3, Types.VARCHARY);
st.registerOutParameter(4, Types.VARCHARY),
st.registerOutParameter(5, Types.VARCHAR);

st.setString(1,vidAutor),
st.setString(2,vnombre);
st.setString(3,vapepat),
st.setString(4,vapemat),
st.setString(5,vpais);

if ( st.execute() ) //devuelve verdadero si fallo
error = "No se puede modificar el autor”;
st.close();
con.close();
Jcatch(Exception e){error=e.toString(); System.out printin(e.getMessage());}
return (error == null);

public boolean Eliminar(String vidAutor){
try{
error = null;
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if ( con == null )
throw new NullPointerizxception( dbm.geterror() };
CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spAutor_E(?)}"),
stregisterOutParameter(1, Types.CHAR); '
st.setString(1,vidAutor);
if { st.execute() ) //devuelve verdadero si fallo
error = "No se puede eliminar et autor”;
st.close();
con.close();
dbm.closeConnection( con );
Jeatch(Exception e){error=e.toString(); }



}

return (error == null);

public boolean BuscarldAutor(String vidautor){

}

boolean res=false; d
try{

DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if ( con == null )

throw new NuliPointerException( dbm.geterror() );

CallableStatement st = con.prepareCali("{CALL spAutor_TC(?)}").

st registerOutParameter(1,Types.CHAR);

st.setString(1,vidautor),

ResuitSet rs = st.executeQuery();

if ( rs.next() X{
this.setidAutor(rs.getString("idAutor"));
this.setNombre(rs.getString("nombre™));
this.setApe_pat(rs.getString("ape_pat"));
this.setApe_mat(rs.getString("ape_mat"));
this.setPais(rs.getString("pais™)),
res=true;

}

rs.close();

st.close();

dbm.closeConnection( con );

Jcatch(Exception e){e.getMessage();res=false;System.out.printin(e.getMessage());}
return res; '

public static Vector BuscarTodo(){

Vector dutor = null;
error = nulf;
try {

DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();

if (con == null )

throw new NullPointerException( dbm.geterror() );

CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spAutor_TT}");
ResultSet rs = st.executeQuery();

autor = new Vector();
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while ( rs.next() )
autor.add( new cAutor( rs.getString("idAutor”),
rs.getString("nombre"”),
rs.getString("ape_pat"),
rs.getString("ape_mat"),
rs.getString("pais”)
)
)
rs.close();
st.close():
dbm.closeConnection( con ),
return autor; A
} catch ( Exception e ) { error = e.getMessage(); }
return nuil; [
} x
public static Vector BuscarTodopaginas(int numPagina,int numRegPagina){
Vector resultadoautores = null,
error = null;
try {
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();

if (con == null )
throw new NullPointerException( dbm.geterror() );

CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL

spAutor_TT}",ResultSet. TYPE_SCROLL_INSENSITIVE ResuitSet. CONCUR_READ_ONLY); '
st.aetFetchBize(numRegPagina);

ResultSet rs = st.executeQuery();

int fila = numRegPagina * (numPagina - 1)+1;
int cont = 1;

if (rs.absolute(fila) && numRegPagina > 0) {
resultadoautores= new Vector();
do { //System.out.printin("DENTRO DEL FOR"+" "+rs.getString("nombre")+" "+fila);
resultadoautores.add( new cAutor( rs.getString("idAutor”),
rs.getString("nombre"),
rs.getString("ape_pat"),
rs.getString("ape_mat"),



rs.getString("pais”)

)
).
cont++;
} while ( rs.next() && (cont <= numRegPagina));
) A
rs.close();
st.c;lose();

dbm.closeConnection( con );’
return resultadoautores;

} catch ( Exception e ) { error = e.getMessage(); }
return null;
} :
public static Vector BuscarAutorNombrePagina(String vnombre,int numPagina,int
numRegPagina){
Vector resultadoautores = null;
error = null
try {
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();

if (con ==null)
throw new NuliPointerException( dbm.geterror() );

CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spAutor_BN("'+ vnombre

+")}",ResuitSet. TYPE_SCROLL_INSENSITIVE,ResultSet. CONCUR_READ_ONLY);

st.setFetchSize(numRegPagina);
ResuitSet rs = st.executeQuery();

int fila = numRegPagina * (numPagina - 1)+1 ;
int cont = 1;

if (rs.absolute(fila) && numRegPagina > 0) {
resultadoautores= new Vector(),
do { //System.out.printin("DENTRO DEL FOR"+" "+rs.getString("nombre"));
resultadoautores.add( new cAutor( rs.getString("idAutor"),
rs.getString("nombre"),
rs.getString("ape_pat"),
rs.getString("ape_mat"),
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rs.getString("pais”)

)
).
cont++;
} while ( rs.next() && (cont <= numRegPagina));
)
rs.close();
st.close();

dbm closeConnection( con ),

return resultadoautores;
} catch ( Exception e ) { error = e.getMessage(); }
return null;

}

public static Vector BuscarAutorNombre(String vnombre){
Vector lista = null;
error = null;
try {
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();

if ( con == null )
throw new NullPointerException( dbm.geterror() );

CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spAutor_BN("'+ vnombre +")}");
ResultSet rs = st.executeQuery();
lista = new Vector();
while ( rs.next() )
lista.add( new cAutor(rs.getString("idAutor"),
rs.getString("nombre”),
rs.getString("ape_pat"),
rs.getString("ape_mat"),
rs.getString("pais")
)
);
rs.close();
st.close();
dbm.closeConnection( con );
return lista;
} catch ( Exception e ) { error = e.getMessage(); }
return nuli;



}
" Encapsulamiento de los atributos

public String getidAutor() {
return idAutor,;

}

public void setldAutor(String idAutor) {
this.idAutor = idAutor,

}

public String getNombre() {
return nombre;

}

public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre;

}

public String getApe_pat() {
return ape_pat;

}

public void setApe_pat(String ape_pat) {
this.ape_pat = ape_pat;

}

public String getApe_mat() {
return ape_mat;

}

public void setApe_mat(String ape_mat) {
this.ape_mat = ape_mat,

}

public String getPais() {
return pais;

public void setPais(String pais) {
this.pais = pais;

} .

!/ Fin de la clase Autor

Clase cEditorial:

// iImportando librerias
package clases;

import java.sql.*;
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import java.util.*;

/I @author SISBIB

1/ Atributos

public class cEditorial {
protected String idEditorial;
protected String nombre;
protected String péis;

protected static String error;
/I Constructores de la clase editorial
/1 Constructor Vacio
pubtic cEditorial() {
}
1l Constructor lleno
public cEditorial(String idEditorial,
String nombre,
String pais}) {
this.setldEditorial(idEditorial),
this.setNombre(nombre);
this.setPais(pais).
}
I/ Logica del Negocio
public String GenerarCodigo(){
int vcorre =1;
String sql,vCeros="";
try{
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if (con==null)
throw new NuliPointerException(dbm.geterror());
sql ="SELECT ideditorial FROM editorial order by ideditorial";
PreparedStatement st = con.prepareStatement(sgl, 1005,1007);
ResultSet rs = st.executeQuery();
rs.afterLast():
if { rs.previous() ){
vcorre = Integer.parselnt(rs.getString("ideditorial"));
vcorre++;
}
for(int i=1;i<6-String. valueOf(vcorre).length();i++)
vCeros = vCeros + "0";
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rs.close();
st.close();
con.close()

Jcatch(Exception e){e.getMessage();System.out.pri intin(e.getMessage());}
return (vCeros + vcorre),

public boolean Crear(String vidEditorial, String vnombre, String vpais) {

try{

error = null;
DBManager dbm = new DBManager().
Connection con = dbm.getConnection(),
if { con == null )

throw new NullPointerException( dbm.geterror() );
CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spEditorial_A(?,?,?)}");
st.registerOutParameter(1,Types.CHAR);
st.registerOutParameter(2, Types.VARCHAR),
st.registerOutParameter(3.Types. VARCHARY);

st.setString(1,vidEditorial);
st.setString(2,vnombre);
st.setString(3,vpais);

if ( st.execute() ) //devuelve verdadero si falio
error = "No se puede registrar la editorial";

st.close();

con.close();

dbm.closeConnection( con );

Jcatch(Exception e){error=e.toString(); System.out.printin(e.getMessage()); }
return (error == null);

public boolean Modificar(String vidEditorial,String vnombre,String vpais) {

try{

error = null;
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if (con == null )
throw new NuliPointerException( dbm.geterror() );

CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spEditorial_M(?,?,?)}");
st.registerQutParameter(1,Types.CHAR);

st.registerOutParameter(2, Types VARCHAR);



st.registerOutParameter(3, Types.VARCHARY);

st.setString(1 .vidEditoriaI);
st setString(2,vnombre);
st.setString(3,vpais);

if ( st.execute() ) //devuelve verdadero si fallo
error = "No se puede modificar la editorial”;
st.close();
con.close();
Jeatch(Exception e){error=e.toString(). System.out.printin(e.getMessage());}
return (error == null);

public boolean Eliminar(String vidEditorial){
try{
error = nuil; _
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection()
if (con ==null )
throw new NullPointerException( dbm.geterror() );
CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spEditorial_E(?)}");
st.registerOutParameter(1,Types.CHAR);
st.setString(1,vidEditoriai);
if ( st.execute() ) //devuelve verdadero si fallo
error = "No se puede eliminar la editorial”;
st.close();
con.close();
dbm.closeConnection( con );

Jeatch(Exception e){error=e.toString(); }
return (error == null);

public boolean BuscarldEditorial(String videditorial){
boolean res=false;
try{
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if (con==null)

throw new NullPointerException( dbm.geterror() );
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CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spEditorial_TC(?)}");

st.registerOutParameter(1,Types.CHARY);

st.setString(1.videditorial):

ResultSet rs = st.executeQuery();

if ( rs.next() X
this_setidEditorial(rs.getString("idEditorial"));
this.setNombre(rs.getString("nombre"));
this.setPais(rs.getString("pais”)),
res=true;

}

rs.close();

st.close();

dbm.closeConnection( con );

}catch(Exception e){e.getMessage();res=false;System.out.printin(e.getMessage());}

return res;

public static Vector BuscarEditorialNombre(String vnombre){
Vector lista = null;
error = null;
try {
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();

if ( con == null )

throw new NullPointerException( dbm.geterror() );

CaliableStatement st = con.prepareCall("{CALL spEditorial_BN("+ vnombre +"));
ResultSet rs = st.executeQuery();
lista = new Vector();
while ( rs.next() )
lista.add( new cEditorial(rs.getString("idEditorial"),
rs.getString("nombre"),
rs.getString{"pais")
)

)
rs.ciose();
st.close();
dbm.closeConnection( con );
return lista;



} catch ( Exception e ) { error = e.getMessage(); }
return null;
}
public static Vector BuscarTodo(){
Vector editorial = null;
editorial = null;
try {
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();

if (con == null)
throw new NullPointerException( dbm.geterror() );

CallableStatement st = con.brepareCall("{CALL spEditorial_TTY}");
ResuitSet rs = st.executeQuery();
editorial = new Vector();
while ( rs.next() )
editorial.add( new cEditorial( rs.getString("idEditorial"),
rs.getString("nombre”),
rs.getString("pais”)

)
ra.close();
st.close();
dbm.closeConnection( con );
return editorial;

} catch ( Exception e ) { error = e.getMessage(); }
return null;

}

public static Vector BuscarTodopaginas(int numPagina,int numRegPagina){
Vector resultadoeditoriales = null; '
error = null;
try {
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();

if (con == null)

throw new NuliPointerException( dbm.geterror() );
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Callable Statement st = con.prepareCali("{CALL

spEditorial_TT}",ResultSet. TYPE_SCROLL_INSENSITIVE,ResultSet. CONCUR_READ_ONLY),
st.setFetchSize(numRegPagina);
ResultSet rs = st.executeQuery();

int fila = numRegPagina * (numPagina - 1)+1 ;
int cont = 1;

if (rs.absolute(fila) && numRegPagina > 0) {
resultadoeditoriales= new Vector();
do { /1System.out.printin("DENTRO DEL FOR"#" "+rs.getString("nombre")+" "+fila),
resultadoeditoriales.add( new cEditorial( rs.getString("“idEditorial”),
rs.getString("nombre"),
rs.getString("pais")

cont++;
} while { ra.next() && (cont <= numRegPagina));
}
rs.close():
st.close();
dbm.closeConnection( con );
return resultadoeditoriales;
} catch ( Exception e ) { error = e.getMessage(); }

return null;

}

public static Vector BuscarEditorialNombrePagina(String vnombre, int numPagina,int
numRegPagina){ |
Vector resultadoeditoriales = null;
error = null;
try {
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();

if ( con == null )

throw new NullPointerException( dbm.geterror() );

CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spEditorial_BN("'+ vnombre
+"')}",ResultSet.TYPE__SCROLL_INSENSITIVE,ResultSet. CONCUR_READ_ONLY);



st.setFetchSize(numRegPagina);
ResultSet rs = st.executeQuery(),

int fila = numRegPagina * (humPagina - 1)+1 ;
intcont=1;

if (rs.absolute(fila) && numRegPagina > 0) {
resultadoeditoriales= new Vector();
do { //System.out.printin("DENTRO DEL FOR"+" "+rs.getString("nombre"));
resultadoeditoriales.add( new cEditorial{ rs.getString("idEditorial”),
rs.getString("nombre”),
rs.getString("pais"”)

cont++;
} while ( rs.next() 8& (cont <= numRegPagina));
}
rs.ciose();
st.close();
dbm.closeConnection( con );
return resultadoeditoriales; |
} catch ( Exception e ) { error = e.getMessage(); }
return nuli;
}
/l Encapsulamiento de atributos
public String getidEditorial() {
return idEditorial;

public void setidEditorial(String idEditorial) {
this.idEditorial = idEditorial;

}

public String getNombre() {
return nombre;

}

public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre;

}

public String getPais() {
return pais;
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}
public void setPais(String pais) {
this.pais = pais:

}
/I Fin de la clase Editorial

Cinse cMateria:
{// Importando librerias

package clases;

import java.sql.*;

import java.util.*;

/I @author SISBIB

!/ Atributos

public class cMateria {
protected String idMateria;
protected String descripcion;

protected static String error;
/I Constructores de la clase materia
{l Constructor Vacio
public cMateria() {
}
/I Constructor lleno
public cMateria( String idMateria,
String descripcion)

this.setldMateria(idMateria);
this.setDescripcion(descripcion):

}
// Logica del Negocio
public String GenerarCodigo(){

int vcorre =1;

String sql,vCeros="";

try{
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if (con==null)

throw new NullPointerException(dbm.geterror());

sql ="SELECT idMateria FROM materia order by idMateria";
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PreparedStatement st = con.prepareStatement(sql,1005,1007),

ResultSet rs = st.executeQuery();

rs.afterLast():

if ( rs.previous() }
veorre = Integer.parseint(rs.getString(“idMateria"));
veorre++;

}

for(int i=1,i<6-String.valueOf(vcorre).length();i++)
vCeros = vCeros + "0",

rs.close();

st.close();

con.close();

System.out.printin(vCeros+vcorre),

}Jcatch(Exception e){e.getMessage();System.out.printin(e.getMessage());}

return (vCeros + vcorre);

}

public boolean Crear(String vidMateria,String vdescripcion) {
try{
setError(null); v
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if (con==null)
throw new NullPointerException( dbm.geterror() );
CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spMateria_A(?,?)}");
st.registerOutParameter(1,Types.CHAR);
st.registerOutParameter(2, Types.VARCHARY);

st.setString(1.vidMateria);
st.setString(2,vdescripcion);

if ( st.execute() ) //devuelve verdadero si fallo

setError("No se puede registrar la Materia");
st.close();

con.close();
dbm.closeConnection( con );

Jcatch(Exception e){setError(e.toString()); System.out printin(e.getMessage()); }
return (getError() == null);
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public boolean Modificar(String vidMateria, String vdescripcion) {
try{
setError(null);
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if (con == null)
throw new NullPointerException( dbm.geterror() ),
CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spMateria_M(?,?)}");
st.registerOutParameter(1,Types.CHAR),
st.registerOutParameter(2, Types.VARCHARY),

st.setString(1,vidMateria); *
st.setString(2, vdescripcion),

if ( st.execute() ) Jidevuelve 'verdadero si fallo
setError("No se puede modificar la Materia"),
st.close(); ‘
con.close();
Jcatch(Exception e){setError(e.toString()). System.out.printin(e.getMessage()):}
return (getError() == null);
}
public boolean Eliminar(String vidMateria){
try{
setError(null);
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if (con == null )
throw new NuliPointerException( dbm.geterror() );
CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spMateria_E(?)}");
st.registerOutParameter(1,Types.CHAR);
st.setString(1,vidMateria);
if ( st.execute() ) //devuelve verdadero si fallo

setError("No se puede eliminar la Materia”);
st.close();

con.close(),

dbm.closeConnection( con );
Jeatch(Exception e){setError(e.toString()); }
return (getError() == null);
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} .
public buolean BuscarldMateria(String vidmateria){
boolean res=false:
try{
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if (con == null')
throw new NuliPointerException( dom.geterror() ),
CallableStatement st = con.prepareCall("(CALL spMateria_TC(?)}");
st registerOutParameter(1,Types.CHAR);
st.setString(1,vidmateria),
ResultSet rs = st.executeCluery(),
if (rs.next() X
this.setidMateria(rs.getString("idMateria"));
this.setDescripcion(rs.getString("descripcion”));

res=true;
}
rs.close();
st.close(),
dbm.closeConnection( con );

Jeatch(Exception e){e.getMessage();res=faise; System.out.printin(e.getMessage());}
retumn res;

}

public static Vector BuscarMateriaNombre(String vnombre){  //Buscar por nombre de
Oficina

Vector lista = nuli;

error = null;

try {
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();

if (con == null)
throw new NullPointerException( dbm.geterror() );

CallableStatement st = con.prepareCali("{CALL spMateria_BN(™+ vnombre +")}");
ResultSet rs = st.executeQuery();

lista = new Vector();
while ( rs.next() )

lista.add( new cMateria(rs.getString("idMateria"),
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rs.getString("descripcion”)

)
)
rs.close(),
st.close(),
dbm.closeConnection( con ),
return lista; .
} catch ( Exception e ) { error = e.getMessage(); }
return null;
}
public static Vector BuscarTodo(){
Vector materia = null,
setError(null);
try {
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();

if ( con == null)
throw new NullPointerException( dbm.geterror() ).

CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spMateria_TT}");

//ICallableStatement st =
con.createStatement(ResultSet.TY?E_SCROLL__INSENSITIVE,ResultSet.CONCUR_READ__O
NLY).

ResultSet rs = st executeQuery();

materia = new Vector();

while ( rs.next() )

materia.add( new cMateria( rs.getString("idMateria"),
rs.getString("descripcion”)
) ‘
).

rs.close();

st.close();

dbm.closeConnection( con );

return materia;
} catch ( Exception e ) { setEmor(e.getMessage()); }
return null;

}

public static Vector BuscarTodopaginas(int numPagina,int numRegPagina){
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Vector resultadomaterias = null;

error = nulf;

try {
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();

if (con == null )
throw new NullPointerException( dbm.geterror() );

CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL

spMateria_TT}",ResultSet. TYPE_SCROLL_INSENSITIVE,ResultSet. CONCUR_READ_ONLY);
st.setFetchSize(numRegPagina),
ResultSet rs = st.executeQuery();

int fila = numRegPagina * (humPagina - 1)+1 ;
int cont = 1;

if (rs.absolute(fila) && numRegPagina > 0) {
resultadomaterias= new Vector();
do { //System.out.printin("DENTRO DEL FOR"+" "+rs.getString("nombre")+" "+fila);
resultadomaterias.add( new cMateria( rs.getString("idMateria"),
rs.getString("descripcion”)

)
);
cont++;
} while ( rs.next() && (cont <= numRegPagina));
}
rs.close();
st.close():

dbm.closeConnection{ con );
return resultadomaterias;
} catch ( Exception e ) { error = e.getMessage(); }
return null;
}
public static Vector BuscarMateriaNombrePagina(String vnombre, int numPagina,int
numRegPagina){ '
Vector resultadomaterias = null;
error = null;
try {
DBManager dbm = new DBManager();
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Connection con = dbm.getConnection(};

if (con==null)
throw new NullPointerException( dbm.geterror() );

CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spMateria_BN("'+ vnombre
+")}",ResultSet. TYPE_SCROLL_INSENSITIVE, ResultSet. CONCUR_READ_ONLY);

st.setFetchSize(numRegPagina);

ResultSet rs = st.executeQuery(),

int fila = numRegPagina * (numPagina - 1)+1 ;
int cont = 1;’
if (rs.absolute(fila) && numRegPagina > 0) {
resuitadomaterias= new Vector();
do { //System.out.printin("DENTRO DEL FOR"+" "+rs.getString("nombre"));
resultadomaterias.add( new cMateria( rs.getString("idMateria"),
rs.getString("descripcion™)
)
)i
cont++;
} while ( rs.next() && (cont <= numRegPagina));
}
rs.close();
st.close():
dbm.closeConnection( con ); L
return resuitadomaterias;
} catch ( Exception e ) { error = e.getMessage(); }
return null;,
}
/l Encapsulamiento de atributos
public String getidMateria() {
return idMateria;
}
public void setldMateria(String idMateria) {
this.idMateria = idMateria;
}
public String getDescripcion() {
return descripcion;



public void setDescripcion(String deacripcion) {
this.descripcion = descripcion;
}
public static String getError() {
return error,
}
public static void setError(String aError) {

error = aError;

}

/! Fin de la ciase materia

Clase cMaterial,

package clases;

import java.sql.*;

import java.util.*;

// @author SISBIB

/1 Atributos

public class cMaterial {
private String idMaterial;
private String idEditorial;
private 8tring idAutor;
private String idMateria;
private String idPersona;
private Siring titulo;
private String lug_edi;
private String ano_edi;
private int num_edi;
private int num_pag;
private int estante;
private String condicion;
private String observacion;
private String coddw;
private String codmal;
private String codbib:;
private String codaim;
private int largo;
private int ancho;
private int espesor;
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private int ejemplar;
private String otro_aut;
private String fec_ing:
private String resumen;,
private String descriptores;
private String reserva;
private String estado;,
private static String error,
/] Constructores de la clase materia
Il Constructor Vacio
public cMaterial() {
}
Il Constructor lleno
public cMaterial(String idMaterial, String idEditorial, String idAutor, String idMateria,String
idPersona, String titulo, String lug_edi,String ano_edi,int num_edi,int num_pag,int estante,String
condicion, String observacion,String coddw, String codmal,String codbib,String codalm,int
largo,int ancho, int espesor,int ejemplar,String otro_aut,String fec_ing, String resumen,
String descriptores,String reserva,String estado){
this.setidMaterial(idMaterial);
this.setidEditorial(idEditorial);
this.setidAutor(idAutor);
this.setldMateria(idMateria);
this.setldPersona(idPersona);
this.setTitulo(titulo);
this.setlLug_edi(lug_edi);
this.setAno_edi(ano_edi);
this.setNum_edi(num_edi);
this.setNum_pag(num_pag);
this.setEstante(estante);
this.setCondicion(condicion):
this.setObservacion(observacion);
this. setCoddw(coddw);
this.setCodmal(codmal);
this.setCodbib(codbib);
this.setCodalm(codalm);
this.setlLargo(largo);
this.setAncho(ancho);
this.setEspesor(espesor);
this.setEjemplar(ejemplar);
this.setOtro_aut(otro_aut);
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this.setFec_ing(fec_ing),
this.setResumen(resumeny,
this.setDescriptores(descriptores).
this.setReserva(reserva);
this.setEstado(estado);

}

// Logica del Negocio
public boolean Crear(String idMaterial, String idEditorial, String idAutor, String idMateria, String

idPersona,
String titulo, String lug_edi, String ano_edi,int num_edi,int num_pag,
int estante, String condicion, String observacion, String coddw,
String codmal, String codbib, String codalm,int largo,int ancho,
int espesor,int ejemplar,String otro_aut,String fec_ing,String resumen,
String descriptores,String reserva, String estado) {
try{

setError(null);
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if ( con == null )
throw new NullPointerException( dbm.geterror() );
CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL
spMaterial_A(?,?,?,?,?,?,?,'?,?,?,?,?,?,?,?.?,?,?,?,?,?,?,?,?,?,?,?)}");
st.registerOutParameter(1, Types.CHAR);
st.registerOutParameter(2, Types.CHAR);
st.registerOutParameter(3, Types.CHAR);
st.registerOutParameter(4, Types.CHAR);
st.registerOutParameter(5, Types.VARCHAR);
st.registerOutParameter(6, Types. VARCHAR);
st.registerOutParameter(7, Types.VARCHARY);
st.registerOutParameter(8, Types.CHAR);
st.registerOutParameter(9.Types.INTEGER):
st.registerOutParameter( 10, Types.INTEGER);
st.registerOutParameter(11, Types. INTEGER);
st.registerOutParameter(12,Types.CHAR);
st.registerOutParameter(1 3,Types.VARCHAR);
st.registerOutParameter( 14, Types.VARCHAR);
st.registerOutParameter(15,Types.VARCHAR);
st.registerOutParameter( 16,Types.VARCHAR);
st. registerOutParameter(17,Types.VARCHAR);
st.registerOutParameter( 18, Types.INTEGER);



st.registerOutParameter(19, Types.INTEGER),
st.registerOutParameter(20, Types.INTEGER),
st.registerOutParameter(21.Types.INTEGER).
st.registerOutParameter(22, Types.VARCHAR);
st.registerOutParameter(23,Types.CHAR),
st.registerOutParameter(24, Types. VARCHAR);
st.registerOutParameter(25, Types.VARCHAR);
st.registerOutParameter(26, Types.CHARY);
st.registerOutParameter(27, Types.CHAR);

st.setString(1,idMaterial);
st.setString(2,idEditorial);
at.setString(3,idAutor);
st.setString(4,idMateria);
st.setString(5.idPersona);
st.setString(6, titulo);
st.setString(7,lug_edi);
st.setString(8,ano_edi);
st.setint(9,num_edi);
st.setint(10,num_pag);
st.setint(11,estante);
st.setString(12.condicion);
st.setString(13,observacion);
st.setString(14,coddw);
st.setString(15,codmal);
st.setString(16,codbib);
st.setString(17,codaim);
st.setint(18,largo);
st.setint(19.ancho);
st.setint(20,espesor);
st.setint(21,ejemplar);
st.setString(22,otro_aut);
st.setString(23,fec_ing);
st.setString(24,resumen);
~ st.setString(25,descriptores);
st.setString(26,reserva);
st.setString(27,estado);

if ( st.execute() ) /devuelve verdadero si fallo
setEmor("No se puede registrar");
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st.close();
con.close();
dbm.closeConnection( con );
)catch(Exception e){setError(e.toString()); System.out.printin(e.getMessage()); }

return (getError() == null);

public boolean Modificar(String idMaterial, String idEditorial, String idAutor, String idMateria,
String titulo, String lug_edi,String ano_edi,int num_edi,int num_pag,
int estante, String condicion, String observacion,String coddw,
String codmal, String codbib, String codalm,int largo,int ancho,
int espesor,int ejemplar,String otro_aut,String fec_ing,String resumen,
String descriptores, String reserva,Stfing estado) {
try{
setError(nuil);
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if (con == null)
throw new NullPointerException( dbm.geterror() );
CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL
spMaterial_M(?,7,?,7,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2.2,2,2,2,2.2,2,2,2.7)}");
at.registerOutParameter(1 ,Types.CHAR);
st.registerOutParameter(2, Types.CHAR);
st.registerOutParameter(3, Types.CHAR);
st.registerOutParameter(4, Types.CHAR);
st.registerOutParameter(5,Types.VARCHAR);
st.registerOutParameter(6, Types. VARCHAR);
st.registerOutParameter(7, Types.CHAR);
st.registerOutParameter(8, Types.INTEGERY);
st.registerOutParameten(9, Types.INTEGER);
st.registerOutParameter(10,Types.INTEGER);
st.registerOutParameter(11,Types.CHAR);
stregisterOutParameter(12, Types.VARCHAR);
st.registerOutParameter(13,Types.VARCHAR);
st.registerOutParameter(14,Types.VARCHAR);
st.registerOutParameter(15,Types.VARCHAR);
st.registerOutParameter(16,Types.VARCHAR);
st.registerQutParameter(1 7,Tybes.lNTEGER);
st.registerOutParameter(18,Types.lNTEGER);
st.registerOutParameter(19,Types.lNTEGER);



st.registerOutParameter(20, Types.INTEGER);
st.registerOutParameter(21, Types.VARCHAR),
st.registerOutParameter(22.Types.CHAR).
st.registerOutParameter(23, Types.VARCHAR),
st.registerOutParameter(24, Types.VARCHAR);
st.registerOutParameter(25, Types.CHAR);
st.registerOutParameter(26, Types.CHAR);

st.setString(1,idMaterial);
st.setString(2,idEditorial);
st.setString(3,idAutor);
st.setString(4,idMateria);
st.setString(5.titulo);
st.setString(6,lug_edi);
st.setString(7,ano_edi);
st.setint(8,num_edi);
st.setint(9,num_pag);
st.setint(10,estante);
st.setString(11,condicion);
st.setString(12.observacion);
st.setString(13,coddw);
st.setString(14,codmal);
st.setString(15,codbib);
st.setString(16,codalm);
st.setint(17,largo);
st.setint(18,ancho);
st.setint(19.espesor):
st.setint(20,ejemplar);
st.setString(21,otro_aut);
st.setString(22,fec_ing);
st.setString(23,resumen);
5t.aetString(24, descriptores);
st.setString(25,reserva);
st.setString(26,estado):

if ( st.execute() ) //devuelve verdadero si falio
setError("No se puede modificar”);

st.close();

con.close();

dbm.closeConnection( con );
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}catch(Exoepiion e){setError(e.toString()); System.out.printin(e.getMessage()); }
return (getError() == null);

}
public boolean Eliminar(String vidMaterial){

try{
setError(null);
DBManager dom = new DBManager(),
Connection con = dbm.getConnection();
if (con == nuil)
throw new NullPointerException( dbm.geterror() ).
CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spMaterial_E(?)}");
st.registerOutParameter(1,Types.CHARY);
st.setString(1,vidMaterial),
if ( st.execute() ) //devuelve verdadero si fallo
setError("No se puede eliminar”);
st.close();
con.close();
dbm.closeConnection( con ),
}Jcatch(Exception e){setError(e.toString()); }
return (getError() == null),

public static Vector BuscarMaterial(String vbuscapor,String vsegun,String vtexto){

Vector materiales = null;
setError(null);
String vtipo=vbuscapor+vsegun;
try {

DBManager dbm = new DBManager();

Connection con = dbm.getConnection();

if (con == null)

throw new NullPointerException( dbm.geterror());

CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spMaterial_T"+vtipo+"(?)}");

st.registerOutParameter(1, Types. VARCHAR);

st.setString(1,vtexto);

ResuitSet rs = st.executeQuery();

materiales = new Vector();

while ( rs.next() )

materiales.add( new cMaterial(rs.getString("idMaterial"),

rs.getString(“idEditorial"),
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ra.getString("idAutor"),
rs.getString(“idMateria"),
rs.getString(“idPersona"),
rs.getString("titulo"),
rs.getString("lug_edi"),
rs.getString("ano_edi"),
rs.getint("num_edi"),
rs.getint("num_pag"),
rs.getint("estante”),
rs.getString("condicion”),
rs.getString("observacion®),
rs.getString("coddw"),
rs.getString("codmal),
rs.getString("codbib"),
rs.getString("codaim"),
rs.getint("largo”),
rs.getint("ancho”),
rs.getint("espesor"),
rs.getint("ejempiar”),
rs.getString("otro_aut"),
rs.getString("fec_ing"),
rs.getString("resumen”),
rs.getString("descriptores”),
rs.getString("reserva"),
rs.getString("estado”") )
)

rs.close();

st.close();

dbm.closeConnection( con );

return materiales;

} catch ( Exception e ) { setError(e.getMessage()). System.out.printin(getError());}
return null;

}

public static Vector BuscarMaterialCodCla(String vcoddw,String vcodmal){
Vector materiales = null;

setError(null);
try {
DBManager dbm = new DBManagery();

Connection con = dbm.getConnection();
if (con == null )



throw new NuliPointerException( dbm.geterror());

CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spMaterial_TCC(?.?7)}");

st.registerOutParameter(1, Types.VARCHAR);
st.registerOutParameter(2, Types.VARCHAR);

st.setString(1,vcoddw);
st.setString(2,vcodmal);

ResultSet rs = st.executeQuery();
materiales = new Vector();

while ( rs.next() )

materiales.add( new cMaterial(rs.getString("idMaterial"),

rs.getString("idEditorial"),
rs.getString("idAutor"),
rs.getString("idMateria"),
rs.getString(“idPersona"),
rs.getString("titulo"),
rs.getString("lug_edi"),
rs.getString("ano_edi"),
rs.getint("num_edi"),
rs.gefint("num_pag"),
rs.getint("estante"),
rs.getString("condicion"),
rs.getString("observacion"),
rs.getString("coddw"),
rs.getString("codmal"),
rs.getString("codbib"),
rs.getString("codalm"),
rs.getint("largo”),
rs.getint(*ancho"),
rs.getint("espesor"),
ra.getint("ejemplar"),
rs.getString(“otro_aut"),
rs.getString("fec_ing"),
rs.getString("resumen”),
rs.getString("descriptores”),
rs.getString("reserva”),
rs.getString("estado") )
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ra.close();

st.close();

dbm.closeConnection( con ).

return materiales;
} catch ( Exception e ) { setErmor(e.getMessage()); System.out.printin(getError());}
return nuli;

}

public static Vector BuscariMaterialTipo(String vtipo){

Vector materiales = null;
setError(null);
try { _

DBManager dbm = new DBManager():

Connection con = dom.getConnection();

if ( con == null )

throw new NullPointerException(dbm.geterror())

CaliabieStatement st = con.prepareCall("{CALL spMaterial_"+vtipo+"}");

ResultSet rs = st.executeQuery();

materiales = new Vector();

while ( rs.next() )

materiales.add( new cMaterial(rs.getString("idMateriai"),

rs.getString("“idEditorial"),
rs.getString("idAutor"),
rs.getString("idMateria”),
rs.getString("idPersona"),
rs.getString("titulo"),
rs.getString("lug_edi"),
rs.getString(“ano_edi"),
rs.getint("num_edi"),
ra.getint("num_pag"),
rs.getint("estante"),
rs.getString("condicion"),
rs.getString("observacion"),
rs.getString("coddw"),
rs.getString("codmal"),
rs.getString("codbib"),
rs.getString("codalm"),
rs.getint("largo"),
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ra.getint("ancho"),
rs.getint("espesor”),
rs.getint("ejemplar”),
rs.getString(“otro_aut"),
rs.getString("fec_ing"),
rs.getString("resumen”),
rs.getString("descriptores”),
r3.getString("reserva"),
rs.getString("estado”) )
).
rs.close(),
st.close();
dbm.closeConnection( con ),
return materiales;
} catch ( Exception e ) { setError(e.getMessage()); System.out.printin(getError()).}
return null;

}

public boolean BuscarldMaterial(String vidmaterial){
boolean res=false;
try{
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if (con == null)
throw new NullPointerException( dbm.geterror() ),
CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spMaterial_TC(?)}");
st.registerOutParameter(1,Types.CHAR);
st.setString(1,vidmaterial),
ResultSet rs = st.executeQuery();
if (rs.next()

this.setldMaterial(rs.getString("idMaterial"));
this.setldEditorial(rs.getString("idEditorial"));
this.setldAutor(rs.getString("idAutor"));
this.setldMateria(rs.getString("idMateria"));
this.setldPersona(rs.getString(“idPersona"));
this.setTitulo(rs.getString("titulo"));
this.setlLug_edi(rs.getString("lug_edi"));
this.setAno_edi(rs.getString("ano_edi"));
this.setNum_edi(rs getint("num_edi"));
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this.setNum_pag(rs.getint("num_pag"));
this.setEstante(rs.getint("estante"));
this.setCondicion(rs.getString("condicion™)).
this.setObservacion(rs.getString("observacion"));
this.setCoddw(rs.getString("coddw"));
this.setCodmal(rs.getString("codmal”));
this.setCodbib(rs.getString(“codbib"));
this.setCodalm(rs.getString("codalm™));
this.setLargo(rs.getint("largo"));
this.setAncho(rs.getint("ancho"));
this.setEspesor(rs.getint(“espesor”)),
this.setEjemplar(rs.getint("ejemplar”));
this.setOtro_aut(rs.getString("otro_aut"));
this.setFec_ing(rs.getString("fec_ing"));
this.setResumen(rs.getString("resumen"});
this.setDescriptores(rs.getString("descriptores”));
this.setReserva(rs.getString("reserva”)).
this.setEstado(rs.getString("estado"));
res=true;

}

rs.close();

st.close();

dbm.closeConnection( con );

Jcatch(Exception e){e.getMessage().res=false; System.out.printin(e.getMessage());}
return res;

public boolean ReservarMaterial(String vidmaterial, String vestado){

boolean res=false; '

try{
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if ( con == null )

throw new NullPointerException( dbm.geterror() );

CallableStatement st = con.prepareCali("{CALL spMaterial_ME(?,?)}");
st.registerOutParameter(1, Types.CHAR);
st.registerOutParameter(2, Types.CHAR);
st.setString(1,vidmaterial);
st.setString(2, vestado);
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ResuitSet rs = st.executeQuery();

rs.close();

st.close():

dbm.closeConnection( con );
}catch(Exception e){e.getMessage();res=false; System.out.printin(e.getMessage());}
return res;

public boolean PrestarMaterial(String vidmaterial,String vestado){ /metodo de luna
-ty
: setError(null);
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if (con ==null)

throw new NullPointerException( dbm.geterror() );
CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spMaterial_EP(?,?)}");
st.registerOutParameter(1,Types.CHARY);
st.registerOutParameter(2, Types.CHAR);
st.setString(1,vidmaterial);
st.setString(2,vestado);

if ( st.execute() ) //devuelve verdadero si fallo
setError("No se puede Actualizar el material");
st.close();
con.close();
Jcatch(Exception e){setError(e.toString()); System.out.printin(e.getMessage());}
return (getError() == nutl);
}
public boolean ActualizarEstadoMaterial(String vidmaterial,String vestado){

try{

setError(nuill);
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if (con==null)

throw new NuliPointerException( dbm.geterror() );
CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spMaterial_ME(?,?)}");
st.registerOutParameter(1, Types. CHAR);
st.registerOutParameter(z,Types.CHAR);
st.setString(1,vidmaterial);
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st.setString(2, vestado);
if ( st.execute() ) //devuelve verdadero si fallo
setError("No se puede Actualizar El material"),

st.close();
dbm.closeConnection( con ),
Jeatch(Exception
e){e.getMessage();setError(e.getMessage()); System.out.printin(e.getMessage());} .
return (getError()==null);
}
public static Vector BuscariiaterialAutor(String vidAutor){
Vector autores = null;
setError(nufl);
try {
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();

if (con == null)
throw new NullPointerException( dbm.geterror() );

CallableStatement st = con.prepareCalli("{CALL spMaterial_TCA(?)}");

st.registerOutParameter(1,Types.CHAR);

st.setString(1,vidAutor),

ResultSet rs = st.executeQuery();

autores = new Vector();

while { rs.next() )

autores.add( new cMaterial(rs.getString("idMaterial"),

rs.getString("idEditorial"),
rs.getString(“idAutor"),
rs.getString("idMateria"),
rs.getString("“idPersona"),
rs.getString(“titulo”),
rs.getString("lug_edi"),
rs.getString("ano_edi"),
rs.getint("num_edi"),
rs.getint("num_pag"),
rs.getint("estante"),
rs.getString("condicion"),
rs.getString("observacion"),
rs.getString("coddw"),
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rs.getString("codmal”),
rs.getString("codbib"),
rs.getString("codalm"),
rs.getint("largo"),
rs.getint("ancho"),
rs.getint("espesor”),
“rs.getint("ejemplar”),
rs.getString("otro_aut"),
rs.getString(“fec_ing"),
rs.getString("resumen”),
rs.getString("descriptores"),
rs.getString("reserva"),
rs.getString("estado") )

rs.close();

st.close();
dbm.closeConnection( con );
return autores;,

} catch ( Exception e ) { setError(e.getMessage()); }
return null;

}

public static Vector BuscariMaterialAutorAltas(String vbuscapor,String vsegun,String viautor){
Vector materiales = null;

setError(null);

11String viipo=vbuscapor+vsegun;

try {
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if ( con == null )

throw new NullPointerException( dbm.geterror());

CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL
spMaterial_T"+vbuscapor+"C"+vsegun+"(?)}");

st.registerOutParameter(1,Types.VARCHAR);

st.setString(1,viautor);

ResultSet rs = st.executeQuery();

materiales = new Vector();

while ( rs.next() )

materiales.add( new cMaterial(rs.getString("idMaterial")

rs.getString("idEditorial"),

1



)
rs.close(),
st.close();

rs.getString("idAutor”),
rs.getString(“idMateria”),
rs.getString(“idPersona”),
rs.getString("titulo"),
rs.getString(“lug_edi"),
rs.getString("ano_edi"),
rs.getint("num_edi"),
rs.getint("num_pag"),
rs.getint("estante”),
rs.getString("condicion"”),
rs.getString("observacion”),
rs.getString("coddw"),
rs.getString("codmal”),
rs.getString("codbib"),
rs.getSiring("codalm"),
rs.getint("largo"),
rs.getint("ancho”),
rs.getint("espesor”),
rs.getint("ejemplar”),
rs.getString("otro_aut"),
rs.getString("fec_ing"),
rs.getString("resurmen”),
rs.getString("descriptores"),
rs.getString("reserva”),
rs.getString("estado") )

dbm.closeConnection( con );

retum materiales;

} catch ( Exception e ) { setError(e.getMessage()). System.out.printin(getError());}

return nuli;

}

public static Vector BuscarMaterialCodClaAlta(String vbuscapor,String vsegun, String

vcoddw,String vcodmal){

Vector materiales = null;

setError(null);
try {

DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
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if (con == null)
throw new NuliPointerException( dbm.geterror());

CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL
spMaterial_TC"+vsegun+""+vbuscapor+"(?,?)}");

st.registerOutParameter(1, Types.VARCHARY),

st.registerOutParameter(2, Types.VARCHARY);

st.setString(1,vcoddw);
st.setString(2,vcodmal);

ResultSet rs = st.executeQuery();

materiales = new Vector();

while ( rs.next() )

materiales.add( new cMaterial(rs.getString("idMaterial”),

rs.getString("idEditorial"),
rs.getString(“idAutor"),
rs.getString("idMateria”),
rs.getString("idPersona"),
rs.getString("titulo"),
rs.getString("lug_edi"),
rs.getString("ano_edi"),
rs.getint("num_edi"),
rs.getint("num_pag"),
rs.getint("estante”),
rs.getString("condicion”),
rs.getString("observacion"),
rs.getString("coddw"),
rs.getString("codmat”),
rs.getString("codbib"),
rs.getString("codalm"),
rs.getint("larga"),
rs.getint("ancho"),
rs.getint("espesor"),
rs.getint("ejemplar”),
rs.getString("otro_aut"),
rs.getString("fec_ing"),
rs.getString("resumen"),
rs.getString("descriptores"),
rs.getString("reserva"),
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rs.getString("estado") )
)i

rs.close():

st.close();

dbm.closeConnection( con );

return materiales;

} catch ( Exception e ) { setError(e.getMessage()); System.out.printin(getError()).}
return null;
}
public boolean BuscaridMaterialBaja(String vidmaterial){
boolean res=false;
try{
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if ( con == null )
throw new NullPointerException( dbm.geterror() );

CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spMaterial_TBC(?)}");
st.registerOutParameter(1,Types.CHAR);
st.setString(1,vidmaterial);
ResultSet rs = st.executeQuery(),
if ( rs.next() X{

this.setidMaterial(rs.getString("idMaterial"));
this.setldEditorial(rs.getString("idEditorial"));
this.setidAutor(rs.getString("idAutor"));
this.setidMateria(rs.getString("idMateria"));
this.setidPersona(rs.getString("idPersona"));
this.setTitulo(rs.getString("titulo™));
this.setLug_edi(rs.getString("lug_edi"));
this.setAno_edi(rs.getString("ano_edi"));
this.setNum_edi(rs.getint("num_edi"));
this.setNum_pag(rs.getint("num_pag"));
this.setEstante(rs.getint("estante™));
this.setCondicion(rs.getString("condicion™));
this.setObservacion(rs.getString(“observacion"));
this.setCoddw(rs.getString("coddw"));
this.setCodmal(rs.getString("codmal"));
this.setCodbib(rs.getString("codbib"));
this.setCodalm(rs.getString("codalm"));
this.setl.argo(rs.getint("largo"));
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this.setAncho(rs.getint("ancho"));
this.setEspesor(rs.getint("espesor"));
this.setEjemplar(rs.getint("ejemplar"));
this.setOtro_aut(rs.getString("otro_aut")};
this.setFec_ing(rs.getString("fec_ing"));
this.setResumen(rs.getString("resumen”));
this.setDescriptores(rs.getString("descriptores”));
this.setReserva(rs.getString("reserva"));
this.setEstado(rs.getString("estado"));
res=true;
}
rs.close();
st.close();
dbm.closeConnection( con ),
Jcatch(Exception e){e.getMessage();res=false;System.out.printin(e.getMessage());}
return res;
}
public static Vector BuscarMaterialMateria(String vidMateria){
Vector materias = null;
setError(null);
try {
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();

if (con == null)
throw new NullPointerException( dbm.geterror() );

CallableStatement st = con.prepareCali("{CALL spMaterial_TCM(?)}");
st.registerOutParameter(1, Types.CHAR);
st.aetString(1,vidMateria);

ResultSet rs = st.executeQuery();

materias = new Vector();

while ( rs.next() )

materias.add( new cMaterial(rs.getString("idMaterial"),

rs.getString("idEditorial”),
rs.getString("idAutor"),
rs.getString("idMateria"),
rs.getString("idPersona"),
rs.getString("titulo"),
rs.getString("lug_edi"),



ra.close();

st.close();

ra.getString("ano_edi"),
rs.getint("num_edi"),
rs.getint("num_pag").
rs.getint("estante"),
rs.getString("condicion"),
rs.getString("observacion”),
rs.getString("coddw"),
rs.getString("codmal"),
rs.getString("codbib"),
rs.getString("codalm”),
rs.getint("largo"),
rs.getint("ancho"),
rs.getint("espesor”),
rs.getint("ejemplar”),
rs.getString("otro_aut"),
rs.getString(“"fec_ing"),
rs.getString("resumen”),
rs.getString("descriptores"),
rs.getString("reserva”),
rs.getString("estado") )

dbm.closeConnection( con );

return materias;

} catch ( Exception e ) { setError(e.getMessage()); }

return null;

}

public static Vector BuscarMaterialEditorial(String vidEditorial){

Vector editoriales = null;

setError(null);
try {

DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();

if (con == null)

throw new NuliPointerException( dbm.geterror() );

CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spMaterial_TCE(?)}");

st.registerOutParameter(1, Types.CHAR);
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st.setString(1, vidEditorial);

ResultSet rs = st.executeQuery();

editoriales = new Vector();

while ( rs.next() )

editoriales.add( new cMaterial(rs.getString("idMaterial"),

rs.getString("idEditorial"),
rs.getString(“idAutor"),
rs.getString("idMateria”),
rs.getString("idPersona"),
rs.getString("titulo"),
rs.getString("lug_edi"),
rs.getString("ano_edi"),
rs.getint("num_edi"),
rs.getint("num_pag"),
rs.getint("estante"),
rs.getString("condicion"),
rs.getString(“observacion"),
rs.getString("coddw"),
rs.getString("codmal”),
rs.getString("codbib"),
rs.getString(“codalrh"),
rs.getini("largo"),
rs.getint("ancho"),
rs.getint("espesor”),
rs.getint("ejemplar”),
rs.getString("otro_aut"),
rs.getString("fec_ing"),
rs.getString("resumen”),
rs.getString("descriptores"),
rs.getString("reserva”),
rs.getString(“estado™) )

rs.close();

st.close();

dbm.closeConnection( con );

return editoriales;
} catch ( Exception e ) { setError(e.getMessage()); }
return null;

}

// Encapsulamiento de atributos
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public String getidMaterial() {
return idMaterial;

}

public void setldMaterial(String idMaterial) {
this.idMaterial = idMaterial,

}

public String getldEditorial() {
return idEditorial;

}

public void setldEditorial(String idEditorial) {
this.idEditorial = idEditorial;

}

public String getldAutor() {
return idAutor,

}

public void setidAutor(String idAutor) {
this.idAutor = idAutor;

}

public String getidMateria() {
return idMateria;

}

public void setidMateria(String idMateria) {
this.idMateria = idMateria;

}

public String getTitulo() {
return titulo;

}

public void setTitulo(String titulo) {
this.titulo = titulo;

}

public String getLug_edi() {
return lug_edi;

}

public void setLug_edi(String lug_edi) {
this.lug_edi = lug_edi;

}

public String getAno_edi() {
return ano_edi;

}

public void setAno_edi(String ano_edi) {
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this.ano_edi = ano_edi;

}

public int getNum_edi() {
return num_edi;

}

public void setNum_edi(int num_edi) {
this.num_edi = num_ed;;

}

public int getNum_pag() {
return num_pag.

}

public void setNum_pag(int num_pag) {
this.num_pag = num_pag,

}

public int getEstante() {
return estante;

}

public void setEstante(int estante) {
this.estante = estante;

}

public String getCondicion() {
return condicion,;

}

public void setCondicion(String condicion) {
this.condicion = condicion,;

}

public String getObservacion() {
return observacion;

}

public void setObservacion(String observacion) {
this.observacion = observacion;

} ’ }

public String getCoddw() {
return coddw;

}

public void setCoddw(String coddw) {
this.coddw = coddw;

}

public String getCodmal() {
return codmal;
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}
public void setCodmal(String codmal) {

this.codmal = codmal.

}

public String getCodbib() {
return codbib;

}

public void setCodbib(String codbib) {
this.codbib = codbib;

}

pubiic String getCodalm() {
return codalm;

}

public void setCodalm(String codalm) {
this.codalm = codalm;

}

public int getlargo() {
return largo;

}

public void setLargo(int largo) {
this.largo = largo;

}

public int getAncho() {
return ancho;

}

public void setAncho(int ancho) {

~this.ancho = ancho;

}

public int getEspesor() {
retumn espesor;

}

public void setEspesor(int espesor) {
this.espesor = espesor;

}

public int getEjemplar() {
return ejemplar;

}

public void setEjemplar(int ejemplar) {
this.ejemplar = ejemplar;
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public String getOtro_aut() {
return otro__aut;"

}

public void setOtro_aut(String otro_aut) {
this.otro_aut = otro_aut;

}

public String getFec_ing() {
return fec_ing;

}

public void setFec_ing(String fec_ing) {
this.fec_ing = fec_ing;

}

public String getResumen() {
return resumen,;

}

public void setResumen(String resumen) {

this.resumen = resumen;

}

public String getDescriptores() {
return descriptores;

}

public void setDescriptores(String descriptores) {

this.descriptores = descriptores;
}
public String getReserva() {
return reserva;
}
public void setReserva(String reserva) {
this.reserva = reserva;
}
public String getEstado() {
return estado;

}

public void setEstado(String estado) {
this.estado = estado;

}

public static String getError() {
return error;

}

public static void setError(String aError) {
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error = aError;

}

public String getidPersona() {
return idPersona;

}

public void setidPersona(String idPersona) {
this.idPersona = idPersona;

}
// Fin de ia clase Material

Clase cPrestamo.

package clases;
import java.sql.*,
import java.util.™;
import java.util. Date;
import java.text.*,
// @author SISBIB
/I Atributos
public class cPrestamo {
private String idPrestamo;
private String idMaterial,
private String idPersona:
private String fec_pres;
private String fec_dev,
private int multa;
private String usuario;
private String estado;
public static String error;
/l Constructores de la ciase materia
I/l Constructor Vacio
public cPrestamo() {
}
Il Constructor lieno
public cPrestamo(String idPrestamo, String idMaterial, String idPersona, String fec_pres,String
fec_dev, int multa,String usuario,String estado) {
this.setldPrestamo(idPrestamo);
this.setidMaterial(idMaterial);
this.setidPersona(idPersona),
this.setFec_pres(fec_pres);
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this.setFec_dev(fec_dev);
this.setMulta(multa);
this.setUsuario(usuario).
this.setEstado(estado);
}
1l Logica del Negocio
public boolean BuscarldPrestamo(String vidprestamo){
boolean res=faise;
try{
DBManager dbm = new DBManager():
Connection con = dbm.getConnection(),
if (con==null)
throw new NuilPointerException( dbm.geterror() );
CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spPrestamo_TC(?)}");
st. registerOutParameter( 1,Types.CHARY);
st.setString(1,vidprestamo);
ResultSet rs = st.executeQuery().
if (rs.next() X
this.setldPrestamo(rs.getString("idPrestamo"));
this.setldMaterial(rs.getString("idMaterial"));
this.setldPersona(rs.getString("idPersona"));
this.setFec_pres(rs.getBiring("fec_pres")),
this.setFec_dev(rs.getString("fec_dev"));
this.setMulta(rs.getint("multa"));
this.setUsuario(rs.getString("usuario"));
this.setEstado( rs.getString("estado"));

}
rs.close();
st.cloae();

dbm.closeConnection( con );

Ycatch(Exception e){e.getMessage():res=false;System.out.println(e.getMessage());}
return res;

public boolean BuscarPrestamo(String vidprestamo,String vidmaterial){
boolean res=false;
-ty
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
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if ( con == null )
throw new NullPointerException( dbm.geterror() );
CallableStatement st = con.prepareCall("{(CALL spPrestamo_TCM(?.7)}").
st.registerOutParameter(1,Types.CHAR);
st.registerOutParameter(2,Types.CHAR);
st.setString(1,vidprestamo);
st.setString(2, vidmaterial),
ResultSet rs = st.executeQuery();
if ( rs.next() X
this.setidPrestamo(rs.getString("idPrestamo”));
this.setldMaterial(rs.getString("idMaterial"));
this.setldPersona(rs.getString("idPersona"));
this.setFec_pres(rs.getString("fec_pres")),
this.setFec_dev(rs.getString("fec_dev"));
this.setMulta(rs.getint("muita™));
this.setUsuario(rs.getString("usuario"));
this.setEstado( rs.getString("estado"));
res=true;
}
rs.close();
st.close();
dbm.closeConnection( con );
Jeatch(Exception e){e.getMessage();res=false;System.out.printin(e.getMessage());}
return res;
}
public boolean Crear(String vidPrestamo, String vidMaterial,String vidPersona,String
vfec_pres,String vfec_dev, int vmulta,String vusuario,String vestado){

try{

error = null;
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if ( con == null )

throw new NullPointerException( dbm.geterror() );
CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spPrestamo_A(?,?,7,2,2,2,2,2}");
st.registerOutParameter(1, Types.CHAR),
st.registerOutParameter(2, Types.CHAR);
st.registerOutParameter(3,Types.CHAR);
st.registerOutParameter(4, Types. CHAR);
st.registerOutParameter(5,Types.CHAR);
st.registerOutParameter(6, Types.INTEGERY);
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st.registerOutParameter(7,Types.CHAR);
st.registerOutParameter(B,Types.CHAR);
st.setString(1.vidPrestamo); i
st.setString(2, vidMaterial);

st.setString(3,vidPersona);

st.setString(4,vfec_pres),

st.setString(5,vfec_dev);

at.aetint(6,vmulia);

st.setString(7 vusuario);

st.setString(8.vestado).

if ( st.execute() ) //devuelve verdadero si fallo
error = "No se puede registrar el prestamo”;

st.close(),

con.close();

dbm.closeConnection( con );
}eatch(Exception e){ error=e.toString(); }
return (error == null);

public String GenerarCodigo(String vfecha){
int vcorre =1,
String sql.vceros="",
String dia=vfecha.substring(0,2);
String mes=vfecha.substring(3,5);
String ano=vfecha.substring(8),
try{ '
DBManager dbm = new DBManager(),
Connection con = dbm.getConnection();
if (con==null)
throw new NullPointerException(dbm.geterror());
sql ="SELECT IdPrestamo FROM prestamo where fec_pres=7? order by IdPrestamo”,
PreparedStatement st = con.prepareStatement(sql,1005,1007);
long date=new SimpleDateFormat("dd/MM/yyyy").parse(vfecha,new
ParsePosition(0)).getTime();
java.sqgl.Date dbDate=new java.sql.Date(date);
st.setDate(1, (java.sql.Date) dbDate);
ResultSet rs = st.executeQuery();
rs.afterLast();
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if ( rs.previous() X .
vcorre = Integer.parselnt(rs.getString("ldPrestamo").substring(6));
veorre++;

for(int i=1;i<5-String.valueOf(vcorre).length();i++)
vceros = veeros + "0";
rs.close();
st.close();
con.close():
Jeatch{Exception e){e.getMessage(); System.out.printin(e.getMessage());}
return ( dia+mes+anotvceros+vcorre),

public Vector BuscarlUsuario{String vcodusu,String vestado){
Vector prestamos = null;
error = nuif;
try {
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();

if ( con == null )
throw new NuliPointerException( dbm.geterror() );

CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spPrestamo_TU(?,?)}");

st.registerOutParameter(1, Types.CHAR);

st.registerOutParameter(2, Types.CHAR);

st.setString(1,vcodusu);

st.setString(2.vestado);

ResultSet rs = st.executeQuery();

prestamos = new Vector();

while ( rs.next() )

prestamos.add( new cPrestamo( rs.getString("idPrestamo”)

rs.getString("idMaterial"),
rs.getString(“idPersona"),
rs.getString("fec_pres"),
rs.getString("fec_dev"),
rs.getint("muita"),
rs.getString("usuario"),
rs.getString("estado")
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)
rs.close();
.st.close();
dbm.closeConnection( con );
return prestamos;
} catch ( Exception e ) { error = e.getMessage(); }
return null;

}

public Vector BuscarPrestamo(String vidPersona){  //Buscar por codigo de Persona
Vector prestamos = null;
error = null;
try
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();

if ( con == nuil)
throw new NuliPointerException{ dbm.geterror() );

CallableStatement st = con.prepareCali("{CALL spPrestamo_TP(?)}");

st.registerOutParameter(1, Types.CHAR);

st.setString(1,vidPersona);

ResultSet rs = st.executeQuery();

prestamos = new Vector();

while ( rs.next() ) -

prestamos.add( new cPrestamo( rs.getString("idPrestamo”),

rs.getString(“idMaterial"),
rs.getString("idPersona"),
rs.getString("fec_pres"),
rs.getString("fec_dev"),
rs.getint("multa”),
rs.getString("usuario”),
rs.getString("estado”)

)
rs.close(),
st.close();
dbm.closeConnection( con );
return prestamos;
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} caich ( Exception e ) { error = e.getMessage(); }

return nuli;

public Vector BuscarPrestFechas(String vidPersona,String vfecini,String vfecfin){  //Buscar
por codigo de Persona y entre fechas
Vector prestamos = null;
error = null;
try
DBManager dbm = new DBManager().
Connection con = dbm.getConnection(),

if (con == null )
throw new NullPointerException( dbm.geterror() );

CallableStatement st = con.prepareCali("{CALL spPrestamo_TUF(?,2,?7)}");

st.registerOutParameter(1, Types.CHAR);

st.registerOutParameter(2, Types.CHAR);

st.registerOutParameter(3,Types.CHAR);

st.setString(1.vidPersona);

st.setString(2, vfecini);

st.setString(3, vfecfin);

ResultSet rs = st.executeQuery();

prestamos = new Vector();

while ( rs.next() )

prestamos.add( new cPrestamo( rs.getString("idPrestamo”),

rs.getString(“idMaterial"),
rs.getString("idPersona"),
rs.getString("fec_pres"),
rs.getString("fec_dev"),
rs.getint("muita"),
rs.getString("usuario”),
rs.getString("estado")

)
rs.close(),
st.close();
dbm.closeConnection( con );
return prestamos;

} catch ( Exception e ) { error = e.getMessage(); }



return null;

}

public Vector BuscarPrestUsu(Stﬁﬁg vidusdario,String vfecini,String vfecfin){
codigo de Persona y entre fechas
Vector prestamos = nuli;
error = null;
try {
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();

if (con == null)
throw new NullPointerException( dbm.geterror() );
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//Buscar por

CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spPrestamo_TPUS(?,?,?)}");

st.registerOutParameter(1,Types.CHAR);

st.registerOutParameter(2, Types.CHAR);

st.registerOutParameter(3, Types.CHAR);

st.setString(1,vidusuario);

st.setString(2,vfecini),

st.setString(3,vfecfin);

ResultSet rs = st.executeQuery();

prestamos = new Vector();

while ( rs.next() )

prestamos.add( new cPrestamo( rs.getString("idPrestamo"),

rs.getString("idMaterial”),
rs.getString("idPersona"“),
rs.getString("fec_pres"),
rs.getString(“"fec_dev"),
rs.getint("muita"),
rs.getString("usuario”),
rs.getString("estado")

)
rs.close();
st.close();
dbm.closeConnection( con ),
return prestamos;
} catch ( Exception e ) { error = e.getMessage(); }
return null;
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public Vector BuscarPrestFechas(String vfecini,String vfecfin){  //Busca entre fechas
Vector prestamos = nuli;
error = null;
try {
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();

if (con == null )
throw new NuliPointerException( dbm.geterror() );

CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spPrestamo_TPFE(?,?)}");
st.registerOutParameter(1, Types.CHAR);
st.registerOutParameter(2, Types.CHAR);

st.setString(1.vfecini);

st.setString(2,vfecfin);

ResultSet rs = st.executeQuery();

prestamos = new Vector();

while ( rs.next() )

prestamos.add( new cPrestamo( rs.getString("idPrestamo"),

rs.getString("idMaterial"),
rs.getString("idPersona"),
rs.getString("fec_pres"),
rs.getString("fec_dev"),
rs.getint("multa”),
rs.getString("usuario”),
rs.getString(“estado")

).
rs.close();
st.close();
dbm.closeConnection( con );
return prestamos;
} catch ( Exception e ) { error = e.getMessage(); }
return nuil;

public int CalcularMuita(String viec_pres,int numdias){



int dp, mp, ap, dd, md, ad, dias=0;
int sumaP=0;

int sumaD=0;

int sumaA=0;

int multa=0;

int nrodomin=0;

Date hoy = new Date(),
cPrestamo objp=new cPrestamoy();
/1 fecha devolucion
dd=hoy.getDate();
md=hoy.getMonth()+1;
ad=hoy.getYear()+1900;

{// fecha prestamo

dp = Integer.parselnt(vfec_pres.substring(0,2));
mp = Integer.parselnt(vfec_pres.substring(3,5));
ap = Integer.parselnt(vfec_pres.substring(6,10));

Hicalculamos dias por afio
if(ap==ad)
{ .
for(int i= mp; i<md; i++)
{
sumaP+=CalcularDiasMes(i,ap);
}
}
else
{
for(int j=ap+1; j<=ad-1; j++)
{

if (| % 4 == 0) && ((j % 100 != 0) || (i % 400 == 0)))

{ sumaA+=364; }
else
{ sumaA+=366; }

for(int i= mp; i<=12; i++)
{

surhaP+=CalcuIarDiasMes(i,ap);
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for(int i= 1; i<md; i++)
{

sumaD = sumaD + CalcularDiasMes(i,ad);

}

nrodomin=objp.CaIcuIanmingos(vfec ._pres);
dias = sumaA + sumaP - dp + sumabD + dd - nrodomin,;

if(dias>numdias)
{
dias -=numdias;
multa=dias*1;
}
else
{
multa=0;
}
return multa;
}
public int CalcularDias(String vfec_pres){
int dp, mp, ap, dd, md, ad, dias=0;
int sumaP=0;
int sumabD=0;
int sumaA=0;
int muita=0;
Date hoy = new Date();

1 fecha devolucion
dd=hoy.getDate();
md=hoy.getMonth()+1;
ad=hoy.getYear()+1900;

{/ fecha prestamo

dp = Integer.parselnt(vfec_pres.substring(0,2));
mp = integer.parseint(vfec_pres.substring(3,5));
ap = Integer.parselnt(vfec _pres.substﬁng(6,10));

//calculamos dias por afio
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if(ap==ad)
{
for(int i= mp; i<md; i++)

{

sumaP-+=CalcularDiasMes(i,ap);
}
}

else

{

for(int j=ap+1: j<=ad-1; j++)
{
if (1 % 4 ==0)&& (1 % 100 1= 0) {| ( % 400 == 0)))
{ sumaA+=364; }
else
{ sumaA+=366; }

for(int i= mp; i<=12,; i++)

{

sumaP+=CalcularDiasMes(i,ap),

for(int i= 1; i<md; i++)
{

sumab = sumabD + CalcularDiasMes(i,ad);

dias = sumaA + sumaP - dp + sumabD + dd;

return dias;

public int CalculaDomingos(String vfecpres){
cPrestamo objp=new cPrestamo();
int numdias=objp.CalcularDias(vfecpres);

int dp,mp,ap,contdomin=0;
int nrodia=0;
Calendar objcal = Calendar.getinstance();



}
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//sacando datos a la fecha

dp = Integer.parselnt(vfecpres.substring(0,2)); //dia

mp = Integer.parselnt(vfecpres.substring(3.5)); //mes

ap = Integer.parselnt(vfecpres.substring(6,10)); //afio
objcal.set(ap,(mp-1),dp); //instanciamos la nueva fecha con el aa//mm-1//dd

for (int i=1;i<=numdias;i++){
objcal.add(Calendar.DATE,i); //agregamos los dias a la fecha
nrodia=objcal.get(Calendar.DAY_OF_WEEK);
if (nrodia==1){
contdomin++; //contamos los domingos

}
objcal.set(ap,(mp-1),dp);

return contdomin;

public int CalcularDiasMes(int mes, int anio)

{

int dias=0;

switch (mes)
{
case 1: dias=31; break;
case 2:
if ((anio % 4 == 0) && ((anio % 100 != 0) || (anio % 400 == 0)))
{dias = 27;}
else
{ dias = 28; }
break;
case 3: dias=31; break;
case 4: dias=30; break;
case 5: dias=31; break:
case 6: dias=30; break;
case 7: dias=31; break;
case 8: dias=31; break;
case 9: dias=30; break;
case 10: dias=31; break;
case 11: dias=30; break;
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case 12: dias=31; breek;

return dias;

public boolean Devolucion(String vidPrestamo, String vidPersona, String vfecha, int
vmuita, String vestado) {
try(
error = null;
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if (con == null )
throw new NullPointerException( dbm.geterror() );
CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spPrestamo_D(?,2,2,2,?)}");
st.registerOutParameter(1,Types.CHAR);
st.registerOutParameter(2, Types.CHARY);
st.registerOutParameter(3.Types.CHARY);
st.registerOutParameter(4,Types.INTEGER);
st.registerOutParameter(5,Types.CHAR),

- st.setString(1,vidPrestamo);
st.setString(2,vidPersona);
st.setBtring(3,vfecha);
st.setint(4,vmulita);
st.setString(5.vestado);
if ( st.execute() ) //devuelve verdadero si fallo

error = "No se puede registrar la devolucién”;
st.close();

con.close();

Joatch(Exception e){error=e.toString(); System.out.printin(e.getMessage());}
return (error == null);

public boolean ActualizarMuitas(String vidPrestamo, int vmulta) {
try{
error = null;
DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();
if (con == null )



throw new NuilPointerException( dbm.geterror() );
CallableStatement st = con.prepareCall("{CALL spPrestamo_AM(?,?2)}");
st.registerOutParameter(1, Types.CHAR);
st.registerQutParameter(2, Types.INTEGER);
st.setString(1,vidPrestamo);
st.setint(2,vmulta);
if ( st.execute() ) //devuelve verdadero si fallo
error = "No se puede registrar la devolcuion";
st.close();
con.close();
}catch(Exception e){error=e.toString(), System.out.printin{e.getMessage());}
return (error == pufl);

public void Barreriultas(){

cPrestamo objpres=new cPrestamo();

cPrestamo objpr=new cPrestamo();

cUsuario objusu=new clsuario();

int numdias=0;

Vector vec=new Vector();

String fec="",

int muita=0;

vec= objpr.BuscarPrestamos("P");

for (int i=0;i<vec.size();i++){
objpres=(cPrestamo) vec.elementAt(i);
fec=objpres.getFec_pres();
fec = fec.substring(8,10)+"/"+fec.substring(5,7)+"/"+fec.substring(0,4);
objusu.BuscarldUsuario(objpres.getidPersona());
if (objusu.getUsu_tipo().trim().equals("A")) numdias=2;
if (objusu.getUsu_tipo().trim().equals(“T")) numdias=2;
if (objusu.getUsu_tipo().trim().equals("D")) numdias=5;
multa=objpr.CalcularMuita(fec,numdias);
objpr.ActualizariMultas(objpres.getidPrestamo(), muita);

public Vector BuscarPrestamos(String vestado){
Vector prestamos = null;
error = nuil;

try {
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DBManager dbm = new DBManager();
Connection con = dbm.getConnection();

if (con == null)
throw new NuliPainterException( dbm.geterror() I

CallableStatement st = con.prepareCali("{CALL spPrestamo_TE(?)}");

st.registerOutParameter(1 .Types.CHAR),

st.setString(1,vestado);

ResultSet rs = st.executeQuery();

prestamos = new Vector();

while ( rs.next() )

prestamos.add( new cPrestamo( rs.getString("idPrestamo”),

rs.getString(“idMaterial"),
rs.getString("idPersona”),
ra.getString("fec_pres"),
rs.getString("fec_dev"),
rs.getint("muita"),
rs.getString("usuario”),
rs.getString("estado”)

)i
ro.close();
st.close();
dbm.closeConnection( con ).
return prestamos;

} catch ( Exception e ) { error = e.getMessage(); }
“return null;

}
public int Buscariiulta(String codusu){
int muita=0;
Vector veci=new Vector():
Vector vec2=new Vector(),
cPrestamo objpres=new cPrestamo();
objpres.BarrerMultas();
Iiverificamos sus prestamos pendientes
veci=objpres.BuscarUsuario(codusu,"P"),
System.out.printin("Vector 1"+ vec.size());

vec2=objpres.BuscarUsuario(cadusu,"F"); /fverificamos sus prestamos q faita
regularizar



System.out.printin("Vector 2"+ vec2.size());

for (int i=0;i<vec1.size();i++){ //sacamos la multa de prestamos pendientes
objpres=(cPrestamo) vec1i.elementAt(i);
multa=multa+objpres.getMuilta();

for (int i=0;i<vec2.size(),i++){ //sacamos la muilta de prestamos por regularizar
objpres=(cPrestamo) vec2.elementAt(i);
muita=muita+objpres.getMulta();

}
return multa;

}

// Encapsulamiento de atributos

public Stririg getldPrestamo() {
retumn idPrestamo;

}

public void setldPrestamo(String idPrestamo) {
this.idPrestamo = idPrestamo;

}

public String getidMaterial() {
return idMaterial;

}

public void setidMaterial(String idMaterial) {
this.idMaterial = idMaterial;

}
public String getidPersona() {

retumn idPersona;

}

public void setidPersona(String idPersona) {
this.idPersona = idPersona;

}

public String getFec_pres() {
return fec_pres;

public void setFec_pres(String fec _pres) {
this.fec_pres = fec_pres;
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public String getFec_dev() {
return fec_dey;

}

public void setFec_dev(String fec_dev) {
this.fec_dev = fec_dev;

}

public int getMuita() {
return mulia;

}

public void setMulta(int multa) {
this.multa = multa,

}

public String getEstado() {
return estado;

}

public void setEstado(String estado) {
this.estado = estado;

}

public String getUsuario() {
return usuario;

}

public void setUsuario(String usuario) {
this.usuario = usuario;

}

}

// Fin de la clase prestamo

Clase DBNianager.
package clases;

/ importando librerias
import java.sqgl.*;

public class DBManager {
private final String url="jdbc:microsoft:sqiserver:/flocalhost: 1433;databaseName=biblioteca";

private final String driver="com.microsoft.jdbc.sqlserver.SQLServerDriver";
private final String user="sa";

private final String pass="sa";

private String error;
public String geterror(){
return error,
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public Connection getConnection(){
error = nufl;,
try{
Class.forName(driver);
return (DriverManager.getConnection(url, user, pass));
Jecatch (Exception e){error = e.toString();}
return null;
}
public void closeConnection(Connection con){
error = nuli;
try{
con.close();
Jcatch (Exception e){error=e.toString();}

}

/l Fin de la clase DBManager

Serviet sAutor
package serviets;

‘Il Importando librerias
import java.io.*;

import java.net.*;
import javax.serviet.;
import javax.serviet.http.*;
import java.util.”;
import clases.*;
/I @author SISBIB
public class sAutor extends HitpServiet {
I** Processes requests for both HTTP <code>GET</code> and <code>POST</code>
methods.
* @param request serviet request
* @param response serviet response
*
protected void processRequest(HttpServietRequest req, HttpServietResponse res)
throws ServietException, IOException {
res.setContentType("text/html");
PrintWriter out = res.getWriter();

RequestDispatcher rd=nuil;

String vbusca="";
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String vform="";

String vidAutor="",

String nomusu="",

int numPag=0;

int limitepag=0;

String vnombre,vapepat,vapemat,vpais;

vhombre=vapepat=vapemat=vpais="",

lIrecojo el txtpara
vbusca = (String) req.getParameter("txtpara”);
if (vbusca==null) vbusca=""///si en nulo

llrecojo el FORM

vform = (String) req.getParameter("FORM");

if (vform==null) vform=""///si en nulo

/irecojo el TXTCON

nomusu=(String) req.getParameter("TXTCON");
if (nomusu==null) nomusu="",///si en nulo

{/para hacer disable a mis botones de mi jsp
String borraradelante="",
String borraratras="",

cAutor objau= new cAutor();
cMaterial objmat= new cMaterial();

if(vform.equals("M"){
numPag = Integer.parselnt((String) req.getParameter("numpag"));
if (String.valueOf(humPag)==nuil) numPag=0;///si en nulo
if(vbusca.equals("BN"))}{
Vector vecautor=new Vector(),
vecautor = objau.BuscarAutorNombre(nomusu);
int tamcons=vecautor.size();// estrae el tamafio de mi vector
if(tamcons>0){
int numReg=15;//para mostrar de 15 en 15
limitepag=(tamcons/numReg) + 1,//saca el numero de paginas de la paginacion
if((tamcons%numReg)==0){limitepag=limitepag-1;}
if((numPag==limitepag) {| (tamcons<=numReg)){borraradelante="True";}
if((numPag==1)){borraratras="True";}
vecautor=objau.BuscarAutorNombrePagina(nomusu,numPag,numReg);
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req.setAttribute("vector",vecautor);
Jelse
{vecautor = objau.BuscarAutorNombre(nomusu);
req.setAttribute("vector",vecautor);
}

rd =
getServietContext().getRequestDispatcher("/manAutor.jsp?mostrar=MV&nomusu="+nomusu+"
&numpag="+numPag+"&borraradelante="+borraradelante+"&limite="+limitepag+"&borraratras=
"+borraratras+"&vbusca=BN");

}

if(vbusca.equals("BT")}{
Vector vecautor=new Vector();
vecautor = objau.BuscarTodo();
int tamcons=vecautor.size(),
if(tamcons>0){
int numReg=15;//para mostrar de 15 en 15
limitepag=(tamcons/numReg) + 1;
if((tamcons%numReg)==0){limitepag=limitepag-1;}
if((humPag==limitepag) || (tamcons<=numReg)){borraradelante="True";}
if(numPag==1){borraratras="True";}
vecautor=objau.BuscarTodopaginas(numPag,numReg);
req.setAttribute("vector”,vecautor);
Jelse
{vecautor = objau.BuscarTodo(),
req.setAttribute("vector",vecautor);

}

rd=
getServietContext().getRequestDispatcher("/manAutor.jsp?mostrar=MV&nomusu="+nomusu+"
&numpag="+numPag+"&borraradelante="+borraradelante+"&limite="+limitepag+"&borraratras=
"+borraratras+"&vbusca=BT");
}

rd.forward(req,res);

}

if(vform.equals("MM"){
if(vbusca.equals("M"){
String CODUSU=(String) req.getParameter("CODUSU");
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if(objau.BuscarldAutor(CODUSU.trim()}{
req.setAttribute("obj",objau);
rd = _'
getServietContext().getRequestDispatcher("/reg_autor.jsp?txtpara=M&FORM=M");
}
}

if(vbusca.equals("N")}{System.out.printin("Estoy psts form nuevo");
rd = getServietContext().getRequestDispatcher("/reg_autor.jsp?txtpara=N&FORM=M");
}

rd.forward(req,res);

}

if (viorm.equals("MR")¥{
String vidautor=(String) req.getParameter("tdcodusu2");
vhombre=(String) req.getParameter("txtNombre");
vapepat=(String) req.getParameter("txtApepat");
vapemat=(String) req.getParameter("tdtApemat”);
vpais=(String) req.getParameter("txtPais");

if(vbusca.equals("R")}{
vidAutor=objau.GenerarCodigo();
if(objau.Crear(vidAutor,vnombre,vapepat,vapemat,vpais)){
d=
- getServietContext().getRequestDispatcher("/exito.jsp?url=sAutor?txtpara=BT&FORM=M&nump
ag=1&opcion=M");
}
else{

rd = getServietContext().getRequestDispatcher("/error.jsp?uri=manAutor&razon=No se
puede guardar los datos");
}
}

if(vbusca.equals("M")}{
if(objau.Modificar(vidautor,vnombre,vapepat,vapemat,vpais)){
rd=
getServietContext().getRequestDispatcher("/exito.jsp?url=sAutor?txtpara=BT&FORM=M&nump
ag=18&opcion=M");
}

else{
rd = getServietContext().getRequestDispatcher("/error.jsp?uri=manAutor&razon=No se

puede guardar los datos"),
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}
}
if(vbusca.equals("E")){
Vector autores = new Vector();
autores = objmat.BuscarMaterialAutor(vidautor);
System.out.printin("dentro de E"+" "+vidautor)
if(autores.size()==0)X
if(objau.Eliminar(vidautor)){
rd =
getServietContext().getRequestDispatcher("/exito.jsp?uri=sAutor?txtpara=BT&FORM=M&nump
ag=1&opcion=M"); '
}
else{
rd=
getServietContext().getRequestDispatcher("/error. jsp?url=manAutor&razon=No se puede
eliminar al Autor, esta registrado en un material");
}
}

else{
rd = getServietContext().getRequestDispatcher("/error.jsp?url=manAutor&razon=No

se puede eliminar al Autor, esta registrado en un material");
}

}
rd.forward(req,res);

}

out.close();

}
Il Fin del Serviet sAutor

Serviet shaterial.
package servlets;
/! Iimportamos librerias

import java.io.*;

import java.net.*;

import javax.serviet.*;
import javax.serviet.http.*;
import java.util.*;

import clases.*;

import java.text.*;
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/l @author SISBIB
public class sMaterial extends HttpServiet {

I** Processes requests for both HTTP <code>GET</code> and <code>POST</code>
methods.
* @param request servlet request

* @param response servlet response

*

protected void processRequest(HttpServietRequest req, HttpServietResponse res)

throws ServletException, IOException {
res.setContentType("text/html;charset=UTF-8");
PrintWiriter out = res.getWriter();

/linvocando a la sesion

cUsuario objusuario= new cUsuario();

HitpSession session = req.getSession();

objusuario = (cUsuario) session.getAttribute("user_name");
String codusu = objusuario.getldPersona(),

String tipo_material = (String) req.getParameter("TIPO");
Stiing para = (String) req.getParameter("TXTPARA");
String vbuscarpor =",

cMaterial objm=new cMaterial();

cTesis objt = new cTesis();

clLibro objl = new cLibro();

cPubSer objp = new cPubSer();

cEditorial objedi = new cEditorial();

cAutor objautor = new cAutor();

cMateria objmat = new cMateria();

{/llbusca los materiales de baja

if(para.equals("BO")){
String codlib= (String) req.getParameter("CODLIB");
codlib=codlib.toUpperCase();
vbuscarpor=codlib.substring(9,10);

if(vbuscarpor.equals("L")){
ifv (objm.BuscarldMaterialBaja(codlib)}{
if(obji. BuscarldLibro(objm.getidMaterial()){
objedi.BuscarldEditorial(objl.getidEditorial());
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objautor. BuscarldAutor(objl.getidAutor());
objmat.BuscarldMateria(objl.getldMateria());
vbuscarpor=objm.getidMateriai().substring(9,10);
req.setAttribute("objmaterial”,objm);
req.setAttribute("objl",objt);
req.setAttribute("objedi", objedi);
req.setAttribute(“objautor”,objautor);
req.setAttribute("objmat”, objmat);

req.getRequestDispatcher("/cons_materialbaja.jsp?txtpara=MO&valor="+vbuscarpor).forward(r
eq,res),

} else{

RequestDispatcher rd =
getServietContext().getRequestDispatcher("/error.jsp?razon=No se encontro el
registro&url=cons_materialbaja");

rd forward(req.res).

}
} else{

RequestDispatcher rd =
getServietContext().getRequestDispatcher(“/error.jsp?razon=No se encontro el
registro&uri=cons_materialbaja");

rd.forward(req,res);

}
if(vbuscarpor.equals("T"))}{
if(objm.BuscarldMaterialBaja(codlib)){
if(objt. BuscarldTesis(objm.getidMaterial())){

objedi.BuscarldEditorial(objt.getidEditorial());
objautor.BuscaridAutor(objt.getidAutor()):
objmat.BuscarldMateria(objt. getidMateria());
vbuscarpor=objm.getidMaterial().substring(9,10);

req.setAttribute("objmaterial”,objm);
req.setAttribute("objt",objt);
req.setAttribute("objedi",objedi);
req.setAttribute("objautor”,objautor);
reg.setAttribute("objmat”, objmat);
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req.getRequestDispatcher("/cons_materialbaja.jsp?txtpara=MO&valor="+vbuscarpor).forward(r
eq,res);

} elsef{

RequestDispatcher rd =
getServietContext().getRequestDispatcher("/error.jsp?razon=No se encontro el
registro&uri=cons_materialbaja");

rd.forward(req,res);

}
} elsef
RequestDispatcher rd =
getServietContext().getRequestDispatcher("/error.jsp?razon=No se encontro el
registro&uri=cons_materialbaja");
rd.forward(req,res);

}
if(vbuscarpor.equals("P"))
if (objm.BuscarldiMaterialBaja(codlib)){
if(objp.BuscaridPubser(objm.getidMaterial())

objedi.BuscarldEditorial(objp.getidEditorial());
objautor.BuscarldAutor(objp.getidAutor());
objmat.BuscaridMateria(objp.getidMateria());
vbuscarpor=objm.getidMaterial().substring(9,10);
req.setAttribute("objmaterial“,obj'm);
req.setAttribute("objp",objp);
req.setAttribute("objedi”, objedi);
req.setAttribute("objautor”,objautor);
req.setAttribute("objmat",objmat);

req.getRequestDispatcher("/cons_materialbaja.jsp?txtpara=MO&valor="+vbuscarpor).forward(r
eq,res),

} elsef
RequestDispatcher rd =
getServietContext().getRequestDispatcher("/error.jsp?razon=No se encontro el
registro&uri=cons_materialbaja");
| rd.forward(req,res);
}
} else{
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RequestDispatcher rd =
getServIetContext().getRequestDispatcher("/error.jsp?razon=No se encontro el
registro&url=cons_materialbaja"):

rd_forward(req,res);

/l/busca los materiales por codigo de barras
if(para.equals("BCB")}{
String codlib= (String) req.getParameter("CODLIB"),
codlib=codlib.toUpperCase();
vbuscarpor=codlib.substring(9,10);
System.out.printin("cod material” +codlib);
System.out.printin("buscar por” +vbuscarpor);

if(vbuscarpor.equals("L"){

if(objl.BuscarldLibro(codlib)}{
objedi.BuscaridEditorial{objl.getldEditorial());
objautor.BuscaridAutor{objl.getidAutor(});
objmat.BuscarldMateria(objl.getidMateria()).
vbuscarpor=obijl.getidMaterial().substring(9,10);
req.setAttribute("objmaterial”,objl);
req.setAttribute("objl",objl);
req.setAttribute("objedi", objedi);
req.setAttribute("objautor” objautor),
req.setAttribute(“objmat”,objmat);

req.getRequestDispatcher("/cons_materialcod.jsp?txtpara=MO&valor="+vbuscarpor).forward(re
q.res),

} else{
RequestDispatcher rd =

getServietContexi().getRequestDispatcher("/error jsp?razon=No se encontro el
registro&url=cons_materialcod"),

rd forward(req,res);

}
if(vbuscarpor.equals("T")}{
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if(objt.Buscarld Tesis(codlib){
objedi.BuscarldEditorial(objt.getldEditorial());
objautor.BuscarldAutor(objt.getldAutor()):
objmat.BuscarldMateria(objt.getidMateria());
vbuscarpor=objt.getidMaterial().substring(9,10),

req.setAttribute("objmaterial”,obijt);
req.setAttribute("objt",objt);
req.setAttribute("objedi",objedi);
req.setAttribute("objautor”,objautor);
req.setAttribute("objmat”,objmat);

req.getRequestDispatcher("/cons_materialcod.jsp?txtpara=MO&valor="+vbuscarpor).forward(re
q,res);

} elsef
RequestDispatcher rd =
getServietContext().getRequestDispatcher("/error.jsp?razon=No se encontro el
registro&urli=cons_materialcod");
rd.forward(req,res);

}
if(vbuscarpor.equals("P")){

if(objp.BuscaridPubser(codlib)){
objedi.BuscaridEditorial(objp.getidEditorial()):
objautor.BuscarldAutor(objp.getidAutor());
objmat. BuscaridMateria(objp.getidMateria());
vbuscarpor=objp.getidMaterial().substring(9,10);
req.setAttribute("objmaterial”,objp);
req.setAttribute("objp”,objp);
req.setAttribute("objedi",objedi);
req.setAttribute("objautor” objautor);
req.setAttribute("objmat"’,objmat);

req.getRequestDispatcher("Icons__materiaIcod.jsp?txtpara=MO&valor="+vbuscarpor).fowvard(re
q.res);

} elsef
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RequestDispatcher rd =
getServletContextO.getRequestDispatcher("/error. jsp?razon=No se encontro el
registro&uri=cons_materialcod");

rd.forward(req,res);

}

else{
RequestDispatcher rd =

getServletContext().getRequestDispatcher("Ierror.jsp?razon=No se encontro el
registro&url=cons_materiaicod");
rd.forward(req,res);

if(tipo_material.equals("B"){///para buscar el material
String codaut = (String) req.getParameter("CODAUTOR");
String coddw = (String) req.getParameter("CODDW");
String codmal = (String) req.getParameter("CODMAL");
String clase = (String) req.getParameter("CLASE");
vbuscarpor = (String) req.getParameter("CBOMAT");
if(vbuscarpor==null) vbuscarpor="";
8tring vasegun = (String) req.getParameter("CBOSEGUN"),

I*si llega nuli*/
if(codaut==null)}{codaut="";}
if(coddw==null){coddw="";}
if(codmai==null){codmal="";}

if(clase.equals("L"))}{//busca en libro

System.out.printin(“entro L");

String segun = (String) req.getParameter("SEGUN");

{/l/buscar para mostrar vector

if(para.equals("BV")}{
Vector libro=new Vector();
Vector tesis=new Vector();
Vector pubs=new Vector();
Vector veclibro=new Vector();
Vector veceditorial=new Vector();
Vector vecmateria=new Vector();
Vector vectesis=NET Vector(),
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Vector vecpubser=new Vector(),
vbuscarpor=vbuscarpor.trim(),
vsegun=vsegun.trim();
if(vbuscarpor.equals("L"))}{
/Ipreguntamos si es buscado por autot o por codigo dewey y mala

if(segun.equals("A")){libro=objm.BuscarMaterialAutorAltas(vbuscarpor,vsegun,codaut);}

if(segun.equals("C")){libro=objm.BuscarMateriaiCodClaAilta(vbuscarpor,vsegun,coddw,codmal),
}
if{libro.size()>0){
for(int i=0;i<libro.size();i ++){
objm=(cMaterial)libro.elementAt(i),
if(objl. BuscarldLibro(objm.getidMaterial()))///para q saque el subtituio
{veciibro.addElement(objl.getSubtitulo());} else{veclibro.addElement("");}
if(objedi.BuscarldEditorial(objl.getidEditorial()))//para sacar el nombe
editorial
{veceditorial.addElement(objedi.getNombre());}
eise{veceditorial. addElement("");}
if(objmat. BuscarldMateria(objl.getldMateria()))/para sacar el nombre
materia .
{vecmateria.addElement(objmat.getDescripcion());}
elae{vecmateria.addElement("");}
}
objautor. BuscarldAutor(objl.getidAutor());//para el autor

req.setAttribute("vector" libro);
req.setAttribute("objlibro”, veclibro);
req.sefAttribute("objedi",veceditorial);
req.sctAttribute("objautor”,objautor);
req.setAttribute("objmat",vecmateria);

req.getRequestDispatcher("/cons_material.jsp?txtpara=MV“).foncvard(req,res);

) else{ |

RequestDispatcher rd =
getServletContext().getRequestDispatcher("Ierror.jsp?razon=No se encontro el
registro&url=cons_material");

rd.forward(req,res);
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}
if(vbuscarpor.equals("T")}{

Ilpreguntamos si es buscado por autot o por codigo dewey y mala
if(segun.equals("A")){tesis=objm.BuscarMaterialAutorAltas(vbuscarpor,vsegun,codaut);}

if(segun.equals("C")){tesis=objm.BuscarMaterialCodClaAlta(vbuscarpor,vsegun,coddw,codmal),
}
if(tesis.size()>0){
for(int i=0;i<tesis.size();i ++}
objm=(cMaterial)tesis.elementAt(i);
if(objt. BuscarldTesis(objm.getidMaterial()})///para g saque el subtitulo
{vectesis.addElement(obijt.getFacultad());} else{vectesis.addElement("™);}
if(objedi.BuscarldEditorial(objt.gettdEditorial()))/para sacar el nombe
editorial :
{veceditorial.addElement(objedi.getNombre());}
else{veceditorial.addElement("™);}
if(objmat. BuscarldMateria(objt.getidMateria()))//para sacar el nombre
materia

{vecmateria.addElement(objmat.getDescripcion());}
else{vecmateria.addElement("™);}

} ‘
objautor.BuscaridAutor(obijt.getidAutor());/para e! autor

req.setAttribute("vector” tesis);
req.setAtiribute("objtes", vectesis):
req.setAttribute("objedi", veceditorial);
req.setAttribute("objautor”,objautor);
req.setAttribute("objmat”,vecmateria);

req.getRequestDispatcher("/cons_materiaI.jsp?txtpara=MV").fowvard(req,res);

} elaef
RequestDispatcher rd =

getServletContext().getRequestDispatcher("/error.jsp?razon=No se encontro el
registro&url=cons_material");

rd forward(req,res);
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if(vbuscarpor.equals("P"){
/lpreguntamos si es buscado por autot o por codigo dewey y mala

if(segun.equals("A")){pubs=objm.BuscarMaterialAutorAltas(vbuscarpor,vsegun,codaut);}

if(segun.equals("C")){pubs=objm.BuscariiaterialCodClaAlta(vbuscarpor,vsegun,coddw,codmal)
3}
System.out.printin("ACA en P"+" "+vbuscarpor+" "+"tamano"+pubs.size()),
if(pubs.size()>0){
for(int i=0;i<pubs.size();i ++){
objm=(cMaterial)pubs.elementAt(i);
if(objp.BuscarldPubser(objm.getidMaterial()))///para q saque el subtitulo
{vecpubser.addElement(objp.getissn());} else{vecpubser.addElement(");}
if(objedi.BuscaridEditorial(objp.getidEditorial()))//para sacar el nombe
editorial
{veceditorial.addElement(objedi.getNombre());}
else{veceditorial.addElement("™);}
if(objmat.BuscaridMateria(objp.getidMateria()))/para sacar el nombre
materia
{vecmateria.addElement(objmat.getDescripcion());}
eise{vecmateria.addElement(");}

}
objautor.BuscarldAutor(objp.getidAutor()),//para el autor

req.setAttribute("vector”,pubs);
req.setAttribute("objpub”,vecpubser);
req.setAttribute("objedi", veceditorial);
req.setAtiribute("objautor",objautor);
req.setAttribute("objmat", vecmateria);

req.getRequestDispatcher(“/cons_material.jsp?b(tpara=MV").fon~ard(req,res)‘

} elaé{
RequestDispatcher rd =

getServletContext().getRequestDispatcher("/error.jsp?razon=No se encontro el
registro&url=cons_material");

rd.forward(req,res);
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[iibuscar para modificar

if(para.equals("BM")}{
String codiib= (String) req.getParameter("CODLIB"),
vbuscarpor=codlib.substring(9,10);

if(vbuscarpor.equals("L")){
objm.BuscarldMaterial(codlib);
if(objl. BuscarldLibro(objm.getidMaterial())){
objedi.BuscarldEditorial(objm.getidEditorial());
objautor.BuscarldAutor(objm.getidAutor());
objmat.BuscarldMateria(objm.getidMateria());

req.setAttribute("objl", objl);
req.setAitribute("objedi", objedi);
req.setAttribute("objautor”,objautor);
req.setAfttribute("objmat”,objmat);

req.getRequestDispatcher("/man_libro.jsp?valor=E&segun="+segun).forward(req,res);

}elsef
RequestDispatcher rd =
getServietContext().getRequestDispatcher("/error.jsp?razon=No se encontro el
registro&url=man_libro");
rd.forward(req,res);

}
if(vbuscarpor.equals("T"){

objm.BuscarldMaterial(codlib);

if(objt. BuscarldTesis(objm.getidMaterial())){
objedi.BuscarldEditorial(objm.getidEditorial());
objautor.BuscarldAutor(objm.getidAutor());
objmat. BuscarldMateria(objm.getidMateria());

req.setAttribute("objt",objt);
req.setAttribute("objedi",objedi);
req.setAttribute("objautor”,objautor);
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req.setAttribute("objmat”, objmat);
req.getRequestDispatcher("/man_tesis jsp?valor=E&segun="+segun).forward(req,res);

} else{

RegquestDispatcher rd =
getServietContext().getRequestDispatcher("/error.jsp?razon=No se encontro el
registro&uri=man_tesis");

rd.forward(req,res);

}
if(vbuscarpor.equals("P")}{

objm.BuscarldMaterial(codlib);

if(objp.BuscarldPubser(objm.getidMaterial()))}{
objedi. BuscaridEditorial(objm.getldEditorial());
objautor.BuscaridAutor(objm.getidAutor());
objmat.BuscarldMateria(objm.getldMateria());

req.setAttribute("objp",objp);
req.setAttribute("objedi",objedi);
req.setAttribute("objautor” objautor);
req.setAttribute("objmat”,objmat);

req.getRequestDispatcher("/man_pubser.jsp?valor=E&segun="+segun).forward(req,res);

} else{

RequestDispatcher rd =
getServietContext().getRequestDispatcher("/error.jsp?razon=No se encontro el
registro&url=man_pubser");

rd.forward(req,res);

}

/ffin del if buscar
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elaef
/IREGOGIENDO PARAMETROS

String idEditorial = (String) req.getParameter("CODEDITORIAL");

String idAutor = (String) req.getParameter("CODAUTOR");

String idMateria = (String) req.getParameter("CODMATERIA"),

String titulo = (String) req.getParameter("NOMTITULO");

String lug_edi = (String) req.getParameter("LUGEDICION");

String ano_edi = (String) req.getParameter("ANIOEDICION");

String num_edi = (String) req.getParameter("EDICIONNUM");

String num_pag = (String) req.getParameter("NUMPAG");

String estante = (String) req.getParameter("ESTANTE");

String condicion = (String) req.getParameter("CONDICION"),

String observacion = (String) req.getParameter("OBS");

if (observacion==null) observacion="",

String otro_aut = (String) req.getParameter("OTROSAUT");

if (otro_aut==null) otro_aut="";

String fec_ing = "";

String resumen = (String) req.getParameter("RESUMEN");

String descriptores = (String) req.getParameter("DESCRIPTORES");

String reserva = (String) req.getParameter("RESERVA");

String coddw = (String) req.getParameter("CODIGODW");

8tring codml = (Btring) req.getParameter("CODIGOML");

String codbib = (String) req.getParameter("CODIGOBIB");

if (codbib==null) codbib=""; "

String codaim = (String) req.getParameter("CODIGOALM");

String largo = (String) req.getParameter("LARGO");

String ancho = (String) req.getParameter("ANCHO");

String espesor = (String) req.getParameter("ESPESOR");

String ejemplar ~ (String) req.getParameter("EJEMPLAR");

String estado = "D";

String idMaterial = "*;

/ffecha

String d,m,a;

Date hoy=new Date();

d=String.valueOf(hoy.getDate());

m=String.valueOf(hoy.getMonth()+1);
=String.valueOf(hoy.getYear()+1900);

if (d.length()==1) d = "0"+d:;

if (m.length()==1) m = "0"+m;

fec_ing=d+"/"+m+"/"+a;
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String error = ",
/lpreguntamos que tipo de material es

if(tipo_material.equals("L")){//MATERIAL = LIBRO
/lcLibro objl = hew cLibro(),
String ilustracion = (String) req.getParameter("ILUSTRACION");
String tabla = (String) req.getParameter("TABLAS"),
String cd = (String) req.getParameter("CD");
String tomo = (String) req.getParameter("TOMO");
String subtitulo = (String) req.getParameter("NOMSUBTITULO"),
String volumen = (String) req.getParameter("VOLUMEN"),
String isbn = (String) req.getParameter("ISBN");
if (tomo==null) tomo="",
if (subtitulo==nuli) subtitulo="",
if (volumen==null) volumen="";
if (isbn==null) isbn="",
if(lpara.equals("E"){//ENTRA SI ES NUEVO O MODIFICAR
if(para.equals("N")}{
idiMaterial=objl. GenerarCodigo();

if(objl.Crear(idMaterial, idEditorial,idAutor,idMateria,codusu, titulo,lug_edi,ano_edi,Integer.parsel
nt(num_edi),Integer.parseint(num_pag),Integer.parseint(estante),condicion,observacion,coddw,
codmi,codbib,codalm,integer.parseint(largo),integer.parseint(ancho),integer.parseint(espesor),|
nteger.parselnt(ejemplar),otro_aut,fec_ing.resumen,descﬁptorés,reserva,estado,isbn,tomo,subti
tulo.volumen.ilustracion.tabla,cd) X
RequestDispatcher rd =
getServietContext().getRequestDispatcher("/sBarra?CAPTION="+idMaterial);
rd.forward(req,res);
Jelse{
error="NO SE PUEDE CREAR EL REGISTRO...";
RequestDispatcher rd =
getServietContext().getRequestDispatcher("/error.jsp?razon="+error);
rd.forward(req,res);
}

}else {
idMaterial = (String) req.getParameter("txtDMATERIAL");
estado=(String) req.getParameter(“txtESTADO");

if(estado.equals("B")){estado="D";}//para dar de alta a los materiales en este
caso el libro
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if(objl.Modiﬁcar(idMaterial,idEditorial,idAutor,idMateria,titulo,lug_edi,ano_edi,lnteger.parselnt(nu
m_edi),Integer.parselnt(num_pag),Integer. parselnt(estante),condicion,observacion,coddw,codm
I,codbib,codalm,lnteger.parselnt(largo).Integer.parselnt(ancho),Integer.parselnt(espesor),lntege
r;parselnt(ejemplar),otro__aut,fec_ing,resumen,descriptores,reserva.estado,isbn,tomo,subtitulo,v
olumen.ilustracion, tabla,cd)){

RequestDispatcher rd =
getServietContext(). getRequestD|spatcher("/sBarTa’PCAPT|ON-"+|dMater|aI)
rd forward(req,res);
Jelse{
error="NO SE PUDE MODIFICAR EL REGISTRO...",
RequestDispatcher rd =
getServietContext().getRequestDispatcher("/error.jsp?razon="+efror);
rd.forward(req,res),

}
Jelse{//ENTRA S| ES ELIMINAR:DAR DE BAJA A UN MATERIAL

idMaterial = (String) req.getParameter("txtiDMATERIAL");

if(objl. Modificar(idMaterial idEditorial idAutor,idMateria, titulo,lug_edi,ano_edi,Integer.parseint(nu
m_edi),integer.parselnt(num_pag),integer.parselnt(estante),condicion,observacion,coddw,codm
l,codbib,codaim, integer. parseint(largo),integer. parseint(ancho),Integer.parselnt(espesor),intege
r.parselnt(ejemplar),otro_aut,fec_ing,resumen,descriptores,reserva,"B",isbn,tomo,subtitulo,volu
men.ilustracion.tabla.cd)){

RequestDispatcher rd = |

getServietContext().getRequestDispatcher("/exito.jsp?url=cons_material");
rd.forward(req,res),
Jelse{
error="NO SE PUDE ELIMINAR EL REGISTRO...";
RequestDispatcher rd =

getServietContext().getRequestDispatcher("/error jsp?razon="+error);
rd.forward(req,res);

}
VIFIN DEL IF LIBRO

else if(tipo_material.equals("T")}{//MATERIAL= TESIS
licTesis objt = new cTesis();

String facultad = (String) req.getParameter("FACULTAD");
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String grado = (String) req.getParameter("GRADO"),
if(lpara.equals("E"){//ENTRA SI ES NUEVO O MODIFICAR

-

if (grado==null) grado="";

if(para.equals("N"){
idMaterial=objt. GenerarCodigo();

if(objt.Crear(idMateriaI,idEditorial,idAutor,idMateria,codusu,titulo,lug_edi,ano_edi,Integer.parsel
nt(num_edi),Integer.parseint(num _pag),Integer.parselnt(estante),condicion,observacion,coddw,
codml,codbib,codalm, integer.parseint(largo), Integer.parselnt(encho),Integer. parseint(espesor),|
nteger.parselnt(ejemplar),otro_aut,fec__ing,resumen,descriptores,reserva,estado,facultad.grado)
X
RequestDispatcher rd =
getServietContext().getRequestDispatcher("/sBarra?CAPTION="+idMaterial);
rd forward{req,res);
Jelse(
error="NO SEPUDE CREAR EL REGISTRO...";
}
}else {
idMaterial = (String) req.getParémeter("bdlDMATERIAL");
estado=(String) req.getParameter(“txtESTADO");
if(objt. Modificar(idMaterial,idEditorial,idAutor,idMateria, titulo,lug_edi,ano_edi integer.parselnt{nu
m_edi),Integer.parseint(num_pag),integer. parselnt(estante),condicion,observacion,coddw,codm
l;,codbib,codaim, Integer.parselnt(largo),integer. parseint(ancho),integer.parseint(espesor),Intege
riparselnt(ejemplar),otro_aut,fec__ing,resumen,descn'ptores,resérva,estado,facultad,grado)){
RequestDispatcher rd =
getServletContext().getRequestDispatcher("/sBarra?CAPTIONé"+idMaterial);
rd.forward(req,res);
Jelse{
error="NO SE PUDE MODIFICAR EL REGISTRO...";
RequestDispatcher rd =
getServietContext().getRequestDispatcher("/error.jsp?razon="+error);
rd forward{req,res);

}
lelse{/ENTRA SI ES ELIMINAR:DAR DE BAJA A UN MATERIAL
idMaterial = (String) req.getParameter("txtt DMATERIAL");



253

if(objt.Modificar(idMaterial,idEditorial idAutor,idMateria titulo, lug_edi,ano_edi,Integer.parselnt(nu
m_edi),Integer.parselnt(num_pag),Integer.parseint(estante),condicion,observacion,coddw,codm
1,codbib,codalm,integer.parseint(largo),integer.parselnt(ancho),integer.parselnt(espesor),intege
r.parselnt(ejemplar),otro_aut,fec_ing,resumen,descriptores,reserva,"B" facultad,grado)){

RequestDispatcher rd = _
getServietContexi().getRequestDispatcher("/exito.jsp?uri=cons_material");

rd.forward(req,res);

Jelse{

error="NO SE PUDE ELIMINAR EL REGISTRO...";

RequestDispatcher rd =
getServietContext().getRequestDispatcher("/error.jsp?razon="+error);

rd.forward(req.res);

}
YIFIN DEL ELSE IF TESIS

else if(tipo_material.equals("P")){//MATERIAL = PUBLICACION
/lcPubSer objp = new cPubSer();
String periodicidad = (String) req.getParameter("PERIODICIDAD");
String tomo = (String) req.getParameter("TOMO");
String numero = (String) req.getParameter("NUMERO");
String aniocir = (String) req.getParameter("ANIOCIR");
String volumen = (String) req.getParameter("VOLUMEN");
8tring issn = (String) req.getParameter("ISSN");
if (tomo==null) tomo="",
if (numero==null) numero="";
if (aniocir==null) aniocir="";
if (volumen==null) volumen=""
if (issn==null) issn="",
if(!para.equals("E")}{//ENTRA SI ES NUEVO O MODIFICAR

if(para.equals("N")){
idMateriaI=objp.GenerarCodigo();

if(objp.Crear(idMateriaI,idEditorial,idAutor,idMateria,codusu,titulo,lug__edi,ano_edi,lnteger.parsel
nt(num_edi),Integer. parselnt(num __pag),Integer.parselnt(estante),condicion,observacion,coddw,
codml,codbib,codalm,lnteger.parselnt(largo),Integer.parselnt(ancho),lnteger.parselnt(espesor),l
nteger.parselnt(ejemplar),otro_aut,fec__ing,resumen,descn’ptores,reserva,estado,tomo,aniocir,ln
teger.parselnt(numero),volumen,issn,periodicidad)){
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RequestDispatcher rd =
getServletContext().getRequestDispatcher("IsBarra?CAPTION="+idMaterial);
rd.forward(req.res).
Jelse{
error="NO SE PUDE CREAR EL REGISTRO...";
RequestDispatcher rd =
getServietContext().getRequestDispatcher("/error.jsp?razon="+error),
rd.forward(req,res);
}
}else {
idMaterial = (String) req.getParameter("txttDMATERIAL");
estado=(String) req.getParameter("txtESTADO"),

if(objp.Modificar(idMaterial,idEditorial idAutor,idMateria, titulo,lug_edi,ano_edi,Integer.parselnt(n
um_edi),Integer.parselnt(num_pag),Integer.parselnt(estante),condicion,observacion,coddw,cod
ml,codbib,codalm,Integer. parselnt(largo),Integer. parseint(ancho), Integer.parseint(espesor),inte
ger.parselnt(ejemplar),otro_aut,fec_ing,resumen,descriptores,reserva,estado,tomo,aniocir,integ
er.parselnt(numero).volumen,issn.periodicidad)){

RequestDispatcher rd =
getServietContext().getRequestDispatcher("/sBarra?CAPTION="+idMaterial);

rd.forward(req,res);

Jelse{

error="NO SE PUDE MODIFICAR EL REGISTRO...";

RequestDispatcher rd =
getServietContext().getRequestDispatcher("/error.jsp?razon="+error);

rd.forward(req,res);

}
Jelse{//ENTRA S ES ELIMINAR:DAR DE BAJA A UN MATERIAL
idMaterial ~ (String) req.getParameter("txttDMATERIAL");

if(objp.Modiﬁcar(idMateriaI.idEditorial.idAutor.idMateria.titulo.lug_edi.ano_edi.l nteger.parselnt(n

um_edi),Integer.parselnt(num _pag),Integer.parselnt(estante),condicion,observacion,coddw,cod

mi,codbib,codalm, Integer. parselnt(largo),Integer.parselnt(ancho),Integer.parselnt(espesor).lnte

ger.parselnt(ejemplar),otro_aut,fec_ing,resumen,descriptores,reserva,“B",tomo,aniocir,lnteger.p

arselnt(numero),volumen,issn,periodicidad)){ '
RequestDispatcher rd = _

getServletContext().getRequestDispatcher("/exito.jsp?url=cons__material")
rd.forward(req,res);

Jeise{
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error="NO SE PUDE ELIMINAR EL REGISTRO...";

RequestDispatcher rd =
getServletContext().getRequestDispatcher("/error.jsp?razon="+error);

rd.forward(req,res); '

}
Y/FIN DE PUBLICACION

elae{
RequestDispatcher rd =
getServietContext().getRequestDispatcher("/error jsp?razon="+error);
rd.forward(req,res);

}

out.close();

4.4. Fase Transiciéon

4.4.1. Fiujo de Trabajo de Prueba

El Proceso Unificado de Rational propone que las pruebas se
dimensionan en tres niveles: Calidad, Estado y Pruebas de Tipo. Para
este proyecto se ha optado por realizar las siguientes pruebas:
4.4.1.1 A Nivel de Calidad
A) Funcionalidad
A.1) Requerimientos del Sistema
Por cada requerimiento se realiz6 un cuadro con datos validos
y otro con datos no validos respectivamente. (Ver Anexo 4).
A.2) Operatividad
Para demostrar la operatividad del Sistema se realizaron las

pruebas necesarias a través de la validacion de la entrada de
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datos, cuyos valores pueden ser numeéricos, alfabéticos y

alfanuméricos; como se muestra a continuacioén:

Cuadro 29: Prueba de Operatividad

Tipo Caso de Prueba Resultado
Numérico 1.- Numero Valido Aceptado
2.- Numero Positivo Aceptado
3.- Numero Negativo Rechazado
4.- No Numeérico Rechazado
Alfabético 1.- Alfabético Valido Aceptado
2.- No Alfabético Rechazado
Alfanumérico | 1.- Aifanumérico Valido | Aceptado

4.4.1.2 A Nivel de Estado
A) Sistema
A.1) Seguridad
Los usuarios acceden al sistema mediante su nombre de
usuario y contrasefia; y de acuerdo al tibo de usuario se ha

validado para que sea restringido y asi ingresen a donde les

corresponde.

Cuadro 30: Prueba de Seguridad

Nombre de Tipo de Usuario Direccién URL
Usuario
0001970004 Biblioteca Admin index.jsp
0001970289 Biblioteca Gestién indexges
0001890102 Biblioteca Ingreso indexing.jsp
0001970466 Biblioteca ' indexbib.jsp
Préstamo
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4.4.1.3 A Nivel de Tipo
A) Prueba de Carga
» En el Servidor
El sistema Web con Tecnologia J2EE para la Administracion
de ia Biblioteca se ha instalado en el servidor junto con la
base de datos SQL Server, que existe en la Universidad
Nacional de Ucayali.

Cuadro 31: Prueba de Carga Servidor

Aplicacion Resultado
Base de Datos Levantd
biblioteca
Aplicacion sisbib en Levanté
Tomcat
> En el Cliente

En el caso de los clientes accedemos al sistema a través del

navegador sin necesidad de instalar otros aplicativos.

Cuadro 32: Prueba de Carga Cliente

Aplicacion Resuitado
Acceso a través del Levant6é

navegador

Acceso BD * Levanto
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CAPITULOV

RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

51. Resultados

6.1.1. A los usuarics
Seguin las encuestas realizadas a los usuarios (alumnos y docentes), se

verifica que existe una mejora en cuanto a los valores de los indicadores

luego de la implantacion del sistema. (Ver Anexos 13y 14).

> A la .preguma: El tiempo que demora en consultar un material
bibliografico con el sistema, le parece:

Cuadro 33: Valores Pregunta 1 Post Test aplicada a usuarios

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Validos MUY 0 200 39,8 39,8 39,8
BUENO 242 48,2 48,2 88,0
REGULAR 60 12,0 12,0 100,0
502 100,0 100,0

> A la pregunta: La atencién dentro de la Biblioteca Central de la

Universidad Nacional de Ucayali con el sistema, le parece:

Cuadro 34: Valores Pregunta 3 Post Test aplicada a usuarios

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Validos MUY BUENOQO 200 39,8 39,8 39,8
BUENO 251 50,0 50,0 89,8
REGULAR 31 6,2 6,2 96,0
MALO 20 4,0 4,0 100,0
Total 502 100,0 100,0
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Segun los resultados obtenidos los trabajadores de la Biblioteca

indicaron una mejora en cuanto a la ejecuciébn de sus procesos y al

manejo de informacion. Ver Anexos 13y 14.

> A la pregunta: ;Qué le parece la nueva forma en que se maneja la
informacién en la Biblioteca Central?

Cuadro 35: Valores Pregunta 1 Post Test aplicada a especialistas

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Validos BUENO 6 85,7 85,7 85,7
REGULAR 1 14,3 14,3 100,0
Total 7 100,0 100,0

> A la pregunta: El tiempo de demora y su facilidad en el procesamiento
de informacion de los materiales bibliograficos con el sistema le

parece:

Cuadro 36: Valores Pregunta 5§ Post Test aplicada a especialistas

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Validos MUY
BUENO 2 28,6 28,6 28,6
BUENO 5 71,4 71.4 100,0
Total 7 100,0 100,0
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A continuacién, un cuadro comparativo que muestra en resumen todos

los indicadores tomados con sus respectivos valores Pre y Post Test.

Cuadro 37: Comparacién de valores Pre y Post

Uty

Grado de util ad }
1 manifestado por el 2.4 _ 3.8
usuario
2 ] Atencién a los usuarios 2.4 4.3
Registro de material
3 bibliogréﬁcos 26 4.2
Control usuarios ‘ 2.8 3.8
Ingreso de material 2 : 5
bibliografico
Consuita de material
6 bibliografico 2.1 43
7 JResumen de prestamos 3 3.8

Grafico 94: Comparacion de valores Pre y Post

Gradode Atencionalos Registode  Control ingresode  Consultade Resumen de
utifidad usuarios material usuarios  material material prestamos
manifestado bibliograficos bibliografico  bibliografico
por el usuario

Valor Pre Test & Valor Poét Tesﬂ

Los valores ponderados de los resultados de las encuestas antes de

implantar el sistema (pre test) y luego de la implantacién del mismo (post

test), muestran una diferencia significativa en cada uno de los indicadores,
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es asi que el ingreso de material bibliogréfico (&), tienen una diferencia de
mayor relevancia luego de implantar el sistema, seguido de atencién a los
usuarios y consulta de material bibliografico, ambos con 4,3.

Cada encuesta, tanto pre y post test han sido tabuladas, obteniéndose

de ésta forma los resultados esperados. Ver Anexos 12, 13 y 14.
5.2. Prueba de hipétesis

5.2.1. Formulacion de cuadros de valores de indicadores

La contrastacion de la hipétesis se realizara de acuerdo al disefio de
investigacién mostrado en el capitulo lli, el cual es conocido también como
pre-test y post-test, que se representa mediante la siguiente simbologia:

GE O1 X 02

Donde:

GE: Los usuarios de la Biblioteca Central de la Universidad Nacional

de Ucayali

O1: Andlisis de los resuitados, aﬁtes de la instalacion del Sistema

Web con Tecnologia J2EE.
X: Es él Sisterna Web con tecnologia J2EE

O2: Andlisis de los resultados, después de la instalacién del Sistema

Web con Tecnologia J2EE.

El procedimiento consiste en determinar en primer lugar una tabla de rango
de valores, la cual nos permite ubicar valores cuantitativos de los

indicadores, por medio de valores cualitativos exp}esados en este rango.
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Posteriormente realizamos la comparacion de valores entre indicadores
de acuerdo al disefio de contrastacion; esta comparacion nos permite
finalmente aceptar o rechazar la hipétesis de acuerdo a los estandares
cientificos de la Estadistica.

Para variables cuantitativas:
RANGO SATISFACCION
[ 0 - 1.5 ] Nada Satisfactorio
[ 1.6 — 3.2] Parcialmente Satisfactorio

[ 3.3 ~ 5] Satisfactorio

Para variables cualitativos:
RANGO SATISFACCION
[ 0 — 1.5] Nada Ventajoso
[1.6 — 3.2] Poco Ventajoso

[3.3 — 5] Altamente Ventajoso

Los cuadros siguientes muestran la comparacion de indicadores de la
siguiente pagina se obtiene mediante la recoleccién de datos al realizar
Una encuesta pre test y post test segliin formato especificado en los
anexos §,6,7,8, 9, 10y 11.

Se emplea las siguientes abreviaturas:

VL: Valor cualitativo

VC: Valor cuantitativo

VI: Valor Inicial

VF: Valor Final
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o | ndnder
Grado de utilidad . Deficiencia en el Los procesos se S
01 | manifestadapor | -°% prr':)::j:lsmseen::ahzan desarrollodelos | 2.4 | automatizan mediante Olptlmnzacuén de | 44
el usuario : procesos el uso del sistema 0s procesos
i6n al Los usuarios son atendidos | Insatisfaccién por La automatizacién Satisfaccié
02 Atencién alos | oo mente debido alafaltade | parte de los 24 permite dar mejor ‘a Isfaccionde |, o
usuarios automatizacion usuarios atencion a los usuarios 0S usuarios
Registro de Se reqi : Deficiencia en la : " 4 Rapidez en las
; e registran los materiales en Se realizan segun tipo
03 material , consultas por 26 ol il consultas por 4.2
bibliograficos general en hojas de calculo. material de material bibliografico material
L Se registra en el P
Control . No se realiza un control de Defcng:tcr:? deen el ,g | sistema s entradas y om'";'zac."’"
04 ONirel usUarios | - ingresa y salida de usuarios ?guari os | salidas de los usuarios pzra elregisto | 3.8
a la biblioteca © usuarios
Planeacion por lo general en Planeacién basad
Ingreso de base a informacién - “'aneacion basada con _
greso ° Deficiencia en la informacién en tiempo | Optimizacién en
05 material desactualizada, sesgada y . 2 N ! 5
bibliografico oco confiable plansacién real, integra y la planeacién
ibliog P : altamente confiable.
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C1 Consulta de Se realiza en fichas 5 min. 2.1 | Se realizan 2 seg. 4.3
material bibliograficas directamente en el
bibliografico sistema

02 | Resumen de Control manual de los 10 min. 3 | Generacién automéatica 2 seg. 38
prestamos préstamos realizados en la de los prestamos

biblioteca

realizados
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5.2.2. Supuestos de la prueba de hipotesis

1. Los datos muestrales se seleccionaron de manera no probabilistica y por
conveniencia, a una muestra de 7, correspondiente al personal
administrativo de la biblioteca, que esta en contacto con el sistema, asi
mismo evaluamos los 7 principales indicadores relevantes para la
prueba de hipotesis.

2. La hipotesis nula Ho es la negacion de la relacién existente entre la
variable independiente y la variable dependiente y la hipotesis Ha es la
afirmacion correspondiente.

3. Se utiliz6 el 95% del nivel de confiabilidad y 5% del nivel de significancia

4. Se acepta la hipétesis nula si el Valor Calculado Tc es menor al valor en

tabla Tt, caso contrario se rechaza la Ho y se acepta la hipétesis alterna

Ha.

8.2.3. Calculo del valor critico y la funcién de prueba

Después de analizar las diferencias entre los indicadores en Pre-test (O1) v
post-test (O2), se puede concluir que para todos los indicadores hay diferencias

significativas y una mejora después de utilizar el Sistema Web con tecnologia

J2EE.
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Cuadro 40: Resumnen de Resultados de Valores

Grado de utilidad manifestado por

el usuario
02 Atencién a los usuarios 24 4.3 1,9
03 Registro de material bibliograficos 26 42 1,6
04 Control usuarios 2.8 3.8 1
05 Ingreso de material bibliografico 2 5 3
06 Consulta de material bibliografico 2.1 43 2,2
07 Resumen de prestamos 3 38 0,8

TOTAL 11.9

Célculo de ia diferencia promedio (D )
— 2.Di 119
n 7
Caiculo de la desviacién estandar ( S )

\[Z(Dz—D)

=17

AA-LD +A9-LD +(6-LT +(-L7) +O-L7) +(22-L7) +Q84—17)
6

§$=0.75
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Hipotesis Estatica
Ho = 04 - 02 >=0
Ha=0,-0¢> 0

Calculo del vaior critico o valor en tabla de la “T” Student (Tt)

Tt (1 - 0(.) (n-1)
Tt (1 = 0.05) 7. 1)
Tt (095) 6y = 1.943

Tt=1,943

Regiones de Aceptacion y Rechazo

Regidén Aceptacion
Regién de rechazo

Tc=5.99
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Por io tanto:
Como Tc = 5,99 es mayor que Tt = 1,943; entonces se rechazan Ho y se

aceptaHa=0,-0,>0
Finalmente se concluye que la hipbtesis planteada es aceptada.

En el desairolio de la presente investigacion a través de sus diferentes etapas,
queda demostrado que el uso del Sistema Web con Tecnologia J2EE mejora I‘a
administracion de la Biblioteca en la Universidad Nacional de Ucayali, con lo
cual constituye una alternativa de solucién al problema planteado, con un nivel

de confianza del 95%.
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CAPITULO Vi

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. CONCLUSIONES

Segln el andlisis realizado y sobre la base de los objetivos de la

investigacion se establecieron las siguientes conclusiones:

1. Se ha demostrado que la Tecnologia J2EE nos ha permitido
solucionar el problema sobre la administracién de la biblioteca de

la UNU por las caracteristicas propias, que ésta Tecnologia

brinda.

2. El modelado de los datos de manera ordenada, consolidada y
agrupada técnicamente permiten obtener de manera eficiente

informacion necesaria y precisa en menor tiempo.

3. La metodologia RUP se ha adaptado facilmente a la naturaleza
de este proyecto de investigacion permitiéndonos realizar un
desarrollo organizado del mismo. Ademas la integracidn con
herramientas Rational nos ha pemmitido aprovechar

potencialmente sus virtudes.

4. El uso de la notacion UML para representar los requerimientos
funcionales del sistema de administracion bibliotecaria ha sido
adecuada y flexible al permitirnos disponer de una variedad de
diagramas para plasmar la representacion requerida y ser

interpretados posteriormente por los desarrolladores o usuarios.
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. Los Resultados de la encuesta post-test realizada a los usuarios
de ia Biblioteca demuestran que el uso de esta nueva tecnologia
contribuird notablemente a mejorar la administracion de la

biblioteca de la UNU.

. Las interfaces Web permiten brindar aplicaciones mas flexibles
para el manejo y la accesibilidad de la informacién asi como se

demostré en este proyecto de investigacion.

. Se demostr6 que existe un grado de correlacion entre el Sistema

Web con tecnologia J2EE y la administracion de la Biblioteca de la

Universidad Nacional de Ucayali. .

. Es factible desarrollar un Sistema Web con tecnologia J2EE para

la administracién de Bibliotecas, con caracteristicas de

horizontalidad.
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6.2. RECOMENDACIONES

De acuerdo a las conclusiones de la investigacion realizada se

recomienda lo siguiente:

1. Aplicar Rational Unified Process y UML para la construccion de

Sistemas Web con integracion de la Tecnologia J2EE.

2. Realizar las pruebas necesarias en lo que respecta al entorno de

trabajo para que este tipo de sistemas funcionen en su totalidad.

3. Impiantar el Sistema Web con Tecnologia J2EE para la
administracion en la biblioteca, por los beneficios que se

obtendrian al respecto.

4. Promover trabajos de investigacion utilizando la tecnologia J2EE
y la Ingenieria de software que permitan solucionar problemas

sociales y culturales.

5. Promover trabajos de investigacion para tratar de llevar a la
practica los estudios economicos para el desarrollo de Ingenieria

de Software, con la finalidad de establecer un estandar.

6._ La adquisicion de hardware, software y accesorios de red deben
tener un adecuado nivel de tecnologia sincronizada que permitan
satisfacer las necesidades de procesamiento que el Sistema Web
con Tecnologia J2EE para la administracion en la biblioteca

requiera para garantizar un 6ptimo desemperio.
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ANEXO 1: CALCULO DE ESFUERZO Y COSTO PARA EL PRESUPUESTO
DEL PROYECTO

1. Peso de los actores

Primero empezamos considerando los actores de nuestro sistema y determinamos para cada
Actor si estos son simples, promedio 0 complejos; para esto nos guiamos de la siguiente
tabla:

Simple Interfaz del programa 1

Promedio Interactivo, o manejador de 2
interfaz con protocolo

Complejo Interfaz grafica 3

Asignamos a cada acfor su tipo:

» Secretaria — Promedio

Encargado de Distribucion — Promedio
Alumno ~ Simple

Docente - Simple

v ¥V VY

Por tanto:

2 Simple*1=2

2 Promedio *2 =4
0 Complejo*3=0

Total de peso de actores =2 +4 + 0 =4

2. Peso de los Use Case

Ahora hacemos algo similar para la lista de Use Case; con la diferencia que esto basado en
el Numero de transacciones que realiza cada Use Case. Determinando si estos son simples,
promedios o complejos.

Simple 3 o0 menos Transacciones 5
Promedio 4 a7 Transacciones 10
Compiejo 7 Transacciones 15
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Asignamos a cada use case su tipo:

1.- Registrar material bibliografico | Simple

2.- Registrar Prestamos Promedio

3.- Registrar autor Simple

4.- Registrar editorial ‘ Simple

5.- Registrar materia _ Simple

6.- Registrar davolucién Simple

7.- Consultar material bibliografico Simple

8.- Registrar Reservas Simple B
Entonces:
7 simple *5 =35

1 promedio * 10 = 10
0 complejo*15=0
Total de peso de use case =35+ 10+ 0 = 45

3. Calculando UUCP

Para encontrar el Ajuste de Puntos para el Use Case (UUCP); el cual refleja la complejidad
del proyecto y la experiencia de las personas en el proyecto, para estos utilizamos los
pesos de los actores y de los use case:

4 + 46 = 49 UUCP

4. Calcuiando el TCF

Ahora necesitamos calcular la complejidad técnica para este proyecto, a esto se le llama
Factor Técnico de Complejidad (TFC).
Para calcular el TFC lo hacemos a través de la siguiente tabla, que llenamos con factores

de 0 a 5 un puntaje de 0 significa que el factor es irrelevante, un puntaje de 5 significa que
el factor es significante para este proyecto:
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actc scripeion del:-Factor - Fact Asighat ot
T1 Sistema Distribuido 2 5 10
T2 Resquesta o] Re_ndimiento de los 1 4 4
objetivos cumplidos
Eficiencia de los Usuarios Finales 5
T3 (en 1 5
Linea)
T4 Procesamiento interno complejo 1 3 3
T5 Cadigo debe ser reusable 1 5 5
T6 Facil de instalar 05 5 2.5
T7 Facil de usar 05 5 2.5
T8 Portable 2 5 10
T9 Facll de cambiar 1 5 5
T10 Concurrente 1 2 2 ‘
T Incluyg caracteristicas especiales de 1 4 4
seguridad
T12 Provee acceso directo para terceros 1 1 1
T13 Capacitacion especial 1 3 3

TFactor = Sumatoria (Peso del Factor) * (TValores Asignados)
TFactor = 57

TFC = 0.6 + (0.01 * Factor)
TFC=06+(0.01*57)=1.17

5. Calculando el EF

En este punto calcularemos el nivel de experiencia de las personas del proyecto, a esto se

Liama el Factor Environment. Para caicular esto 1o hacemos a través de la siguiente tabla;
Teniendo en consideracion los siguientes puntos:

De F1 a F4; 0 es no experiencia, 3 es mas o menos y 5 es experto.

F5; 0 no motivado, 3 mas o menos y 5 muy motivado.

F6; 0 requerimientos inestables, 3 mas o menos y § requerimientos estables.

F7. 0 no hay staff de medio tiempo, 3 mas o menos y 5 todos trabajan medio tiempo.

F8; 0 facil uso de la programacion, 3 mas o menos y 5 mucha dificultad para la
programacion.

YV V.V VvV Vv
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7.5
F1 Manejo de Procesos Unificados 1.6 5
; 2
F2 Experiencia en Aplicaciones 0.5 4
F3 Experiencia en la Orientacién a 1 5 5
Objetos. ‘ —
F4 Capacidad de Andlisis y Liderazgo 05 | 5 :
5
FS Motivacion 1 5
Fé Requerimientos estables 2 4 8
F7 Trabajadores a medio tiempo -1 1 -1
F8 Dificultad en el lenguaje de 1 0 0
Programacion

EFactor = Sumatoria (Valor Asignado * Peso del Factor)
EFactor =29

EF = 0,36 + (0.03 * EFactor)

EF =0.35+ (0.03 * 29) = 1.22

6. Caiculando el UCP | |
Finalmente para calcular los puntos de Use Case;
UCP = UUCP ~ TCF " EF
UCP =49*1.17* 1.22 = 69.94

7. Para elegir el factor hombre / horas
Para esto examinamos los datos en los EF y contamos del F1 a F6 los factores que son
menores a tres y contamos de F7 a F8 son a partir de tres. Si el total es 2 0 menos
utilizamos 20 hombres/horas por UCP, si son mayores a tres usamos 28 hombres/horas por
UCP.
En nuestro caso utilizaremos 20 hombres/horas, por lo que muiltiplicaremos; 20
hombres/horas * 69.94 UCP = 1398.8, que consideramos que es el esfuerzo que vamos a
necesitar para el proyecto. '
Con esto también podemos calcular el tiempo aproximado que necesitaremos para el
Proyecto; considerando que la semana tiene 40 horas (5 dias * 8) entonces:

1398.8 /1 40 = 34.97 Semanas, entre dos personas que desarrollaran éste proyecto, el tiempo
calculado es de 17 semanas.
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8. El costo del Proyecto se calculé; en base a un sueldo mensual para el integrante del
Equipo (S8/. 950 c/u) que multiplicado por el tiempo estimado para dicho proyecto (4.25 meses)
Hacen un total de S/. 8000.00 aproximadamente por los 2 programadores; a este costo se le

suma los gastos de aprovisionamiento que hace un total de $/.8900, llegando asi a un Costo
Total Estimado de $/.16900.00 por todo el Proyecto.
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Costo
Cantidad | Unidad Descripcion Unitario S/. Total S/.
6 meses |[Movilidad Local 180.00 1,080.00]
PARTIDA 20 SubTotal 1,080.00
6 _global [Telefonia Celular 20.00 120.00
PARTIDA 36 SubTotal 120.00
5 meses Honorarios Programadores(2) 1,600.00 8,000.00
PARTIDA 39 SubTotal 8,000.00
5 millares [Papel Bond A4 20.00 100.00
20 millares [Papel Bulky 5.00 100.00
PARTIDA 49 Subtotal 200.00
1 und |Licencia de MSSQLSERVER 2000 4,500.00 4,500.00
1 und iLicencia WINSERVER 2003 3,000.00 3,000.00
1 und [Licencia NetBeans 0.00 0.00
1 und jLicencia Apache Tomcat 0.00 0.00
|IPARTIDA 51 Subtotal 7,500.00|
[TOTAL SI. 16,900.00
Resumen del monto de inversién
Grupo de Gastos Descripcién Monto

20.00 Viaticos y Asignaciones . 1,080.00

36.00 Telefonia Celular 120.00

39.00 Otros Servicios de Terceros 8,000.00

49.00 Materiales de Escritorio 200.00

51.00 Equipos y Bienes Duraderos 7,500.00

TOTAL S/. 16,900.00
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Grupo Fuente
de Descripcion TOTAL

Gastos Recursos Propios UNU
20.00 |viaticos y Asignaciones 1,080.00 - 1,080.00
36.00 JAlimentos para personas 120.00 - 120.00
39.00 |Honorarios Programadores 1,200.00 6,800.00 8,000.00
49.00 |Materiales de Escritorio 200.00 - 200.00
51.00 |[Equipos y Bienes Duradero 7,500.00 7,500.00
TOTAL S/. 2,600.00,  14,300.00,  16,800.00
En Porcentaje 15.38%) 84.62%| 100%
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Reqistrar Préstamo
Item Datos Tipo de Datos Respuesta
1 Ingresar Codigo Usuario (&5--/%$ No se encontr6 en la Base de
Datos
2 Ingresar Codigo Material %"7r*+ No se encontr6 en la Base de
Datos
Registrar Asistencia
Item Datos Tipo de Datos Respuesta
1 Ingresar Cédigo Usuario (1% =22+ No se pudo encontrar al usuario

2 Tipo Asistencia

u
——

Falta que seleccione el tipo
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ANEXO §: ENCUESTA SOBRE LA INTERFAZ APLICADA A USUARIOS DE
LA BIBLIOTECA CENTRAL DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE UCAYALLI

Cédigo de encuesta: EI-0001

Caodigo del encuestador: YTG3003

Encuesta para la Interfaz
indicaciones Previas:.

Nro de Encuesta:
Fecha:

Buen dia estimado Sr.(a), a continuacion le presentamos una serie de preguntas que pretenden
evaluar el grado de satisfaccion respecto a la interfaz del Sistema Web implantado en la

Biblioteca Central de la Universidad Nacional de Ucayali,
marcando solo una de las respuestas:

P1.- ¢ Le parece dificil el acceso al sistema?
1) Si 2) No

P2.- ¢ Es entendible el mend de opciones?
1) Si 2)No

P3.- ¢ Es sencillo el ingreso de datos?
1) Si 2) No

P4.- ; Las respuestas de las busquedas son entendibles?
1) Si 2) No

P5.- ¢ Es facil la navegacion en el sistema?
1) Si 2) No

P6.- ¢ Los colores que se utilizan en la interfaz le irritan la vista?
1) Si 2) No

P7.- ¢ Esta de acuerdo con la distribucion del menu?
1) Si 2) No

P8.- ¢ Los reportes son faciles de comprender?
1) Si 2)No

iLa Universidad Nacional de Ucayali le agradece su valiosa cola

por favor sirvase contestarlas

boracion!
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ANEXO 6: ENCUESTA PRE ~ TEST APLICADA A LOS ESPECIALISTAS DE
LA BIBLIOTECA CENTRAL DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE UCAYAL}

Codigo de encuesta: EE0O
Cédigo del encuestador: EMNO9
Nro de Encuesta:
Fecha:

Encuesta Pre — Test Aplicada a especialistas de la Biblioteca.

indicaciones Previas
Buen dia Sr. (a), a continuacién le presentamos unas preguntas que pretenden medir como
maneja la informacion dentro de la Biblioteca Central actualmente, por favor sirvase conteﬁ
las siguientes preguntas, marcando con un circulo donde crea conveniente:

1
1

se
tar

P1.- 1 Qué le parece la forma en que se maneja actualmente la informaciéon en la Biblioteca

Central?
1) Muy Bueno  2) Bueno 3) Regular 4) Malo 5) Muy Malo

P2.- § Qué le parece el nivel de atencidn que se brinda a los usuarios en la Biblioteca Central?

1) Muy Bueno  2) Bueno 3)Regular 4)Malo 5) Muy Malo

P3.- El registro y almacenamiento de los materiales bibliograficos le parecen:
1) Muy Bueno  2) Bueno 3) Regular 4)Malo 5) Muy Malo

P4- El tiempo que demora en consultar un material bibliografico con informacién dispersa
parece:

1) Muy Bueno  2) Bueno 3) Regular 4) Malo 5) Muy Malo

le

P5.- El tiempo de demora y su facilidad en el procesamiento de informacién de los materiales

bibliograficos actualmente le parece:
1) Muy Bueno  2) Bueno 3) Regular 4)Malo 5) Muy Malo

P6.- El tiempo de demora y su facilidad en elaborar consultas de asistencia de alun%nos

consideran que es:

1) Muy Bueno  2) Bueno 3) Regular 4)Malo 5) Muy Malo
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P7.- El tiempo de demora y su facilidad en elaborar consultas de préstamos de materiales
|
bibliograficos consideran que es: '

1) Muy Bueno 2) Bueno 3) Regular 4)Malo 5) Muy Malo

P8.- El tiempo de demora y su facilidad en elaborar consultas de lecturas de materiales
bibliograficos le parece:
1) Muy Bueno  2) Bueno 3) Regular 4) Malo 5) Muy Malo

P9.- La forma de controlar el ingreso de usuarios a la Biblioteca Central le parece:
1) Muy Bueno  2) Bueno 3)Regular 4) Malo 5) Muy Malo

ijLa Universidad Nacional de Ucayali le agradece su valiosa colaboracion!
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ANEXO 7: ENCUESTA POST - TEST APLICADA A L.LOS ESPECIALISTAS DE

LA BIBLIOTECA CENTRAL DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE UCAYALI
Codigo de encuesta: EE0002
Cébdigo del encuestador: EMN0911
Nro de Encuesta:
Fecha:

Encuesta Post - Test Aplicada a especialistas de la Biblioteca.

La Universidad Nacional de Ucayali esta desarrollando un Sistema Web para la Biblioteca Central
que permitira tener toda la informacién de los materiales bibliograficos, préstamos realizados,
asistencias de los usuarios y reserva en linea en una base de datos centrafizada a la que podra
tener acceso para realizar consultas y procesar datos. Este Sistema pretende mejorar , la
administracion de la Biblioteca Central de la Universidad Nacional de Ucayali. o
Por favor sirvase contestar las siguientes preguntas, marcando con un circulo donde crea
conveniente:

P1.- { Qué le parece la nueva forma en que se maneja la informacion en la Biblioteca Central?
1) Muy Bueno  2) Bueno 3) Regular 4)Malo 5) Muy Malo

P2.- {Qué le parece el nivel de atenciéon que se brinda actualmente a los usuarios en la
Biblioteca Centrai?
1) Muy Bueno  2) Bueno 3) Regular 4) Malo 5) Muy Malo

P3.- El registro y almacenamiento de los materiales bibliograficos en una base de datos
centralizada le parecen:

1) Muy Bueno  2) Bueno 3) Regular 4) Malo 5) Muy Malo

P4.- El tiempo que demora en consultar un material bibliografico con el sistema le parece:
1) Muy Bueno  2) Bueno 3) Regular 4)Malo 5) Muy Malo

P5.- El tiempo de demora y su facilidad en el procesamiento de informacion de los materiales
bibliograficos con el sistema le parece:

1) Muy Bueno  2) Bueno 3) Regular  4) Malo  5) Muy Malo

P6.- El tiempo de demora y su facilidad en elaborar consultas de asistencia de alumnos con el
sistema le parece:

1) Muy Bueno  2) Bueno 3)Regular  4) Malo  5) Muy Malo
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P7.- El tiempo de demora y su facilidad en elaborar consultas de préstamos de materiales
bibliograficos con el sistema le parece:
1) Muy Bueno  2) Bueno 3)Regular 4)Malo 5) Muy Malo

P8.- El tiempo de demora y su facilidad en elaborar consultas de lecturas de materiales
bibliograficos con el sistema le parece:
1) Muy Bueno  2) Bueno 3) Regular 4)Malo 5) Muy Malo

P9.- La forma de controlar el ingreso de usuarios a la Biblioteca Central con el sistema le
parece:

1) Muy Bueno  2) Bueno 3) Reguler 4) Malo 5) Muy Malo

iLa Universidad Nacional de Ucayali le agradece su valiosa colaboracion!



ANEXO 8: ENCUESTA PRE ~ TEST APLICADA A LOS USUARIOS DE LA
BIBLIOTECA CENTRAL. DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE UCAYAL!

Codigo de encuesta: EU-0001
Cadigo del encuestador: DML21

Nro de Encuesta:
Fecha:

Encuesta Pre — Test Aplicada a los usuarios de la Biblioteca.
Indicaciones Previas

Buen dia Sr. (a), a continuacién le presentamos unas preguntas que pretenden medir como

las siguientes preguntas, marcando con un circulo donde crea conveniente:

P1.- El tiempo que demora en consultar un material bibliografico actualmente, le parece:
1) Muy Bueno  2) Bueno 3)Regular  4)Malo 5) Muy Malo

P2.- El tiempo de demora y su facilidad para realizar el préstamo de un material bibliograficq, le

parece:

1) Muy Bueno  2) Bueno 3) Regular 4) Malo 5) Muy Malo

P3.- La atencién dentro de la Biblioteca Central de la Universidad Nacional de Ucayali
parece:

1) Muy Bueno  2) Bueno 3) Regular 4) Malo 5) Muy Malo

P4.- El registro de asistencia a Biblioteca Central de la Universidad Nacional de Ucayali,

actualmente, le parece:

1) Muy Bueno  2) Bueno 3) Regular  4) Malo 5) Muy Malo

P5.- La reserva de material bibliografico en la Biblioteca Central de Ucayali actualment
parece:

50

08

se
manejan los procesos dentro de la Biblioteca Central actualmente, por favor sirvase contestar

le

1) Muy Bueno  2) Bueno 3) Regular  4)Malo 5) Muy Malo

iLa Universidad Nacional de Ucayali le agradece su valiosa colaboracitn!
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ANEXO 9;: ENCUESTA POST — TEST APLICADA A LOS USUARIOS DE LA

BIBLIOTECA CENTRAL DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE UCAYALI
Caodigo de encuesta: EU-0002
Coédigo del encuestador: DML2108
Nro de Encuesta:
Fecha:

Encuesta Post — Test Aplicada a los usuarios de la Biblioteca.
La Universidad Nacional de Ucayali esta desarrollando un Sistema Web para la Biblioteca nIiue

permitird controlar los préstamos, asistencias, consulta y reserva en linea de material bibliogréfico
realizados por los usuarios. Este Sistema pretende mejorar la administracién dentro de) la
Biblioteca Central de la Universidad Nacional de Ucayali.
Por favor sirvase contestar las siguientes preguntas, marcando con un circulo donde ciea
conveniente:

P1.- El tiempo que demora en consultar un material bibliografico con e! sistema, le parece:
1) Muy Bueno  2) Bueno 3) Regular 4)Malo 5) Muy Malo

P2.- El tiempo de demora y su facilidad para realizar el préstamo de un material bibliografico
con el sistema, le parece: '

1) Muy Bueno  2) Bueno 3) Regular  4) Malo 5) Muy Maio

P3.- La atencion dentro de la Biblioteca Central de la Universidad Nacional de Ucayali can.el
sistema, le parece:

1) Muy Bueno  2) Bueno 3) Regular  4) Malo 5) Muy Malo

P4.- El registro de asistencia a Biblioteca Central de la Universidad Nacional de Ucayali con el
sistema, le parece:

1) Muy Bueno  2) Bueno 3) Regular  4) Malo 5) Muy Malo

e

P5.- La reserva de material bibliografico en la Biblioteca Central de Ucayali con el sistemq
parece: !

1) Muy Bueno  2) Bueno 3) Regular  4)Malo 5) Muy Malo

iLa Universidad Nacional de Ucayali le agradece su valiosa colaboracion!
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ANEXO 10: ENCUESTA PRE ~ TEST APLICADA A L.LOS ADMINISTRADORES
DE LA BIBLIOTECA CENTRAL DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE
UCAYAL}

Caédigo de encuesta: EA0001

Codigo del encuestador: JLV1408
Nro de Encuesta:
Fecha:

Encuesta Pre — Test Aplicada a los administradores de la Biblioteca.

indicaciones Previas

Buen dia Sr. (a), a continuaci6n le presentamos unas preguntas que pretenden recolectar la informacién

necesaria para realizar el diagnéstico de la administracién en la Biblioteca Central asf como para

encontrar soluciones que conduzcan a su mejoramiento.

Para diligenciar el formulario, usted debe en cada valor, realizar lo siguiente:

Ubicar (calificar) con base en su actual percepcion de la realidad y entre un rango de excelente a pésimo,

cada una de las diversas formas de manifestacién del valor alli propuestas.

Para ello encontrar4, al final de cada manifestacién, unas alternativas para consignar (marcando con una

X) una calificacion cualitativa.

I. PLANEACION.
P1.- Profundo conocimiento de la realidad

organizacional y de las causas que la

determinan

1) Muy Bueno 2) Bueno

P2.- Planeacién permanente, de todos los
dias, debido a la necesidad de mantener a

le organizacién siempre una paso delante

1) Muy Bueno 2) Bueno

P3.- Planeacion basada con informacion en
tiempo real, integra y altamente confiable.

1) Muy Bueno 2) Bueno

P1.-
realidad

Desconocimiento frecuente de la
(Fortalezas,
Debilidades, Amenazas y Oportunidades)

organizacional

y de las causas internas y externas que la
determinan
3) Regular

4) Malo 5) Muy Malo

P2.- Planeacién por lo general periddica
(cada afio, cada dos afios, etc.)

3) Regular 4) Malo 5) Muy Malo

P3.- Planeacion por lo general en base a

informacién desactualizada, sesgada y
poco confiable.
3) Regular 4) Malo 5) Muy Malo



. ORGANIZACION.

P4.- Se establecen y definen niveles de
autoridad y responsabilidad dentro de la
organizacion. .

1) Muy Bueno 2) Bueno

P5.- Las actividades y recursos de la
organizacion se coordinan racionalmente

para facilitar el trabajo y la eficiencia.

1) Muy Bueno

2) Bueno
Hi. DIRECCION
P6.- Los objetivos de todos los

departamentos y secciones se relacionan
armoniosamente para lograr el objetivo
general de la organizacion.

1) Muy Bueno 2) Bueno

P7.- El dirigente proporciona apoyo y
comunicacion a sus subordinados durante
ia ejecucion de los planes, de tal manera
que éstos se realicen con mayor facilidad.

1) Muy Bueno 2) Bueno
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P4 .-

responsabilidad en 'la organizacidon no

estan bien definidos 0 no se establecen.
/

Los niveles de autoridad vy

3) Regular 4) Malo 5) Muy Malo

P5.- No se utilizan adecuadamente los
recursos para facilitar el trabajo y la
eficiencia de la organizacion.

3) Reguiar

4) Malo 5) Muy Malo

P6.- Cada departamento trabaja por sus

objetivos propios sin importarle los

objetivos generales de la organizacion.

}

3) Regular 4) Malo 8) Muy Malo

P7 .- El dirigente deja a sus subordinados a
la deriva durante la ejecuci6n de los planes,
complicando la ejecucion de éstos.

3) Regular 4) Malo 5) Muy Malo



V. COORDINACION

P8.- Cada departamento conoce de la
existencia de los otros. Marcha segun los
fines y objetivos comunes, preocupandose
de los departamentos adyacentes y de la
organizacion en conjunto.

1) Muy Bueno 2) Bueno

P9.- Todos piensan en el interés general.
Teniendo siempre presente la iniciativa y la
abnegacion.

1) Muy Bueno 2) Bueno

V. CONTROL
P10.- Se utilizan medios efectivos para
medir las operaciones de la organizacion.

1) Muy Bueno 2) Bueno

P11.- En base a los resultados del control
se toman ajustes o0 medidas necesarias
para mejorar los procesos de Ila

organizacion.

1) Muy Bueno 2) Bueno
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P8.- Cada departamento ignora o quiere
ignorar la existencia de otros. Marcha como
si tuviera en si su mismo fin y su razén de
ser, sin preocuparse de los departamentos
adyacentes ni del conjunto de Ia

organizacion.

3) Regular 4) Malo 5) Muy Malo

P9.- Nadie piensa en el interés general. La

iniciativa y 1la abnegacién se hallan
ausentes.
3) Regular 4) Malo 5) Muy Malo

P10.- Las operaciones de la organizacion
no se miden.

3) Regular 4) Malo 5) Muy Malo

P11.- Los resultados del control no influyen
en lo mas minimo para tomar medidas o
ajustes en los procesos de la organizacion.

3) Regular 4) Malo 5) Muy Malo

jLa Universidad Nacional de Ucayali le agradece su valiosa colaboracion!
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ANEXO 11: ENCUESTA POST - TEST APLICADA A LOS
ADMINISTRADORES DE LA BIBLIOTECA CENTRAL DE LA UNIVERSIDAD
NACIONAL. DE UCAYALI

Codigo de encuesta: EAC002

Cadigo del encuestador: JLV1408
Nro de Encuesta:
Fecha:

Encuesta Post — Test Aplicada a los administradores de la Biblioteca.

Indicaciones Previas

Buen dfa Sr. (a), a continuacién le presentamos unas preguntas que pretenden recolectar la informacién

para realizar el diagnostico de la administracién en la Biblioteca Central, luego de la instalacién del

Sistema Web con Tecnologfa J2EE.

Para diligenciar el formulario, usted debe en cada valor, realizar lo siguiente:

Ubicar (calificar) con base en su actual percepcion de la realidad y entre un rango de excelente a pésimo,

cada una de las diversas formas de manifestacién del valor alli propuestas.

Para ello encontrard, al final de cada manifestacién, unas alternativas para consignar (marcando con una

X) una calificacion cualitativa.

I. PLANEACION.
P1.- Profundo conocimiento de la realidad
organizacional y de las causas que |a

determinan

1) Muy Bueno 2) Bueno

P2.- Planeacién permanente, de todos los
dias, debido a la necesidad de mantener a

la organizacion siempre una paso delante

1) Muy Bueno 2) Bueno

P3.- Planeacion basada con informacién en
tiempo real, integra y altamente confiable.

1) Muy Bueno 2) Bueno

3) Regular

3) Regular

3) Regular

P1.- Desconocimiento frecuente de la

realidad organizacional (Fortalezas,
Debilidades, Amenazas y Oportunidades)
y de las causas internas y externas que la

determinan

4) Malo 5) Muy Malo

P2.- Planeacion por lo general peritdica
(cada afio, cada dos afios, etc.)

4) Malo 5) Muy Malo

P3.- Planeacion por lo general en base a
informacion desactualizada, sesgada y

poco confiable.

4) Malo 5) Muy Malo



Hl. ORGANIZACION.

P4.- Se establecen y definen niveles de
autoridad vy responsabilidad dentro de la
organizacion.

1) Muy Bueno 2) Bueno

P5.- Las actividades y recursos de la
organizaciébn se coordinan racionalmente
para facilitar el trabajo y la eficiencia.

1) Muy Bueno 2) Bueno
Jil. DIRECCION
P6.- Los objetivos de todos los

departamentos y secciones se relacionan
armoniosamente para lograr el objetivo
general de la organizacion.

1) Muy Bueno 2) Bueno

P7.- El dirigente proporciona apoyo y
comunicacion a sus subordinados durante
la ejecucion de los planes, de tal manera
que estos se realicen con mayor facilidad.

1) Muy Bueno 2) Bueno
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P4.-
responsabilidad en

Los niveles de autoridad y’
la organizaciobn no

estan bien definidos o no se establecen.

3) Regular 4) Malo 5) Muy Malo

P5.- No se utilizan adecuadamente los
recursos para facilitar el trabajo y la
eficiencia de la organizacion.
5) Muy Malo

3) Regular 4) Malo

P6.- Cada departamento trabaja por sug,
objetivos propios sin importarle lo

objetivos generales de la organizacion.

3) Regular 4) Malo 5) Muy Malo

; .

:

P7.- El dirigente deja a sus subordinados
la deriva durante la ejecucion de los plane:
complicando la ejecucion de éstos.

3) Regular 4) Malo

|
|

5) Muy I\;tak)



l
P

IV. COORDINACION !
i
P8.- Cada departamento conoce de Ila P8.- Cada departamento ignora o quij'!
existencia de los otros. Marcha segtn los ignorar la existencia de otros. Marcha c:.)I 0
fines y objetivos comunes, preocupandose si tuviera en si su mismo fin y su razén|de
de los departamentos adyacentes y de la ser, sin preocuparse de los departamentos
organizacion en conjunto. adyacentes ni del conjunto de ; la
organizacion. J
=,‘|
1) Muy Bueno 2) Bueno 3) Regular 4) Malo 5) Muy| Malo
!
P9.- Todos piensan en el interés general. P9.- Nadie piensa en el interés general. |La
!
Teniendo siempre presente {a iniciativa y la iniciativa y la abnegacion se halfan
abnegacién. ausentes. 1‘i
. |
1) Muy Bueno 2) Bueno 3) Regular 4) Malo 5) Mu&i fMalo
!‘
|
ii
V. CONTROL !
P10.- Se utilizan medios efectivos para P10.- Las operaciones de la organiz;ic ion
medir las operaciones de la organizacion. no se miden. ‘

1) Muy Bueno 2) Bueno 3) Regular 4) Malo 5) Muy Malo
P11.- En base a los resultados del control P11.- Los resultados del control no inﬂfu yen
se toman ajustes o medidas necesarias en lo mas minimo para tomar medi{i S O
para mejorar los procesos de la ajustes en los procesos de la organiza’p on.
organizacion.

1) Muy Bueno 2) Bueno 3) Regular 4) Malo 5) Mpy Malo

iLa Universidad Nacional de Ucayali le agradece su valiosa colaboracion!
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ANEXO 12: RESULTADOS DE LA ENCUESTA SOBRE LA INTERFAZ!

APLICADA A USUARIOS DE LA BIBLIOTEPA CENTRAL DE LA

UNIVERSIDAD NACIONAL DE UCAYALI

» A lapregunta: ;Le parece dificil el acceso al sistema?

Porcentaje

Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Valido Si 1 14,3 ' 14,3 14,3
NO 6 85,7 85,7 100,0
Total 7 100,0 100,0
100~
80

60—

40—

20—

s
Le parece dificil el acceso al sistema




> A la pregunta: ;Es entendible el mend de opciones?

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Vélido SlI 6 85,7 85.7 85,7
NO 1 14,3 14,3 ©100,0
Total 7 100,0 100,0
100
80
60
40~
20~
o ;; (5 1
NO

Es entendible ¢! meni de opciones

299



> A la pregunta: ; Es sengcillo el ingreso de datos?

100~

80—~

40 -

20

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Valido Sl 6 85,7 85,7 85,7
NO 1 14,3 14,3 100,0
Total 7 100,0 100,0

Es sencillo el ingreso de datos

[ S PR,
S



> A la pregunta: ;Las respuestas de las busquedas son entendibles?

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Valido Sl 6 85,7 85,7 85,7
NO 1 14,3 14,3 100,0
Total 7 100,0 100,0

1004

80

60—

40~

20

Sl NO
Las respuestas de las biisquedas son entendibles
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» A la pregunta: ; Es facil la navegacion en el sistema?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Véalido Sl 6 857 - 857 85,7
NO 1 14,3 14,3 100,0
Total 7 100,0 100,0

100

807

60—

~ 404

20

Es facil la navegacién en el sistema
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> A la pregunta: ;Los colores que se utilizan en la interfaz le irritan la vista?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Valido Si 1 14.3 14,3 14.3
NO 6 85,7 85,7 100,0
Total 7 100,0 100,0

100

80—

60—

— 40

20—

Sl NO
Los colores que se utilizan en la interfaz le irritan la vista



> A le pregunta: ; Esté de acuerdo con la distribucion del menu?

Porcentaje

Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
valido Sli 6 85,7 ’ 85,7 85,7
NO 1 14,3 14,3 100,0
Total 7 100,0 100,0

100~

80

60—

~ 40—

20—

Esta de acuerdo con la distribucién del menn
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> A la pregunta: ; Los reportes son faciles de comprender?

)

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Valido Sl 6 85,7 ' 85,7 85,7
NO 1 14,3 14,3 100,0
Total 7 100,0

100,0

100

80

60—

~ 40

20

Los reportes son faciles de compfender
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ANEXO 13: RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS PRE - TEST

306

> A la pregunta: ; Qué le parece la forma en que se maneja actuaimente la informacion
en la Biblioteca Central? ‘ o

; Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje vélido acumulado
Véalidos REGULAR 3 . 429 4291 - 42,9
MALO 4 571 57,1 100,0
Total - C'71 1000 100,0.

Qué le parece la forma en que se man@g'a
- actuaimente la informacion en la Biblioteca
' Central
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» A la pregunta: El registro y almacenamiento de los materiales bibliograficos le
parecen: '

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Vélidos REGULAR 3 42,9 42,9 429
MALO ; 4! 571 NYARE 100,0
Total - | 7 100,0 100,0

E! registro y ,alnﬁac@namiem@ de los materiales
bibliograficos le parecen

REGULAR
E3 MALO
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> A la pregunta: El tiempo de demora y su facilidad en el procesamiento de informacién
de los materiales bibliograficos actualmente le parece:

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Vélidos REGULAR 1 14,3 14,3 14,3
MALO 6 85,7 85,7 100,0
Total 7 100,0 100,0

El tiempo de demora y su facilidad en el
procesamiento de informacion de los materiales
bibliograficos actualmente le parece

B REGULAR
& MmALO




» A la pregunta: Ei tiempo que demora en consultar un material biblio

actualmente, le parece:

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Validos BUENO 20 40 4,0 40
REGULAR 172 343 34,3 38,2
MALO 180 35,9 35,9 74,1
MUY MALO 130 25,9 25,9 100,0
Total 502 100,0 100,0

40
304
20~
10
0 J H
BUENO REGULAR MALO MUY MALO

El tiempo que demora en consultar un material bibliografico
actualmente, le parece




> A la pregunta: El tiempo de demora y su facilidad para realizar el préstamo dé

material bibliografico, le parece:

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Vdlidos REGULAR 70 13,9 13,9 13,9
MALO 37 73,9 73,9 87,8
MUY MALO 61 12,2 12,2 100,0
Total 502 100,0 100,0

80

601

40

20—

MUY MALO

REULAR MALO
El tiempo de demora y su facilidad para realizar el préstamo
de un material bibliografico, le parece



> A la pregunta: La atencién dentro de la Biblioteca Central de la Universidad Naci«Lnal

de Ucayali, le parece:

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Véalidos REGULAR 271 540 54,0 54,0
MALO 150 39,9 39,9 83,9
MUY
MALO 81 16,1 16,1 100,0
Total 502 100,0 100,0
60
50_
40—
30~
20
10~
0

i

REGULAR

5
MALO

MUY MALO
La atencién dentro de Ia Biblioteca Central de Ia Universidad
Nacional de Ucayali, le parece
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> A la pregunta: El registro de asistencia a Biblioteca Central de Ia Universidad Naéiénal
de Ucayali, actualmente, le parece:

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Validos BUENO 30 6,0 6,0 6,0
REGULAR 161 32,1 32,1 38,0
MALO 231 45,0 46,0 84,1
MUY MALO 80 15,9 15,9 100,0
Total 502 100,0 100,0

50

401

30—

REGULAR

El registro de asistencia a Biblioteca Central de la
Universidad Nacional de Ucayali, actualmente, le parece

MALO

MUY MALO
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> A la pregunta: La reserva de material bibliogréfico en la Biblioteca Central de \Jcayali
actualmente le parece:

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Vélidos MALO 372 74.1 74.1 74,1
MUY
MALO 130 25,9 259 100,0
Total 502 100,0 100,0
80—

MALO

MUY MALO

La reserva de material bibliografico en la Biblioteca Central
de Ucayali actuaimente le parece




314

> A la pregunta: Pleneacién basada con informacion en tiempo real, integra y altamente
confiable.

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado

Vélidos MALO 1 100,0 100.0 100,0

80~

60—

~ 40—

MALO
Planeaci6n basada con informacion en tiempo real, integra y
altamente confiable



> A la pregunte: Se establecen y definen niveles de autoridad y responsabilidad dentro

de la organizacion.

Porcentaje | Porcentaje
| Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Validos REGULAR 1 100,0 100,0 100,0

100

80

60

~ 40~

04—

REGULAR

' Se establecen y definen niveles de autoridad y
responsabilidad dentro de la organizacién

315

|

i



> A la pregunta: Se utilizan medios efectivos para medir las operaciones de

organizacion.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido | acumulado

Validos REGULAR 1 100,0 100,0 100,0

100

60

~ 40—

REGULAR
Se utilizan medios efectivos para medir las operaciones de
la organizacién



as

> A la pregunta: En base & los resultados del control se toman ajustes o medi
necesarias para mejorar tos‘procesos de la organizacion.

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado

Validos MALO 1 100,0 1000 | 100,0

1001

80—

601

— 40

20

MALO

En bage a los resultados del control se toman ajustes o
medidas necesarias para mejorar los procesos de Ig
organizacion



ANEXO 14: RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS POST - TEST

> A la pregunta: ;Qué le parece 1a nueva forma en que se maneja la informacion en
Biblioteca Central?

18

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje véalido acumulado
Vélidos BUENO 6 85,7 85,7 85,7
REGULAR 1 14,3 14,3 100,0
Total 7 100,0 100,0

Qué le parece la nueva forma en que se maneja
la informacién en la Biblioteca Central

B BUENO
REGULAR




> A la pregunta: El registro y almacenamiento de los materiales bibliograficos en una

base de datos centralizada le parecen:

19

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Valides MUY
BUENO 3 429 429 42,9
BUENO 3 429 429 85,7
REGULAR 1 14,3 14,3 100,0
Total 7 100,0 100,0

El registro y almacenamiento de los materiales
bibiliograficos en una base de datos centralizada le

parecen

# MUY BUENO
@ BUENO
£ REGULAR
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> A la pregunta: El tiempo de demora y su facilidad en iel procesamiento de informacion
de los materiales bibliograficos con el sistema le parece:

. Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje ' valido acumulado
Vilidos MUY . 1
| BUENO 2 28,6 28,6 zg,e
BUENO 5 71,4 71,4 100,0
Total 7 100,0 100,0

'El tiempo de demora y su facilidad en el
procesamiento de informacién de los materiales
bibliograficos con el sistema le parece

.



» A la pregunta: El tiempo que demora en

sistema, le parece:

consultar un material bibliografico con el

: Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Validos MUY i

BUENO 200 39,8 |: 39,8 39,8

BUENO 242 48,2 48,2 88,0

REGULAR 60 12,0 12,0 100,0

Total 502 100,0 | 100,0

50—
40—

20~

10—

MUY BUENO

BUENO

REGULAR

El tiempo que demora en consultar un material bibliografico
con el sistema, le parece




> A la pregunta: El tiempo de demora y su facilidad. para realizar el préstamo de un

material bibliografico con el sistema, le parece:

- Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje | : vaélido acumulado
Validos MUY ‘ '

BUENO 192 38,2 38,2 38,2

BUENO 270 53,8 53,8 92,0

REGULAR 40 8,0 8,0 100,0

Total 502 100,0 100,0

60~
50—
40-—
30
20
10
0-..

MUY BUENO

El tiempo de demora y su facilidad par& realizar el préstamo
de un material bibliografico con el sistema, le parece

BUENO

REGULAR

)
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> A la pregunta: La atencion dentro de la Biblioteca Central de la Universidad Nacional
de Ucayali con el sistema, le parece:

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje | , valido acumulado
Validos MUY ‘
BUENO 200 39,8 39,8 39,8
BUENO 251 50,0 50,0 89,8
REGULAR 31 6,2 6,2 96,0
MALO 20 4,0 40 100,0
Total 502 100,0 100,0
50—

40—

30—

10—

MUY BUENO

BUENO

La atencién dentro de Ia Biblioteca Ceniral de la Universidad
Nacional de Ucayali con el slstema. le parece

REGULAR MALO
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> A la pregunta: El registro de asistencia a Biblioteca Central de la Universidad Nacional
de Ucayali con el sistema, le parece: ‘

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Vilidos MUY
BUENO 120 23,9 23,9 23,9
BUENO 292 58,2 58,2 82,1
REGULAR 90 17,9 17,9 100,0
Total 502 100,0 100,0
60—
50~
40—.
30

20~

10—

MUY BUENO

] El rggistro de asistencia a Biblioteca Central de {a
Universidad Nacional de Ucayali con el sistema, le parece

BUENO

REGULAR

[:
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> A la pregunta: La reserva de material bibliografico en la Biblioteca Central de Ucayali

con el sistema le parece:

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Viélidos MUY

BUENO 100 19,9 19,9 19,9

BUENO 352 70,1 70,1 90,0

REGULAR 50 10,0 10,0 100,0

Total 502 100,0 100,0

70—
60—
50—
40~
_30~
20~
10
0o~

MUY BUENO

La reserva de material bibliografico en la Biblioteca Central
de Ucayali con el sistema le parece

BUENO

REGULAR
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a
.

> A la pregunta

Planeacion basada con informacién en tiempo real, integra y altamente

confiable.
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100~

80

60—

- — 40

20+
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- MUY BUENO

Planeacién basada con informacion en tiem

integra y

po real,

altamente confiable



> A la pregunta: Se establecen y definen niveles de autoridad y responsabilidad dentro

de la organizacion.

.

Frecuencia

Porcentaje

Porcentaje
valido

Porcentaje
acumulado

Validos

BUENO

1]

100,0

100,0

100.0

100

80

60—

~ 40

204

Se establecen y definen niveles de autoridad y
responsabilidad dentro de la organizacion
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> A la pregunta: Se utilizan medios efectivos para medir las operaciones de Ila

organizacion. .

: Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje vélido acumulado

Vélidos MUY
BUENO 1 100,0 100,0 100,0

100

80

60

~ 40

20

o~

MUY BUENO
Se utilizan medios efectivos para medir las operaciones de
la organizacién
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> A la pregunta: En base a los resultados del control se toman ajustes 0 medidas
necesarias para mejorar los procesos de la organizacion.

Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado

Vilidos MUY
BUENO 1 7 100,0 . 100,0 100,0

80—
Blies
60— phesty
e
fg
_40_ oA

LY
5

20-J

En base a los resuitados del control se toman ajustes o
medidas necesarias para mejorar los proceses de la
organizacién
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ANEXO 15: MANUAL DEL SISTEMA

1. Pagina de inicio (Login)

V .. £

UNIVERSIDAD NACION#L‘. DE UCAYALI _
~ _SISTEMADE .
. BIBLIOTECA
S sIGBI-UNU

- i Ingrese sus Datos:

. -U?..‘,,*a.fi°f':* |

- |Contraseia: |

[Emll&l'J leplar]

1.1. Descripcion.
Esta ventana sirve para ingresar al sistema de biblioteca a la vez
registrarse. Se debera solicitar el nombre del usuario y su respectiva
clave de acceso al administrador del sistema para poder manipulo.

1.2. Funciones.
La ventana consta de botones y cajas de texto donde se introducira la
informacién necesaria para ingresar “Log in” al sistema, estas son:

a) Caja de texto “Usuario”: Se tendra que redactarlo, ingresando la
informacion a través del teclado.

b) Caja de texto “Contrasefia”; Se tendra que redactarlo, ingresando
la informacién a través del teclado. Los caracteres son ocultados
mientras se redacta para proteccion.

c) Botén “Enviar’: Esta culminara la actividad de “Log in” acceso al

sistema. Si la clave o usuario son correctas podra ingresar al
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sistema pagina principal “Manager”, caso contrario tendréd que

probar otra vez. .
d) Boton “Limpiar”: Este le permitira borrar todo rapidamente.

2. Pagma Prmclpal (Manager)

S Blenvemdo Sr(a) ]

i . EI presente Sastama fe permite reaﬁzar fa Geshon de matenal Bibliograﬁco ) .

. . en el mal podra reglstrar' Libro, Tesls, Publrcauon Senada, edil:orial, matcrla S
ademas le permite realizar el Reqistro de Prestamo yel Regis!ro de Devoludon. ]

2.1. Descripcion.
Esta barra es constante no cambia es constante el proceso, ademas
permite el acceso directo a todas las actividades del sistema.
a) En la parte superior lzquierda de la ventana se encuentra la el
nombre del personal que esta utilizando el sistema en ese momento,

se tubo que iniciar en la ventana de inicio “Log in”". Como por ejemplo
se muestra en al la imagen.
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14
b) En la parte superior derecha se encuentra los menus principales que

el usuario principalmente va ha manipular.

o Gestion de Material.

e Servicio de Biblioteca.

© Administracién de Usuarios.
¢ Reportes

o Estadisticas.

e Cerrar Sesion.

2.2. Barras de Menus.

2.2.1. Gestién de Material.
Este menG contienen los submenus de “Registrar” y “Mantenimiento”
los cuales, cada uno, abren submenus. Estos activan nuevas
ventanas. Para poder activarlas solo es necesario arrastrar el curso,
sobre el menu y hacer clic derecho en el submen.

2.2.1.1. Registrar.
En el este submen( permite el acceso a nuevas ventanas, cuya

funcién exclusiva es la de ingresar informacion a la base de datos del
sistema. '
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 Bienvenido St(a):

A) Libro.

Este submen( permite el acceso a la ventana “Registrar libro” en la ctial

aparecera instantes después de seleccionar esta barra de ment con el
Cursor. . '

3/EL SER MUMAND ¥ SUS PATOLOOWUS
: ‘g§ [PATOLOGA FUmmANG 3
2

=,
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> Descripcion.
La barra de principal se mantiene y mantiene las mismas
caracteristicas. Mas abajo en la parte inferior central se vera un

formulario vacio que se llenara para registrar “crear” un libro.

» Funcioén.
El formulario consta de botones y cajas de texto donde se introducira
la informacién necesaria para poder registrar “crear” un libro estas
son;

a) Caja de texto “Cédigo”: Este es automatico no es necesario
tratar de ingresar los datos.

b) Caja de texto “Autor”: Esta tiene una aplicacién que le ayudara
a encontrar la informacién deseada rapidamente. Si el autor
ingresado se encuentra registrado aparecera una lista donde se

podra seccionar el autor sin necesidad de ingresar el nombre por
completo.

En caso que no este registrado se tiene un bot6n “Nuevo” a lado
donde tan solo arrastrando el cursor y haciendo clic en el sé
podra abrir la ventana de Registrar Autor.

c) Caja de texto “Titulo”: Se tendra que redactarlo, ingresando la
informacién a través del teclado.
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d) Caja de texto “Subtitulo”: Se tendra que redactarlo, ingresando
la informacion a traves del teclado.

e) Caja de texto “Otros Autores”: Se tendra que redactarlo,
ingresando la informacion a través del teclado.

f) Caja de texto “Numero de edicién”: Se tendra que redactarlo,
ingresando la informacién a través del teclado.

g) Caja de texto “Lugar de edicién”: Se tendra que redactarlo,
ingresando la informacion a través del teclado.

h) Caja de texto “Editorial”’: Esta tiene una aplicacién que le
ayudara a encontrar la informacion deseada rapidamente. Si la
editorial ingresada se encuentra registrado aparecera una lista

donde se podra seccionar el autor sin necesidad de ingresar el
nombre por completo.

J{awevo )
|
]

En caso que no este registrado se tiene un botén a lado donde

tan solo arrastrando el cursor y haciendo clic en el se podra abrir
la ventana de Registrar Editorial.

i) Caja de texto “Afio de edicién”: Se tendrda que redactarlo,
ingresando la informacién a través del teclado.
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j) Caja de texto “N° de pagina”: Se tendra que redactarlo,
ingresando la informacién a través del teclado.

k) Caja de texto “Tabla”: Se observara que esta aplicacion tiene
una pestaiia la cual abrir un cuadro que le mostrar las respuestas
SI, NO las cuales se seleccionara con el cursor para indicar si el
material contiene tablas, cuadros, graficos estadisticos, etc. SOI:I
las unicas opcion.es que se tiene para ingresar, no se podra ni
debera ingresar informacion desde el teclado.

I) Caja de texto “llustraciones”: Se observara que esta aplicacion
tiene una pestafia la cual abrir un cuadro que le mostrar las
respuestas Sl, NO las cuales se seleccionara con el cursor para
indicar si este material contiene imagenes, fotos, dibujos, etc. Son
las Gnicas opciones que se tiene para ingresar, no se podra ni
debera ingresar informaciéon desde el teclado.

m) Caja de texto “CD”: Se observara que esta aplicacion tiene una
pestafia la cual abrir un cuadro que le mostrar las respuestas S,
NO las cuales se seleccionara con el cursor para indicar si este
material vino con CD. Son las Unicas opciones que se tiene para

ingresar, no se podra ni debera ingresar informacion desde el
teclado.

n) Caja de texto “Largo”: Se tendra que redactarlo, ingresando la
informacién a través del teclado.

o) Caja de texto “Ancho”: Se tendra que redactarlo, ingresando la
informacion a través del teclado.

p) Caja de texto “Egpesof’: Se tendra que redactarlo, ingresando
la informaci6n a través del teclado.
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q) Caja de texto “Descriptores”: Se tendra que redactarlo,
ingresando la informacién a través del teclado.

r) Caja de texto “Materia”: Esta tiene una aplicacién que le
ayudara a encontrar la informacion rapidamente. Si la materia
ingresada se encuentra registrada aparecera una lista donde se
podra seccionar la materia sin necesidad de ingresar el nombre
por completo.

En caso que no este registrado se tiene un botén a lado donde

tan solo arrastrando el cursor y haciendo clic en el se podra abrir
la ventana de Registrar Materia.

8) Caja de texto “Cédigo Dewey”: Tendra que redactarlo,
ingresando la informacién a través del teclado.

t) Caja de texto “Cédigo Malaga”: Tendra que ser redactado,
ingresando la informacién a través del teclado.

u) Caja de texto “Cédigo interno de Biblioteca”: Tendra que ser
redactado, ingresando la informacién a través del teclado.

v) Caja de texto “Cédigo de Almacén”: Tendra que ser redactado,
ingresando la informacién a través del teclado.
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w) Caja de texto “Estante”: Tendra que ser redactado, ingresando
la informacion a través del teclado. _.

x) Caja de texto “Reservado”: Se observara que esta aplicacion
tiene una pestafia la cual abrir un cuadro que le mostrar las
respuestas Sl, NO las cuales se seleccionara con el cursor el cual
indicara si este es un libro Gnico o sea que no se puede prestar a
domicilio. Son las Unicas opciones que se tiene para ingresar, no
se podra ni debera ingresar informacion desde el teclado.

1
t

y) Caja de texto “Condicién”: Se observara que esta aplicacion
tiene una pestafia la cual abrir un cuadro que le mostrar las
condiciones del libro Donado, Comprado, transferido las cuales se
seleccionara con el cursor. Son las Unicas opciones que se tienfe
para ingresar, no se podra ni debera ingresar informacién desdie
el teclado. |

z) Caja de texto “Observacién”: Tendra que ser redactadé),
ingresando la informaci6n a través del teclado. ,

|
aa)Caja de texto “Tomo”: Tendr4 que redactarlo, ingresando la
informacién a través del teclado. I

!
| i

bb) Caja de texto “Volumen™: Tendra que redactarlo, ingresando la
informacién a través del teclado. I

1
1
I
1

cc)Caja de texto “Cédigo Internacional ISBN”: Se tendra qu‘e
redactarlo, ingresando la informacion a través del teclado.

I
I
|
dd) Caja de texto “Ejemplar’: Se tendra que redactarlq,

ingresando la informacién a través del teclado. |

ee)Caja de texto “Resumen”: Se tendra que redactarlo, mgresando
la informacion a través del teclado.
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ff) Botdn “Regnstrar’" Una vez completado el formulario se
arrastrara el cursor y se hara clic derecho sobre el botén
“Registrar” para ingresar los datos al sistema. Instantes después
el sistema le dara una respuesta; aparecera una cuadro dlalogo
que le recordara los datos que no ingres6 y luego retornara éiie
nuevo a la ventana del formulario, caso contrario le dara una
respuesta de “Exito en la operacién”.

|
|
|

i

as2s - S : ;
) ) Y ’ ' :
- ofS - |1
- Rva .
' : i
NESS |

NOTA:

e En el formulario existe botones con el nombre “Nuevo” estos se
utilizaran para el caso de no existir Autor, Editorial o Materlé
entonces al hacer clic aparecera una ventana para registrar ell

T
nuevo autor o nueva editorial 0 nueva materia, es por eso que e‘,s .
opcional. ’

.- REGISTRAR LIBRO, *

¢ En el formulario al costo de los nombre de los caja de texto a

llenar aparece en algunos entre paréntesis un asteriscos (*) estd

N e 4
sighifica que esos campos a llenar son necesariamente
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o ;
obligatorio, si el caso no se llenara segun los datos entonces se.
ingresara con un punto ().

1

b) Publicacién Seriada. !

i

Este submenu permite el acceso a la ventana “Registrar publicaciér;\

seriada” en la cual aparecera instantes después de seleccionar esta barré
de menq. ' '

Bienvenido Sr(a):

Ventana “Registrar publicacién Seriada”.

> Descripcion. =
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La barra de principal se mantiene y mantiene las mismas
caracteristicas. Mas abajo en la parte inferior central se vera un
formulario vacio que se llenara para registrar “crear” una publicacion

seriada.

Funciones.

El formulario consta de botones y cajas de texto donde se introducira ‘
la informacién necesaria para poder registrar “crear” un libro estas
son:

a) Caja de texto “Cédigo”: Este es automatico no es necesario
tratar de ingresar los datos.

b) Caja de texto “Autor”: Esta tiene una aplicacion que le ayudara
a encontrar la informacién deseada rapidamente. Si el autor
ingresado se encuentra registrado aparecera una lista donde se

podra seccionar el autor sin necesidad de ingresar el nombre por
completo.

En caso que no este registrado se tiene un botén “Nuevo” a lédo
donde tan solo arrastrando el cursor y haciendo clic en el se
~ podra abrir la ventana de Registrar Autor.

c) Caja de texto “Titulo”: Tendrd que redactarlo, ingresando la
informacioén a través del teclado.
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d) Caja de texto “Subtitulo”: Tendra que redactarlo, ingresando la
informacion a través del teclado.

e) Caja de texto “Otros Autores”: Tendrd que redactarlo,
ingresando la informacion a través del teclado.

f) Caja de texto “Numero de edicién”: Tendra que redactarlo,
ingresando la informacién a través del teclado.

g) Caja de texto *‘Lugar de edicién”: Se tendra que redactario,
ingresando la informacion a través del teclado.

h) Caja de texto “Editorial”: Esta tiene una aplicacion que le
ayudara a encontrar la informacion deseada rapidamente. Si la
editorial ingresada se encuentra registrado aparecera una lista
donde se podra seccionar el autor sin necesidad de ingresar el
nombre por completo.

En caso que no este registrado se tiene un botén a lado donde
tan solo arrastrando el cursor y haciendo clic en el se podra abrir

la ventana de Registrar Editorial.

i) Caja de texto “Afio de edici6n”: Se tendra que redactario,
ingresando la informacion a través del teclado.

J) Caja de texto “N° de pagina”: Se tendra que redactarlo,
ingresando la informacién a través del teclado.
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k) Caja de texto “Largo”: Se tendra que redactarlo, ingresando la
informacion a través del teclado.

1) Caja de texto “Ancho”: Se tendra que redactarlo, ingresando la
informacion a través del teclado.

m) Caja de texto “Espesor”: Se tendra que redactarlo, ingresando
la informacion a través del teclado.

n) Caja de texto “Descriptores”™ Se tendra que redactarlo,
ingresando la informaci6n a través del teclado.

o) Caja de texto “Materia”: Esta tiene una aplicacion que le
ayudara a encontrar la informacién rapidamente. Si la materia
ingresada se encuentra registrada aparecera una lista donde se

podra seccionar la materia sin necesidad de ingresar el nombre
por completo.

En caso que no este registrado se tiene un botén a lado donde

tan solo arrastrando el cursor y haciendo clic en el se podra abrir
la ventana de Registrar Materia.

p) Caja de texto “Cédigo Dewey”: Tendra que redactarlo,
ingresando la informaci6n a través del teclado.

q) Caja de texto “Cédigo Malaga”: Tendra que ser redactado,
ingresando la informacién a través del teclado.
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r) Caja de texte “Cédigo interno de Biblioteca”: Tendra que ser
redactado, ingresando la informacion a través del teclado.

s) Caja de texto “Cédigo de Almacén”: Tendra que ser redactado,
ingresando la informacién a través del teclado.

t) Caja de texto “Estante”: Tendra que ser redactado, ingresando
la informacion a través del teclado.

u) Caja de texto “Reservado”: Se observarad que esta aplicacién
tiene una pestafna la cual abrir un cuadro que le mostrar las
respuestas Sl, NO las cuales se seleccionara con el cursor el cual
indicara si este es un libro unico o sea que no se puede prestar a
domicilio. Son las Unicas opciones que se tiene para ingresar, no
se podra ni déberé ingresar informacion desde el teclado.

v) Caja de texto “Condicion”: Se observard que esta aplicacién
tiene una pestafia la cual abrir un cuadro que le mostrar las
condiciones del libro Donado, Comprado, transferido las cuales se
seleccionara con el cursor. Son las lnicas opciones que se tiene

para ingresar, no se podra ni debera ingresar informacién desde
el teclado.

w) Caja de texto “Observacién”: Tendr4& que ser redactado,
ingresando la informacién a través del teclado.

x) Caja de texto “Afio de circulacién”: Tendra que redactarlo,
ingresando la informacioén a través del teclado.

y) Caja de texto “Numero”: Tendra que redactarlo, ingresando la
informacion a través del teclado.
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z) Caja de texto de Seleccion “Periodicidad”: Tendra que
seleccionar si es Diaria, Semanal, Mensual, Bimestral, Trimestral,

Semestral o Anual.

aa)Caja de texto “Tomo”: Tendra que redactarlo, ingresando la
informacién a través del teclado.

bb) Caja de texto “Volumen”: Tendra que redactarlo, ingresando
la informacion a través del teclado.

cc)Caja de texto “Cédigo Internacional ISSN™: Se tendra que
redactarlo, ingresando la informacion a través del teclado.

dd) Caja de texto “Ejemplar”: Se tendrd que redactarlo,
ingresando la informacion a través del teclado.

ee)Caja de texto “Resumen”: Se tendra que redactarlo, ingresando
la informacioén a través del teclado.

ff) Boton “Registrar”: Una vez completado el formulario se
arrastrara el cursor y se hara clic derecho sobre el botén
“Registrar” para ingresar los datos al sistema. Instantes después
el sistema le dara una respuesta; aparecera una cuadro dialogo
que le recordara los datos que no ingresé y luego retornara de
nuevo a la ventana del formulario, caso contrario le dara una
respuesta un formulario con la figura del cédigo de barras y el

icono imprimir el cual permite Ia impresién del cédigo de barras
como se muestra en la siguiente figura.



NOTA:

e En el formulario existe botones con el nombre “Nuevo” estos se
utilizaran para el caso de no existir Autor, Editorial o Materia,
entonces al hacer clic aparecera una ventana para registrar el

nuevo autor o nueva editorial o nueva materia, es por eso que es
opcional.

i
4]

¢ En el formulario al costo de los nombre de los caja de texto a
llenar aparece en algunos entre paréntesis un asteriscos (*) esto
significa que esos campos a lenar son necesariamente

obligatorio, si el caso no se lienara segin los datos entonces se
ingresara con un punto (.).
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c) Tesis.
Este submenu permite el acceso a la ventana “Registrar Tesis” en la cual
aparecer4 instantes después de seleccionar esta barra de menua con el
cursor.

Ventana “Registrar Tesis”.

| (rasevo |

i
|
i
i
i
i
|
{
t

> Descripcion.

principal se mantiene y mantiene las misma's
caracteristicas. Mas abajo en la parte inferior central se vera un
formulario vacio que se llenara para registrar “crear” una tesis.

La barra de

>» Funciones.
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El formulario consta de botones y cajas de texto donde se
introducira la informacién necesaria para poder registrar “crear”
un libro estas son:

a) Caja de texto “Autor”: Esta tiene una aplicaciéon que le ayudara
a encontrar la informacién deseada rapidamente. Si el autor
ingresado se encuentra registrado aparecera una lista donde se
podra seccionar el autor sin necesidad de ingresar el nombre por
completo.

b) Caja de texto “Cdédigo”: Este es automatico no es necesario
tratar de ingresar los datos.

En caso que no este registrado se tiene un botén “Nuevo” a lado
donde tan solo arrastrando el cursor y haciendo clic en el se
podra abrir la ventana de Registrar Autor.

c) Caja de texto “Titulo”: Tendra que redactarlo, ingresando Ia
informacién a través del teclado.

d) Caja de texto “Subtitulo”: Tendr4 que redactarlo, ingresando la
informacion a través del teclado.

e) Caja de texto “Otros Autores”: Tendra que redactarlb,
ingresando la informacién a través del teclado.

f) Caja de texto “Numero de edicién”: Tendra que redactarlo,
ingresando la informacién a través del teclado.
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g) Caja de texto “Lugar de edici6on”: Se tendra que redactarlo,

ingresando la informacion a través del teclado.

Y
!

h) Caja de texto “Editorial’: Esta tiene una aplicacion que le

)

ayudara a encontrar la informacién deseada rapidamente. Si la
editorial ingresada se encuentra registrado aparecera una lista
donde se podra seccionar el autor sin necesidad de ingresar el
nombre por completo.

En caso que no este registrado se tiene un boton a lado donde
tan solo arrastrando el cursor y haciendo clic en el se podra abrir
la ventana de Registrar Editorial.

Caja de texto “Afio de edicion”: Se tendra que redactarlo,
ingresando la informacién a través del teclado.

Caja de texto “N° de pagina”: Se tendra que redactarlo,
ingresando la informacién a través del teclado.

k) Caja de texto “Largo”: Se tendra que redactarlo, ingresando la

)

informacion a través del teclado.

Caja de texto “Ancho”: Se tendra que redactarlo, ingresando la
informacién a través del teclado.

m) Caja de texto “Espesor”: Se tendrs que redactarlo, ingresando

la informacion a través del teclado.
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n) Caja de texto “Descriptores”: Se tendr4 que redactarlo,
ingresando la informacién a través del teclado.

o) Caja de texto “Materia”: Esta tiene una aplicacion que le
ayudara a encontrar la informacién rapidamente. Si la materia
ingresada se encuentra registrada aparecera una lista donde se
podra seccionar la materia sin necesidad de ingresar el n}om‘bre
por completo.

En caso que no este registrado se tiene un boton a lado|donde
tan solo arrastrando el cursor y haciendo clic en el se podra abrir

la ventana de Registrar Materia.

p) Caja de texto "Cédigo Dewey”: Tendra que redactarlo,
ingresando la informacion a través del teclado.

q) Caja de texto “Cédigo Malaga”: Tendra que ser redactado,
ingresando la informaci6n a través del teclado.

|
t
r) Caja de texto “Cédigo interno de Biblioteca”: Tendra q‘ue ser

redactado, ingresando la informacion a través del teclado. i

b

E

8) Caja de texto “Cédigo de Almacén”: Tendra que ser reda!ctado,
ingresando la informaci6n a través del teclado.

t) Caja de texto “Estante”: Tendra que ser redactado, ingresando

|
I
|
la informacién a través del teclado. i
|
!
|
|
|
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u) Caja de texto “Reservado”: Se observara que esta aplicapién

tiene una pestafia la cual abrir un cuadro que le mostrar las
respuestas S, NO las cuales se seleccionara con el cursor el icual
indicara si este es un libro Gnico o sea que no se puede prestar a
domicilio. Son las Unicas opciones que se tiene para ingresar, no

se podra ni debera ingresar informacién desde el teclado.
!

v) Caja de texto “Condicién”: Se observara que esta aplicécién

. |
tiene una pestafia la cual abrir un cuadro que le mostrar las
condiciones del libro Donado, Comprado, transferido las cuales se

l
seleccionara con el cursor. Son las Unicas opciones que se tiene

para ingresar, no se podra ni debera ingresar informacién dclasde

el teclado.

w) Caja de texto “Observaciéon”: Tendra que ser redactltado,

ingresando la informacion a través del teclado. f
1‘
l

x) Caja de texto “Facultad”: Tendra que redactarlo, lngresando la

y)

informacion a través del teclado. ,
I

Caja de texto “Grado”' Tendra que redactarlo, lngresando la
informacién a través del teclado.

;
Boton “Registrar”: Una vez completado el formulario se
arrastrara el cursor y se hara clic derecho sobre el botén
“Registrar” para ingresar los datos al sistema. Instantes des;!)ués
el sistema le dara una respuesta; aparecera una cuadro dlalogo

que le recordara los datos que no ingresd y luego retornara de

nuevo a la ventana del formulario, caso contrario le dara runa*.
respuesta un formulario con la figura del codigo de barras .y el

icono imprimir el cual permite la impresién del cédigo de barras
como se muestra en la siguiente figura.



NOTA:

e En el formulario existe botones con el nombre “Nuevo” estos se
utilizaran para el caso de no existir Autor, Editorial o Materia,
entonces al hacer clic aparecer4 una ventana para registrar el’

nuevo autor o nueva editorial 0 nueva materia, es por eso que es
opcional.

1

¢ En el formulario al costo de los nombre de los caja de texto a

llenar aparece en algunos entre paréntesis un asteriscos(*) esto

significa que esos campos a llenar son necesariamente

obligatorio, si el caso no se llenara segun los datos entonces se
ingresara con un punto(.).

d) Autor.

Este submenu permite el acceso a la ventana “Registrar Autor” en la cual.
aparecera instantes después de seleccionar esta barra de menu.
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Descripcién. .
La barra de principal se mantiene y mantiene las mismas
caracteristicas. Mas abajo en la parte inferior central se vera un
formulario vacio que se llenara para registrar “crear” un autor.
Funciones. o ‘

“El formulario consta de botones y cajas de texto donde se introducira
la informaci6én necesaria para poder registrar “crear” un libro estas
‘son:

a) Caja de texto “Cédigo”: Este es automatico no es necesario
tratar de ingresar los datos.

b) Caja de texto “Nombres”: Se tendré que redactarlo, mgresando
la mfonnacnén a través del teclado.

.
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c) Caja de texto “Apeillido Paterno” Se tendra que redactarlo,
ingresando la informacion a través del teclado.

d) Caja de texto “Apellido Materno”: Se tendra que redactarlo,
ingresando la informacion a través del teclado.

e) Caja de texto “Pais”: Se tendra que redactarlo, ingresando la
informacion a través del teclado.

f) Botéon “Registrar”: Una vez completado el formulario se
arrastrara el cursor y se hara clic derecho sobre el botén
“Registrar” para ingresar los datos al sistema. Instantes después
el sistema le dara una respuesta; aparecera una cuadro dialogo
que le recordara los datos que no ingresd, luego retornara de
nuevo a la ventana del formulario, caso contrario le dara una
respuesta de “éxito en la operacion”.

g) Botén “Volver”: Este boton es opcional, al hacer click, aparecera
la lista de todos los autores registrados en el sistema.
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e) Editorial
Este submenu permite el acceso a la ventana “Registrar Editorial” en la

cual aparecera instantes después de seleccionar esta barra de menu.

EEr=7. " Bienvenido Sl’(a)'u

Materio

Venta “Reglstrar Editorial”

> Descripcién.
La barra de principal se mantiene y mantiene las mismas
caracteristicas. Mas abajo en la parte inferior central se vera un
formulario vacio que se llenara para registrar “crear” una editorial.

> Funciones.
El formulario consta de botones y cajas de texto donde se introducira
la informacién necesaria para poder registrar “crear’ un libro estas
son:
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a) Céja de texto “Cédigo”: Este es automatico no es necesario
tratar de ingresar los datos.

b) Caja de texto “Nombres”: Se tendra que redactarlo, ingresando
la informacion a través del teclado.

c) Caja de texto “Pais”: Se tendra que redactarlo, ingresando la
informacién a través del teclado.

d) Boton “Registrar”: Una vez completado el formulario se
arrastrara eln cursor y se hara clic derecho sobre el boton
“Registrar” para ingresar los datos al sistema. Instantes después
el sistema le dara una respuesta; aparecera una cuadro dia!ogb
que le recordara los datos que no ingreso, luego retornara de
nuevo a la ventana del formulario, caso contrario le dara una
respuesta de “éxito en la operacion”.

e) Botén “Volver”: Este boton es opcional, al hacer click, aparecera
la lista de todas las editoriales registradas en el sistema.



f) Materia. _ .
Este subment pemite el acceso a la ventana “Registrar Materia™ en la

cual aparecera instantes después de seleccionar esta barra de menu.

» Descripcién. .
La barra de inicio se mantiene y mantiene las mismas
caracteristicas. Se vera un formulario vacio que se llenars para
registrar “crear” una materia.

> Funciones. ~ , .

El formulario consta de bdtones y de cajas de texto donde se .
introducira Ia informacién necesaria para poder registrar “crear” un

libro, estas son: .
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a) Caja de texto “¢6dio”;' Este es automatico no es necesario
tratar de ingresar los datos.

b) Caja de texto “Descripcion”: Se tendra que redactar el nombre
de la materia.

c) Botén “Registrar”: Una vez completado el formulario se
arrastrara el cursor y se hara clic derecho sobre el boton
“Registrar” para ingresar los datos al sistema. Instantes después
el sistema le dara una respuesta; aparecera una cuadro dialogo
que le recordara los datos que no ingresd, luego retornara de
nuevo a la ventana del formulario, caso contrario le dara una
respuesta de “éxito en la operacion”.

d) Botén “Volver”: Este botén es opcional, al hacer click, aparecera
la lista de todas las materias registrados en el sistema.

2.2.1.2. Mantenimiento.

En el este subment permite el acceso a nuevas ventanas, cuya
funcion exclusiva es la modificar, corregir o eliminar la informacién
de la base de datos del sistema.

—..Jistema le permite realizar la Gestion de material Bibliogra|
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a) Consulta de Material.

> Descripcion.
Antes de hacer el mantenimiento del material buscamos el
material el tipo de material, si es Libro, Tesis o Publicacion
seriada; una vez encontrado se pasa a la modificacion de
los datos.

» Funcién.
El formulario consta de cajas de texto de seleccién el nos
permite realizar la busqueda si es libro, tesis o publicacion

seriada, ademas la busqueda es por autor o por codigo
Dewey o Malaga.

a) Caja de texto de Seleccion “Buscar”. Escogemos si es
Libro, Tesis o Publicacion Seriada.

b) Caja de texto de Seleccién “Buscar por”. Escogemos
para que la busqueda sea por Autor o por Cédigo Dewey-

c) Boton “Buscar”: Ejecuta la busqueda segun los
parametros que ingresamos anteriormente. Mostrandonos

una lista de registro si es que existe datos con esos
parametros.
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d) Botén “\Iér Detalle”: Muestra los detalles del registro. -

e) Bbtén “Lapiz”: Llama el formulario para modificar los
datos del material ya sea Libro, Tesis o Publicacion seriada.

” [lmoacmt-n. ]
[mou.sousom

- luéusé&

b) Autor. | o
Este submenti permite el acceso a la ventana “‘Mantener Autor”
-en la cual apareceré mstantes después de selecclonar esta barra
de mend.
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> Deseripcion.

La barra principal del menu se mantiene y tiene las mismas
caracteristicas. Mas abajo en la parte inferior central se vera
una caja de texto con tres botones que posteriormente
indicaremos sus funciones. | |

> Funciones.
El formulario consta de botones y de cajas de texto donde se
introducird la informacién necesaria para poder mantener
“‘modificar o eliminar’, basicamente el proceso consiste en
buscar al autor y luego realizar la modificacién u eliminacién
segun las necesidades del usuario:
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B

a) Caja de texto “ingrese Apellido de autor”: Esta aparece.ré
por défectp al inicio, tiene una aplicacién que le ayudara a
simplificar. Puede ingresar por ejemplo la letra “a” el sistema
buscéré todo los autores cuyo nombre o apellidos contenga
la letra “a” la busqueda se hard mas exacta cuando
digitamos con mayor exactitud el nombre u apellidos que se
desea buscar; esto funcionara al hacer click en el botén
“Buscar”, desplegandose una lista de todos los autores que

contengan la palabra que se digito en la caja de texto.

b) Botén Buscar: Una vez ingresado el nombre u apellido del !
autor a modificar o eliminar presionamos el botén “buscar”
para que el sistema realice la busqueda segun la palabra
ingresada en la caja de texto mostrandonos una lista de los
autores coincidente con la palabra, si existe mas de quince
registros coincidente con la busqueda el sistema muestra
agrupando los registros de quince en quince como se
muestra en la figura siguiente:

ron
00000001 *

i
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c) Botén “Mostrar Todo”: Al hacer clic en este boton nos
muestra todos los autores registrados en el sistema
ordenados alfabéticamente ascendente segun el apellido

paterno del autor.

d) Botones de desplazamiento de registros: Esto sirve para
mostrar la siguiente lista de autores para el caso de que
exista mas de quince registro segun el criterio de busqueda
que le hemos dado; estos botones son: .

2] Botén “Adelante”: Permite avanzar los siguientes
quince registros de la busqueda.

Botén “Ultimos Registros”: Permite avanzar hasta
los dltimos registros de la busqueda.

|Z] Botén “Atras”: Permite desplazarnos hacia atras
mostrando los quince registros anteriores.

‘-‘~'< Botén “Primeros Registros”: Permite desplazarnos
hacia los qumce primeros registros.
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e) Botén “Modificar”: Este se encuentra diferenciado por un
lapiz que se muestra en la lista de nuestra blsqueda; al
hacer clic sobre el 1&piz nos muestra el formulario para
poder modificar al autor que hemos seleccionado.

f) El Botén “Volver”: nos permite regresar a la pantalla

anterior mostrandonos todos los registros de autores que
existe en el sistema.

Una vez modificado los campos de nombre o apellido
pateno o materno o pais, para guardar los cambios
hacemos click en el boton “Guardar”. Mostrandonos el
siguiente mensaje de conformidad que los datos se ha
guardado correctamente.
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Al hacer clic en regresar volvemos a la pantalla inicial del
mantenimiento del autor mostrandonos todos los autores que

existe en el sistema.

g) Botén “Elumunar”° Este se ‘encuentra duferencnado por unos
equis “X" que se muestra; al hacer clic sobre la equis nos

muestra una ventana de  alerta preguntdndonos: “Si

realmente deseamos eliminar el registro seleccionado?”.

oogooseo ) .

o000

. 00001679-.. - :

booots?e G -

00000!74

00001811

©O0D10Y0

Q0000864
00000202

000020

o Ao e T
BRYER

- Sl hacemos clic en el boton “Aceptar” el sistema verificara si el
autor se encuentra en un registro de un material, si el caso no
se encuentra, se procede a eliminar mostrando el mensaje de
que se elimind con éxito, caso contrario el sistema mostrara un
mensaje que el autor no se puede eliminar porque se encuentra
registrado en un material.
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Si hacemos clic en el botén “Cancelar”, no se procede a la

eliminacion del registro cerrandose la ventana de alerta.

¢) Editorial.
Este submenu permite el acceso a la ventana “Mantener Editorial”
en la cual aparecerd instantes después de seleccionar esta barra

de ment con el cursor.

listema le pemite reafizaf 1a Gestion de material Bibli

Ventz “Mantenimiento Editorial”.

i

> Descripcién.

La barra_ principal del menu se mantiene y tiene las mismas
caracteristipas. Mas abajo en la parte inferior central se vera
una caja de texto vacia con tres botones que posteriormente
indicaremos sus funciones.

» Funciones.

El formulario consta de botones y de cajas de texto donde se

introducira la ' informacién necesaria para poder mantener.

‘modificar o eliminar’, basicamente el proceso consiste. en

A
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buscar la editorial y luego realizar la modificacion u eliminacion

segun las necesidades del usuario:

a) Caja de texto “Ingrese Nombre de la editorial”: Esta

aparecera por defecto al inicio, tiene una aplicacién que le
ayudara a simplificar. Puede ingresar por ejemplo la letra “a”
el sistema buscara todas las editoriales cuyo nombre la letra
“a” la busqueda se hara mas exacta cuando digitamos con
mayor exactitud el nombre de la editorial que se desea
buscar; esto funcionara al hacer click en el botén “Buscar”,
desplegandose una lista de todas las editoriales que
contengan la palabra que se digito en la caja de texto.

4o

b) Botén Buscar: Una vez ingresado el nombre de la editorial

a modificar o eliminar presionamos el botén “buscar” para
que el sistema realice la busqueda segin la palabra
ingresada en la caja de texto mostrandonos una lista de las
editoriales coincidente con la palabra, si existe mas de
quince registros coincidente con la busqueda el sistema
muestra agrupando los registros de quince en quince como
se muestra en la figura siguiente:
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COFAS 8. ESPARA N SR
v SINTESIS S.A . Espaa’ f ' - X
INTERNACIONAL DITOREE . . oo . g e
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c) Boton “Mostrar Todo”: Al hacer clic en este boton nos
muestra todas las editoriales registradas en el sistema
ordenados alfabéticamente ascendentes.

by s R
[Bussar. ) [ Master Todo ) (Foews )

d) Botones de desplazamiento de registros: Esto sirve para
mostrar lé siguiente lista de editoriales para el caso de que
exista mas de quince registro segun el criterio de busqueda
que le hemos dado; estos botones son:

{Z] Botéon “Adelante”: Permite avanzar los siguientes
quince registros de la bisqueda.

”"’ Botén “Ultimos Registros”: Permite avanzar hasta

los dltimos registros de la buisqueda.

Botén “Atras”: Pemmite desplazarnos hacia atréfs
mostrando los quince registros anteriores. »'

"';"" Botén “Primeros Registros”: Permite desplazamqs

hacia los quince primeros registros.

e) Botén “Modificar”: Este se encuentra diferenciado por up
lapiz que se muestra en la lista de nuestra busqueda; &l
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hacer clic sobre el lapiz nos muestra el formulario para

poder modificar la editorial que hemos seleccionado.

COFRSSA ] | R
CONCYTEC . : ! £ X

9

f) El Botén “Velver”: nos permite regresar a la panta
anterior mostrandonos todos los registros de editoriales q
existe en el sistema.

Una vez modificado los campos de nombre o pais de
editorial, para guardar los cambios hacemos click en el bot

“Guardar”. Mostrandonos el siguiente mensaje de

conformidad que los datos se ha guardado correctamente.

Al hacer clic en regresar volvemos a la pantalla inicial d

mantenimiento del autor mostrandonos todas las editoriale

que exuste en el sistema.

b B
i

la
e
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!




o

70

g) Botén “Eliminar”: Este se encuentra diferenciado por urjos
equis “X” que se muestra; al hacer clic sobre la equis nos
muestra un mensaje de alerta preguntandonos: [Si
realmente deseamos eliminar el registro seleccionado?”.

Si hacemos clic en el boton “Aceptar” el sistema verificard si
la editorial se encuentra en un registro de un material, si el
caso ho se encuentra, se procede a eliminar mostrando| el
mensaje de que se eliminé con éxito, caso contrario|el
sistema mostrara un mensaje que la editorial no se puede
eliminar porque se encuentra registrado en un material.

Si hacemos clic en el bot6n “Cancelar”, no se procede a
eliminacién del registro cerrandose la ventana de alerta.

a

d) Materia.

Este submenu permite el acceso a la ventana “Mantener Materla”

el cual aparecers instantes después de seleccionar esta barra de
menu.
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ik

> Descripcion.
La barra principal del menu se mantiene y tiene las mismais
caracteristicas. Mas abajo en la parte inferior central se vera
una caja de texto vacia con tres botones que posteriormentg
indicaremos sus funciones.

> Funciones.

El formulario consta de botones'y de cajas dé texto donde s
introducird la informacion necesaria para poder mantene
“modificar o eliminar”, basicamente el proceso‘ consiste e
buscar la materia y luego realizar la modificacién u eliminacion
‘seg(m las necésidades del usuario:

_a.) Caja de texto “Ingrese Nombre de la materia™ Esta
aparecera por . defecto al inicio, tiene una aplicacion que ¢
ayudara a simplificar. Puede ingresar por ejemplo la letra “a” el
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sistema buscara todas las fnaterias cuyo nombre la letra “a” la
bisqueda se hard mas exacta cuando digitamos con mayor
exactitud el nombre de la materia que se desea buscar; esto
funcionara al hacer clic en el botén “Buscar”, desplegandose
una lista de todas las editoriales que contengan la palabra que

se dlgltO en la caja de texto.

b) Botén Buscar: Una vez ingresado el nombre de la materia a
modificar o eliminar presionamos el botén “buscar” para que el
sistema realice la busqueda segun la palabra ingresada en la
caja de texto mostrandonos una lista de las materias coincidente
con la palabra, si existe mas de quince registros coincidente con’
la bGsqueda el sistema muestra agrupando los registros de
quince en quince como se muestra en la figura siguiente:

" CIENCIAS HUMANAS
_METODOLOQLA DE LA OBSERVACION |
" KMRT!QAC!QN C‘:mﬂc“
" REDACION DE. DOCUMENT

c) Botén “Mostrar Todoe™: Al hacer clic en este botén nos muestra
todas las materias registrados en el sistema ordenados
alfabéticamente ascendentes.
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d) Botones de desplazamiento de registros: Esto sirve para
~_mostrar la siguiente lista de materias para el caso de que exista
mas de quince registro segin el criterio de busqueda que|le

hemos dadoﬁ estos botones son:

Botén “Adelante”: Permite avanzar los siguientes quir@e
registros de la busqueda. -

Botén “Ultimos Registros”: Permite avanzar hasta “os
altimos registros de la busqueda.

Boton “Atras”: Permite desplazarmos hacia atras
mostrando los quince registros anteriores.

Botén “Primeros Registros”: Permite desplazarﬁbs
hacia los quince primeros registros.

e) Botén “Modificar”: Este se encuentra diferenciado por un lapi
que se muestra en la lista de nuestra busqueda; al hacer dlic
sobre el lapiz nos muestra el formulario para poder modificarla
materia que hemos seleccionado. |

Z

TS _— —CIBSERNETICH

CIENCIA

RN
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f) El Botén “Volver”: nos permite regresar a la pantalla anter
mostrandonos todos los registros de materias que existe en
sistema. ’

Una vez modificado los campos de nombre de la materia, para

el

guardar los cambios hacemos click en el botén “Guardaf”.

Mostrandonos el siguiente mensaje de conformidad que Ips

datos se ha guardado correctamente.

Al hacer clic en regresar volvemos a la pantalla inicial

mantenimiento del autor mostrandonos todas las materias qt

existe en el sistema ordenado alfabéticamente ascendente.

g) Botén “Eliminar”: Este se encuentra diferenciado por ung
equis “X” que se muestra; al hacer clic sobre la equis n :

muestra un mensaje de alerta preguntdndonos: “Si realmen
deseamos eliminar el registro seleccionado?”.

S

[e




375

o by it e . o B N SR i SERPTI . M S
27 R T usow ) (o oo (vevo ] 2
k dias N";ﬁv; B ~ . v “i\;;‘;:_, i ~~: Y - ‘.vi‘_“'-,.lg» “
Awmmc:on R N O U
AGRICULTURA ;_ Ao Xt o
AMAZON!A o Y AR N BN :
Canmacon Vi TR T e .
" emsroroatos o U ATTTT 7T T Bt
"uauoncm.oau‘ - ran f . o
) BIILOGRAFTAS - £ l ‘-.E -‘)—( oT ' }
. A S N
e X Cat
X 1
x ;
Namxs o b
s SO A .
- COLECCIONES BE ENSAVGE . T XL LT
: coMERCIO - O N
. Lt [N RN -
e e
srare - oo oL YR 8

Si hacemos' clic en el botédn “Aceptar” el sistema verificara si la
materia se encuentra en un registro de un material, si el caso no
se encuentra, se procede a eliminar mostrando el mensaje de
que se elimind con éxito, caso contrario el sistema mostrara un
mensaje que la materia no se puede eliminar porque se
encuentra registrado en un material.

Si hacemos clic en el botén “Cancelar”, no se procede a la
eliminacién del registro cerrandose la ventana de alerta.

2.2.2. Servicio de biblioteca.

a) Registrar Préstamo.
Este submenu permite el acceso a la ventana “Registrar Préstamo” o
sea cuando se quiere registrar el préstamo de algin material para
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que el alumno se llevé. Este aparecerd instantes después de

v

seleccionar esta barra de menu.

> Descripcion.

La barra de inicio se mantiene y mantiene las mismas
caracteristicas. Se vera una caja de texto vacia que se llenara
para registrar el préstamo de algun material.
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» Funcion.

El formulario consta de botones y de cajas de texto donde se‘@
introducira la informacidon necesaria para registrar el préstamo,Q;

estas son:

a) Caja de texto “Cédigo de Usuario”: Se tendra que redactarlo,

ingresando la informacién a través del teclado.

b) Caja de texto “Coédigo de Material”: Se tendra que redactarlo,

ingresando la informacion a través del teclado.

10002020143
10000000011

c) Botén “Consultar”: Este abrir un cuadro que muestra la|

informacion del alumno y del material que se esta prestando.

ii:!{!DEfE!‘:ii:;‘i % -

[ECGON WIGUEL

(LrisRES RODRGUET |

d) Botén “Registrar”: Este finalizara la transaccion del préstamo

ingresando al sistema la informacion. Apareciendo instantes
después un respuesta de éxito.
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b) Registrar Devolucion.

> Descripcién. .
‘La barra de inicio se mantiene y mantiene las mismas
caracteristicas. Se vera una caja de texto vacia que se llenara
para consultar el préstamo de algin material |

> Funcién.

El formulario consta de botones y de cajas de texto donde se :
introducira la informacién necesaria para hacer la devolucion del |
material, estas son: '




a) Caja de texto “Cédigo de Usuario”: Se tendra que redactarlo;,i
ingresando la informacién a través del teclado. :

|
b) Caja de texto .“Cédigo de Material”: Se tendra que redactarlo;é
ingresando la informacién a través del teclado. !

i

CONSULTA DE DEVOLUCION

[ Consutter ) ¥

Regresar

c) Boton “Consultar”: Este abrir un cuadro que muestra la

informacién del alumno y del material que se ha prestando.

REGISTRAR DEVOLUCION

ORMAZA CUBA , JORGE LUIS |

33

0603070001 | 00000000BL

s A

g )
EL SER HUMANO 0632007 | © 2 Bl

A L AT LSt

ANA ROSA OLMEDO HOYOS

R

[Devolver Materidl y Multa)

Regresay ;

[
|
|

d) Boton “Devolver Material Multa”: Es la imagen redondeada

de color rojo. Registra la devolucién del material y el pago!

completo de la multa, devolviendo éxito si es que realiz_tf)
i
correctamente la operacion. .
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REGISTRAR DEVOLUCION ,

I

;

| sastioar doagme  |HORMAZA CUBA , JORGE LUS | i
- by d

*ifpny Counftrige o SET I ST 0 S .’:
o ; MM il . * GG TR £
et | g | M . " Joetionge] 7] e i
0603070001 | 00000000BL | ANA ROSA OLMEDO HOYOS EL SER HUMANO 06032007 | 0 |3y @I}( o
- —ire ]
Devolver Solo Material

Reqresar Y

4

e) Botén “Devolver solo material”’: Es la imagen redondeada de

color rojo. Devuelve el material pero la multa queda pendiente,
devolviendo éxito si es que realizo correctamente la operacion.
REGISTRAR DEVOLUCION
| bt yemater - [HORMAZA CUBA , JORGE LUIS | ,
! : i
cafla | e i, o Toawe Toe ., . :
Segghgy |t | ‘m“ L ) " e 50k _»" L .
0603070001 | 000000008L | ANA ROSA OLMEDO HOYOS EL SER HUMANO fossr007 | 0 :{[ﬁg[?{' '
IRe;.iorlar herdida |
Reqresar
f) Boton “Reportar Perdida”: Es la imagen redondeada de color
rojo. Da de baja el material quedando pendiente la devolutiéon
del libro.
c) Validar Préstamo.
—
! Usrario:
ke = Registrar Prestamo r T TR T e e -
Registrar Devolucion i

Ventana “Validar Préstamo”.
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Usuario: ROGER LAVICHAVEZ

e L Sy

R T e N N

> Descripcion.
La barra de inicio se mantiene y mantiene las mismas
caracteristicas. Se vera una caja de texto vacia que se llenara
para validar el préstamo de algiin material para ello el usuario

externo debi6é haber hecho una reservaciéon del material.

» Funcion.
El formulario consta de botones y de cajas de texto donde se
introducira la informacién necesaria para hacer la validacion del

material, estas son:

a) Caja de texto “Cddigo de Usuario”: Se tendra que redactarlo,

ingresando la informacion a través del teclado.

b) Botéon “Buscar”: Este ejecuta la busqueda segln el cédigo y
muestra un cuadro que muestra la informacién del alumno y del

material que se ha reservado.

VALIDAR PRESTAMO___

e e e i satow s s

»i ¢ Toon2020140 T T T Buseer ) i
cop1ao TITULO AUTOR ' OPCIONES
S4%ss HIOH LEON SORI1A HEBREC FIN S‘.‘ .
! SUBTITULD: TODO MV(333 ' ‘ _
_ suB D3, TODO MVEC3S o . , .
EDITORIAL: PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA
EDILIONT GHIGH , 1545 . L&

AUTORES:, GKGIHDSADADADAD
RESUMEN:' JIOJIOASD '

. N°PAGINAS:1Z

" Hora de Reserva}11:143:55 AM

c) Botén “Validar”: Este ejecuta la validacién del material que ha

realizado la reserva.
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d) Boton “Ver Detalle”: Muestra el detalle del material reservado

por el usuario.

Consultar Material en Linea.
Consultar Material.

$ISTEMA DE BABLIOTECTA :g SISBIB

) )anbc!mlunma a..,mé hh;ancg;

B e B By ¥ e

{ Consulta de Libros en Linea ' _]
TS TS w—
e o A b 1 | [Consuter 1

Ventana “Consultar Material en Linea”.

SESTEMA DE BIBLEIOTECA ‘%‘ SISBIB

‘. v
.,M‘M e e L2 o ' T O T H{ Consutter )
CoDI1GO TITULO AUTOR OPCIONES
2525 (e g
jle £L SER HUMANO OLMEDC HOYOS ANA ROSA 3N b
pe
qwe 3 {
avazs ~ SDFSD LEON SORIA MEBREO N 54|
$45ss - i éi
65456085 HKM LEON SOR1A HEBREQ b3 N %
sddf .
fds3a HKJH LEON SOR1A HEBREO N H
[N
49645 EL SER HUMANO Y SUS PATOLOGIAS LEON SORIA HEBREO 2 %5
2534

> Descripcion.
Este escenario se vera a través de la WEB, para realizar la
consuita del material en linea; esta busqueda puede realizarse

por varios parametros como se muestra en la figura anterior.
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d)
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Funcion.

El formulario consta de botones y de cajas de texto: donde se
introducira la informacion necesaria para hacer la validacion del
material, estas son:

Caja de texto de seleccion “Buscar’: Se tendra que
seleccionar el tipo de material Libro, Tesis o Publicacion seriada

a buscar.

Caja de texto de seleccion “Consultar Por”: Se tendra que
seleccionar si se buscara por Autor, Titulo, Editorial, Resumen o
Materia. ‘

Caja de texto “Informacion a Consultar”’: Se tendra que

redactar la informacién a buscar.

Botén “Buscar”: Ejecuta la blisqueda seglin los parametros

que hayamos ingresado. ‘

Consulta de LlBi:OS enlinea o

‘ y T ader, v !
: —
cop16o TITULO AUTOR . OPCIONES .
as25 » £ i L‘_‘ '
ens EL SER HUMAND OLMEDC HOYWOS ANA ROSA Wz,\ ’ .
i suBTriuios PATOLOGIA DEL SER HUMaNG ) '
"EDITORIAL{AGAPEA N o
. EDICION JNGLATEERA 1985 L ) B Q

AUTORES RATERNSIPETERSEN
) RESUMENHTODA LA PATOLOGIA DEL SER HUMANGC
"NO PAGINAS: 180 B

Nro de
Ejemplares:;

ootk . et e ot
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2.2.4. Gestion de usuarios.

Mantener Usuarios. .

Para ello nos dirigimos al mena “Administracion de Usuarios”, luego
al subment “Mantener usuario” que permite el acceso a :Ia ventana
cuando se quiere registrar al usuario que haran uso del sistema. Este
aparecera instantes después de seleccionar esta barra de mena.

Gestion de Material  Servicio de Bibbotecs Wi ; stesSistnibidIsFos] Reportes Estadisticas Cerrar Sesion .
T e e r————
B R SRR i “J

ARay Baja de Usuarios

Ventana “Mantener Usuarios”.

EliConocimiento a.twAlgance,

L O SN S S M J KRGS gO NIt

AN

Gestion de Material Servido de Biblioteca  Administracion de Usuarios  Reportes Estadisticas  Cerrar Sesion . VYsuamio:

— —— e = e e A i et b, ottt
: M ‘ :._ ;—-"‘h— T ) e k‘{ Bu-z;caf ]I }entostmr.Todo ] Ordcnar Us.uarbd;zlﬁno: ": N i“::r} )

L

> Descripcion.
La barra de inicio se mantiene y mantiene Irlé\s mismas
caracteristicas. Se vera una caja de texto vacia que se llenara
con el codigo del usuario.

» Funcion.
El formulario consta de botones y de cajas de textd donde se
introducira la informacion necesaria para mantener al usuario,

estas son:

1
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Caja de texto “Cédigo de Usuario”: Se tendra que redactarlo,
ingresando la informacién a través del teclado.

IR i =

) ' [ Bus-c;ar H

Jem et Tt

pivr v Fa o O0DISTO00N Mostr Tod | ordenar Usuario gty |-~ v

b)

Boton “Buscar”: Una vez digitado el codigo del usuario
presionamos en el botén “Buscar” , el sistema buscara al
usuario con este cddigo y si este no esta registrado aparecera
un mensaje de color rojo de la siguiente forma “La persona no
esta registrada como usuario, Haga clic en Nuevo para
registrarlo”.

SR e

. '.[ Buscer ” tostrer Todo ] Ordenar Ususrio dettipo: [~ ¥
La persona no esta registrada como
INuevD I usuario. Haga click en Huevo pora
registrario

Boton “Nuevo”: Al hacer clic en “Nuevo” nos aparecera un

formulario con los datos del usuario.

En este formulario se ingresara la contraseia vy el tipo de
usuario estos pueden ser: Alumnos, Docentes, Trabajadores,
Biblioteca admin.., Biblioteca Gestion, Biblioteca Préstamo,
Biblioteca Ingreso; estos son los tipos de usuarios que maneja
el sistema; para terminar el proceso de registro de usuario
debemos hacer clic en el boton “Guardar”, el sistema

automaticamente dara de “Alta” a este usuario.
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Ventana de Registro de Nuevo Usuario del Sistema

_NUEVO- USUARIO

B T

i

J—
e

o
[
i
;

,
s
.
»

e i
i O :
i
4

T s pe G,

p—

H i
it

H o
il

) .

|

¥y

i (Cuwanr) (
] |

Nota: El boton “Volver”, tiene la misma funcion que el boton
“Mostrar Todo”, regresa al formulario mostrandonos todos los
registros de los usuarios del sistema.

L )0 ] g bososial v,

Codigo Usvario ' ' Nomb-rev 7 o pellidos Tipo Estadn Mantener
0006014105 LEONARDD HEDINA AZARIEDO Docents tita i bd
0002020140 JORGE LUIS HORMAZA CURA slumao aha r b d
1002020142 POGER Lavl CHAVED Biblioetece Admin Alta & X
6002020145 JAVIER LUNA VELASQUEZ gibliotecs Prestamo Aka P X
6002020156 ALEXANDER CLEN RIVA CCACCATOULHG Biblioteca Gestisn At 5 bd
0002026171 UM TOMINABA GARCIA Bibliveteca Ingreso aha 7 bd

| |

f) Botén “Mostrar Todo”: Al hacer clic en este botén nos muestra

todos los usuarios registrados en el sistema.

g) Caja de Seleccion “Ordenar usuario del tipo”: Al hacer clic

en la caja de seleccién nos filtra los registros segtin lo escogido.
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R 2 i e
tédigo Usuario S Noml;m o Apellidos Tipo Estado Mantener |
0002020142 ROBER, LAVI CHAVEZ Biblicetecs Admin Alta & X
0002020146 JAVIER LUNA VELASQUEZ Bibhoteca Prastamo Aits e x
0002020156 ALEXANDER CLEH RIVA CCACCAYCUCHO Biblitaca Gestidn alta ra X
0002026171 YuM! TOMINAGA GARCIA Biblioeteca Ingreso Alta P X
J ,
Nota:

o Para modificar el tipo o cambiar de contrasefia hacemos
clic en el “Lapiz” y se procede a modificar los datos del
usuario, para terminar el proceso de modificar hacemos
clic en el botén “Guardar”.

MODIFICAR- USUARIO

Lo i T
T I T
. . - e i
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St o [ ;
. i e d
cer kL L -{-m ;
. ) . B . r b e memem e e - .
LR ¥ 1 TPOL LI TY LR .inpsppp !

—— . U S
. - [Bibicteca Prestmo v
](—I . ﬁobm ]]

Para Eliminar al usuario hacemos clic en la “Equis” y aparecera
un mensaje preguntando si estamos seguro de eliminar el
registro’. Si hacemos clic en el boton “Aceptar’ elimina el
registro y aparecerd un mensaje de “Exito” de la operacion; si
hacemos clic en el botébn “Cancelar’, no se procede a la
eliminacién del registro cerrandose la ventana de alerta.
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e ] " rse ) Mot ot ) vt Ussimttoo - V|
Codigo Usuario Nam;we~ - S;s;ado ' l Ma;m;nef:
0000014105 LEONARDO Hlta V4 X
0002020140 JORGE LUIS Alta # X
0002020142 ROGER 9 . _ drin Alta V4 X
0002020146 JAVIER \‘}l) Reaknente desea chrina elregitro? | Alta Vi X
0002020156 ALEXAHDER CLEN stion Alts ¥F X
0002020171 Yuml greso Alta Va X
[ 1

' LA TRANSACCION SE REALIZO
CORRECTAMENTE

2t

REGRESAR

Alta y Baja de Usuarios.

-

Para ello nos dirigimos al menu “Administraciéon de Usuarios”, luego

al subment “Alta y Baja de Usuarios” que permite el acceso a la

ventana cuando se quiere dar de “Alta” o “Baja” al usuario que

utilizan el sistema. Este aparecera instantes después de seleccionar

esta barra de mend.

SISTEMA DE BIBLIOTECA g SISBIB

lg-,,!_-'Qoﬁbéjmimmwﬁugél:ansz@

Gostion de Material  Serviclp de Bblioteca 317 i-JE

doni Ty Uauario: CHAVEZ

Hartener Usuxlos v

\;.l ’”»)'rlfhj'i_';d-’ a‘\‘.

Ventana “Alta y Baja de Usuarios”.

_ALTA / BAJA DE USUARIO

. ﬂ]"@tr;);{g et fig B asied [_E_o_m 970004
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> Funcion.
El formulario consta de un boton y caja de texto donde se
!
introducira la informacién necesaria para dar de alta o baja al

usuario, estas son:

° Caja de texto “Cédigo de Usuario”: Se tendra qpe

|
redactarlo, ingresando la informacién a través del teclado.

° Boton “Buscar”: Una vez ingresado el cédigo del usua:rio
hacemos clic en el boton “Buscar”, el sistema buscara los
datos del usuario con este cédigo.

o Nota: Si el sistema encuentra los datos del usuario con

este cddigo, muestra el siguiente formulario:

ALTA / BAJA DE USUARIO

{mli’,\:;ﬁ '. ,.’: , Y «;,, ¢ .‘"‘,‘;v‘f i _'!_ HVBUSCGI ] ‘

_ El Usuario esta de Alta“
“Desea darle d Baja ?: _Der deBoja | ,

El sistema mostrara el estado del usuario “Baja” o “Alta” si
esta de “Alta”: Hacemos clic en el botén “Dar de Baja”' el
sistema mostrara un mensaje de éxito de la operacién. ;

Si esta de “Baja” hacemos clic en el bot6én “Dar de Alta",ﬁ el

sistema mostrara un mensaje de éxito de la operacion. '
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Ahora si luego de digitar el cédigo del usuario y lo
buscamos y el sistema no encuentra los datos aparecera

como esta grafica:

ALTA / BAJA DE USUARIO

La persona no se encuentrs como usudtio enlaBoaca de
datos

Por el cual el usuario no esta registrado como usuario del

sistema:

2.2.5. Reportes.
a) Asistencia.
Diaria.

SAESTEMA DE BIBALOTECA

SISBIB

&

VY
et

. EFConocimisnte a tu Alcance

Gestion de Material  Servicio de Biblioteca Administracion de Usuarios

Mazterial mas Prestado
Usuarios multados

Bienvenido Sr(a):

Ventana “Asistencia Diaria”.

REPORTE DE BIBLIOTECA Facha: 0603 2007

AL N
Universidad VISITAS DIARIAS Ho: £6:12:20.A0
ey Nacional de Fecha
T H B e Ot
%’,@:ﬁ teayal i Seleccione usuario |v1  de Buscar
bz e e visitas:
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Descripcion.
Este escenario permite ver en forma texto la asistencia diaria

de los alumnos y docentes a las instalaciones de la biblioteca.

Nota: El reporte de asistencia aparecera siempre y cuando se
haya registrado fa asistencia en el modulo de ingreso a la

biblioteca.

Los Reportes si seleccionamos por alumno apareceran
separados por Escuelas existente en la Universidad Nacional

de Ucayali.

Funcion.
El formulario consta de botones y de cajas de texto Seleccion
donde se introducira la informacién necesaria para hacer el

reporte de la asistencia diaria, estas son:

a) Caja de texto “Seleccion de Usuario”: Se tendrad que

seleccionar el tipo de usuario a sacar el reporte.

Seleccione usuario | ¥
Seleccione ysuano.
Docentes
Alumnos

b) Caja de Texto “Fecha de visitas”: Se tendra que ingresar la
fecha a través del botén “..." donde nos muestra un

calendario para seleccionar la fecha.
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Fecha
de
visitas: -

g,
ST
112 13 14 15 3

-~
L
L)

c) Boton “Buscar”: Ejecutara la operacion del reporte segin
los parametros ingresados, y nos devolvera la lista de
asistencia de la siguiente manera:

&p} REPORTE DE BIBLIOTECA Facha: 06 03.2007
|l Universidad VISITAS DIARIAS Hora: 66:26:22 AM
LAl Nacional de

g S U i o s Fecha ..
S’ [Seleccione usuario v| de ~ ogm32007 (]

visitas:
| ! Nro de Visitas

e T ‘
ek A SRR R
PSRRI e i e
i e PR PR SIS e e

. .. TOTAL GENERAL ~
Imprmic

:Mv;w;{AFAE”[:HBY(»)‘SMTIELL(_‘)' S e e e e 1 e e

Nota: Luego de mostrarnos la lista de asistencia aparecera
subrayada de color azul el link “Imprimir” al hacer clic sobre él

nos permitird imprimir el reporte.

Préstamo Por Fecha.

SIBTEMA DE BIBILIOTECA Y% SISBIR

St

B Gohacimianto o tu Alcance B

Gestion de Material  Servido de Bibfioteca  Administracion de Usuarios [-:7¢ sz | Estadisticas  Cerrar Sesion
T T - ; o I e Tl L S

Asistendia

. Material mas Prestado
Usuarios muftados

Jom " —— ] P oo L ™




Ventana “Préstamo por Fecha”.

- = RO T S R A AT

T A e S SR T 2 W S TR O

SESTEMMA DE BIBLIOTECA “:‘ SISBIB
o
T l
Gestion de Material  Servido de Bbkoteca Adwinistracion de Usuarips  Repartes Estadisticas  Cerrar Sesion

atu Alcance.

o ot it

EMget SE G g PR ot o e S it Nk et

A o REPORTE DE BIBLIOTECA Fecha: 06032007
Universidad !

A%% Nacional de PRESTAMOS POR FECHA Hora: {6:35:50 .-’!._‘;ni

8 ):39(&49 Ueayall DESOE: B HASTA: Q

!

> Descripcion.
Este escenario permite ver en forma texto los prestamios
realizados, estos reportes puede ser “desde una fecha haéta
una fecha”. |

»  Funcion.
El formulario consta de botones y de cajas de texto Seleccifc’:n
donde se introducira la informacion necesaria para hacer%el
reporte de los préstamos por fechas, estas son: ;

a) Caja de Texto “DESDE”: Se ingresara la fecha a través qiel

botén “...”, el cual nos mostrard un calendario para

seleccionar la fecha de inicio o desde.

b) Caja de Texto “HASTA”: Se ingresara la fecha a traves éiel
botén “...”, el cual nos mostrara un calendario péra

seleccionar la fecha de fin o hasta.

c¢) Botén “Buscar”: Ejecutara la operacion del reporte segin los
paramétros ingresados, y nos devolvera el nimero de

préstamos entre las fechas ingresadas.
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Material mas prestado.

81 gmqnm‘maqto,mw Mnme:

e «m,a,.-:»—,»-m—‘—v»ﬂ—-xak-wa‘— Y % ST de i Mgt A

Gestion de Material Servido de Bibfoteca Administradon de Usuarios ‘Q

A-'I"tenda r
Prestamos Por Fecha z

U..uarlov multados

Ventana “Material mas Prestado”.

SISTEMA DE BIBLIOTECA e SISBIB A
7504 S |
ﬁ*@nﬂocimieﬂm‘a tzuqmcamef - R | S
TT e R ey g Il S peranqurt 2LV -rre T !
S 3 Lo - ! am s
Gestion de Material  Servido de Bibloteca  Administadon de Usuarios  Reportes E..tadi!ka' Certar Sesion Usuario; 1 2225:2'}‘"
ran s ax il © R AN S e Eal bl iR e ae s SR s L camane s aat b g S R
UNIVERSIDAD NACIONAL DE UCAYALL
REPORTE DE LOS 20 MATERIALES MAS PRESTADOS
owsor’ . [Juwmsmal () (Buscor]
rRankinn i Codigo Materinl l Titulo l Abzo de Edicion rNumero de Prestamos ]

> Descripcion.
Este escenario permite ver en forma texto la los veinte (20)
materiales mas prestados, estos reportes puede ser “desde

una fecha hasta una fecha”.

» Funcion.
El formulario consta de botones y de cajas de texto Seleccion
donde se introducira la informacion necesaria para hacer el

reporte de los préstamos por fechas, estas son:

a) Caja de Texto “DESDE”: Se ingresara la fecha a través del
boton “...”, el cual nos mostrarda un calendario para

seleccionar la fecha de inicio o desde.
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b) Caja de Texto “HASTA”: Se ingresara la fecha a través del
boton “...", el cual nos mostrara un calendario para

seleccionar la fecha de fin o hasta.
c) Botoén “Buscar”: Ejecutara la operacion del reporte segun los
parametros ingresados, y nos devolverd los veinte (20)

materiales mas prestados entre las fechas ingresadas.

Usuarios Multados.

| gsi;abmpwiejthm atu ﬁi@am:e? N

GPsnon de Material - Servicio deB’bﬁetPca Admnmsbramcm de Usuarios ! i 3. Estaﬁnstu.af Cen ar Sesion

S T e st i W erer S e we W aena S ke e » e e e g e

A.»sthncsu
Prestamos Por Fecha

Prestado

Ventana “Usuarios Multados™.

TE R

Gef:ﬂmdﬂlatma\ Servidy ds Bblctaca  Admasstracion de m»erm Pepar R E bmil ue« Cerr & Sermon Usuﬂln
B NI DT A Y A R T Wl VA TSRO, D T L et i . R S

;.:ﬁgk qﬁm g

,  UNIVERSIDAD NACIONAL DE UCAYALL

REPORTE DE ALUMNOS DEUDORES

{ Nembres I ApeHidos | titulo del Materiat | HMuits S/, |

Jmprimi

> Descripcion.

Este escenario permite ver en forma texto los Usuarios que
tienen multa segun la politica que maneja la Biblioteca Central
de la Universidad nacional de Ucayali, estos reportes puede ser

“desde una fecha hasta una fecha”.

> Funcion.
El formulario muestra con nombres, apellidos, titulo del material

y la multa de los usuarios.
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2.2.8. Cerrar Sesién
Este menu le permitira salir del sistema cuéndo se solicite. Tan
solo se debera arrastrar el cursor sobre este ment y hacer clic
para iniciar la salida del usuario del sistema “Log out’. |

SISTEMA DE BISLIOTECA sisSBIB

corermopn 0 b hphrid Servonte Bikets Reowte: S e e ez
A continuacién aparecera una pantalla que le indicara el éxito en |
' H

la operacion

Gracias por usar el Sistema
Ud. ha Cerrado Sesidn, haga click aqui para miciar Seston




